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1 CONTEXTO INSTITUCIONAL

1.1 DA MANTIDA

1.1.1 Identificacéo

Nome: Centro Universitario de Barra Mansa
CNPJ: 28674489/0001-04

End.: Rua Vereador Pinho de Carvalho ne: | 267
Bairro: Centro Cidade: |Barra Mansa CEP: | 27330-550 |UF: |RJ
Fone: (24) 3325-0222 Fax: (24) 3323-3690

E-mail: |ubm@ubm.br

1.1.2  Objetivos

O Centro Universitario de Barra Mansa — UBM, adiante apenas Centro Universitario
ou UBM, tem como objetivos, conforme seu Estatuto e PDI:

— estimular a criacdo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e do
pensamento reflexivo, propiciando condi¢des de educacdo ao homem, como sujeito
e agente de seu processo educativo e de sua histéria, pelo cultivo do saber, em suas
diferentes vertentes, formas e modalidades;

— formar fatores (seres) humanos nas diferentes areas de conhecimento, aptos para a
insercdo em setores profissionais e para a participacdo no desenvolvimento da
sociedade brasileira;

- incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia e a criacao e difuséo da cultura;

— promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos que
constituam patriménio da humanidade e comunicar o saber por meio do ensino, de
publicacdes ou de outras formas de comunicagao;

— suscitar o desejo permanente de aperfeicoamento cultural e profissional e

possibilitar a correspondente concretizacdo, integrando 0s conhecimentos que vao


mailto:ubm@ubm.br
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sendo adquiridos em uma estrutura intelectual sistematizadora do conhecimento de

cada geragéo;

— estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particular os
nacionais e regionais, prestar servicos especializados a comunidade e estabelecer
com esta uma relacao de reciprocidade;

- promover a extensdo, aberta a participacdo da populagdo, visando a difusdo das
conquistas e beneficios da criacdo cultural e da pesquisa cientifica e tecnologica
geradas

— promover, no exercicio de suas atividades de ensino, pesquisa e extensdo, o
desenvolvimento harménico e integrado de sua comunidade e da comunidade local
e regional, com vista ao bem-estar social, econdémico, politico e espiritual do
homem;

— preservar os valores éticos, morais, civicos e cristdos, contribuindo para aperfei¢oar
a sociedade, na busca do equilibrio e bem-estar do homem;

— ser uma instituicdo aberta a sociedade, contribuindo para o desenvolvimento de
todas as faculdades intelectuais, fisicas e espirituais do homem.

O UBM com sua insercao no contexto regional, passou a ser um polo ativo no processo
de construcdo e desenvolvimento socioecondmico, politico e cultural do Estado do Rio de
Janeiro, em especial na regido Sul Fluminense.

Assim, o UBM passa a ter outros compromissos para com a regido em que esta

inserido, a saber:

atender a demanda de jovens e adultos por uma educacdo de qualidade, nas areas

correspondentes a vocacao regional;

— formar liderancas, preparando cidaddos empreendedores;

— contribuir para a preservacdo ambiental e para o esforco de ordenacdo do
crescimento regional;

- estimular o desenvolvimento cultural da regido e promover a difusao cultural;

— contribuir para a melhoria da educacgdo na regiao.
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1.1.3  Dirigentes Principais da Mantida

A administracdo do Centro Universitario de Barra Mansa é exercida pelos érgdos
colegiados, 0Orgdos executivos e 0Orgdos de apoio técnico—administrativo. Os principais
dirigentes da Mantida est&o identificados nos quadros abaixo:

Nome: Bruno Morais Lemos

Cargo: |Reitor

End.: Rua Vereador Pinho de Carvalho n°: |267
Bairro: |Centro Cidade: |Barra Mansa CEP: | 27330-550 UF [RJ
Fone: (24) 33250222 Fax: (24) 33233690

E-mail: | reitor@ubm.br

Nome: Rosali Gomes de Araujo Maciel

Cargo: | Coordenadora de Ensino

End.: Rua Vereador Pinho de Carvalho ne: | 267
Bairro: |Centro Cidade: | Barra Mansa CEP: |27330-550 |UF |RJ
Fone: (24) 33250222 Fax: (24) 33233690

E-mail: | nucleo.pedagogico@ubm.br

Nome: Waleska Portella de Lacerda

Cargo: | Coordenadora de Extensao

End.: Rua Vereador Pinho de Carvalho ne: |267
Bairro: |Centro Cidade: |Barra Mansa CEP: | 27330-550 |UF |RJ
Fone: (24) 33250222 Fax: (24) 33233690

E-mail: |waleska.portella@ubm.br

Nome: Ricardo Alves Said

Cargo: | Coordenador de Pds-graduacéo e Pesquisa

End.: Rua Vereador Pinho de Carvalho n°: | 267
Bairro: |Centro Cidade: |Barra Mansa CEP: |27330-550 |UF |RJ
Fone: (24) 33250217 Fax: (24) 33233690

E-mail: | ricardo.said@ubm.br



mailto:reitor@ubm.br
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1.1.4  Breve Historico da Instituicéo

O UBM, anteriormente Faculdades de Barra Mansa e mais tarde Faculdades
Integradas, tornou-se Centro Universitario em 23 de dezembro 1997, quando foi credenciado
por Decreto do Presidente da Republica (DOU de 24/12/1997) e em 2004 foi recredenciado
pela Portaria n°® 2.682, de 2 de setembro de 2004.

A SOBEU, Associagdo Barramansense de Ensino Entidade Mantenedora do Centro
Universitario de Barra Mansa teve como finalidade, desde sua criagdo em 1961, “promover,
incentivar e divulgar a cultura e a pesquisa técnica, cientifica e literaria e formar pessoas
habilitadas para a investigac&o filosofica, cientifica, artistica e literaria, bem como capacita-las
ao exercicio das profissdes liberais, técnico-cientificas, técnicas artisticas e de magistério”. Para
tanto, cumpriu outro aspecto de sua missdo: “organizar e manter estabelecimentos de ensino em
grau superior em faculdades independentes ou em universidades, com a observancia das
exigéncias e disposi¢des em vigor”.

Fez isso, inicialmente, criando em 1966 a Faculdade de Direito de Barra Mansa, a
primeira do interior do Estado do Rio,' seguida de outras, em atendimento aos reclamos dos
municipios da regido do Médio Vale do Paraiba.

O credenciamento das Faculdades de Barra Mansa, mantidas pela Associacdo
Barramansense de Ensino, como Centro Universitario de Barra Mansa — UBM recebeu parecer
favoravel da Camara de Ensino Superior do Conselho Nacional de Educacédo (Parecer n. CES
—707/97, em 02/12/1997).

A longa caminhada feita pela Instituicdo até a conquista do credenciamento pode ser
assim resumida: a Carta Consulta, encaminhada ao entdo Conselho Federal de Educacéo, por
meio do Processo n. 23001.000442/90-90, pleiteava o reconhecimento da Universidade de
Barra Mansa e obteve parecer inicial favoravel (Parecer CFE n. 336/96), o que levou a
Instituicdo a implementar o projeto da universidade, objetivando o parecer final. Todavia, a
extingdo do CFE resultou na paralisacdo da tramitag@o do referido processo, até que a edigdo
da Lein. 9.131/95 e da Portaria Ministerial n°® 180/96 possibilitassem a retomada da tramitacao,
criando-se uma comissao especial para acompanhé-lo. Essa comissao emitiu o parecer técnico
concluindo por recomendar o indeferimento do pedido.

Ao tomar conhecimento desse relatorio, a Instituicdo encaminhou a SESu/MEC um

documento - comprovando o atendimento aos requisitos minimos para a transformacdo das
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Faculdades de Barra Mansa — FBM em universidade — o qual, apos analisado por comissédo

daquele 6rgdo, foi encaminhado a Camara de Educacéo Superior do CNE.
Com a classificacdo das IES em universidades, centros universitarios, faculdades

integradas, faculdades e institutos superiores ou escolas superiores, pelo Decreto n° 2.306/97, a

Instituicdo requerente, por meio de seus Orgdos dirigentes e de sua diretoria, optou por
reformular o seu pedido inicial, passando a pleitear a transformacéo das Faculdades de Barra
Mansa em Centro Universitario, por considerar que cumpria e ultrapassava os indicadores de

qualidade, estabelecidos para esse tipo de organizagdo universitaria, tendo em vista as
caracteristicas estabelecidas no artigo 12 do Decreto n°. 2.306/97 para 0s centros universitarios.

O fato de ter sido credenciada como Centro Universitario, por Decreto do Presidente
da Republica, em 23 de dezembro de 1997 (D.O.U. de 24/12/97), ap06s ter se preparado durante
sete anos para se transformar em universidade, levou a Instituicdo a redirecionar o seu Projeto
Politico-pedagdgico Institucional — PPI e o seu Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI,
de modo a focalizar o ensino de exceléncia como fungdo primordial, a ser obtido pela
qualificacdo do seu corpo docente e pelo trabalho académico oferecido a comunidade escolar.

O Centro Universitario de Barra Mansa, com sede em Barra Mansa, foi autorizado,
conforme decreto de seu credenciamento, a manter unidades permanentes nos municipios
fluminenses de Angra dos Reis, Barra do Pirai e Itatiaia, todos no estado do Rio de Janeiro.

Em 9 de outubro de 2001, a Associacdo Barramansense de Ensino solicitou ao
Ministério da Educacéo, com base no Decreto n°. 3.860/2001 e na Portaria MEC n°. 1.465/2001,
o recredenciamento do Centro Universitario, com sede na cidade de Barra Mansa, no estado do

Rio de Janeiro. O pedido inicialmente apresentado instruiu o processo SIDOC n°.
23000.015197/2001-76. Posteriormente, tendo em vista a edigdo da Resolugdo CES/CNE n°.
10/2002 e demais procedimentos operacionais adotados por esse Ministério, a solicitacao
migrou para o Sistema Sapiens e recebeu, entdo, 0s nimeros de Registro Sapiens: 20031001825
e Processo SIDOC n°. 23000.003309/2003-16.

Nos termos do Relatorio SESU/DESUP/COSUP, a Associagdo Barramansense de

Ensino, atendeu as exigéncias estabelecidas no artigo 20 do Decreto n° 3.860/2001.

Em seguida, foi designada uma comissdo de avaliacao para verificar as condi¢oes de
funcionamento e que emitiu parecer final recomendando o recredenciamento do Centro
Universitario de Barra Mansa e atribuindo os conceitos CMB nas dimens6es Corpo Docente,
InstalacBes e Organizagdo Institucional conforme constam no Parecer CNE/CES n°. 0205, de
08 de julho de 2004.

10


https://legislacao.presidencia.gov.br/atos/?tipo=DEC&numero=9235&ano=2017&ato=fddIzZU1UeZpWTfe9
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/d2306.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/2001/d3860.htm
http://portal.mec.gov.br/sesu/arquivos/pdf/P1465.pdf
https://legislacao.presidencia.gov.br/atos/?tipo=DEC&numero=9235&ano=2017&ato=fddIzZU1UeZpWTfe9
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2004/pces205_04.pdf
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Posteriormente, em 2 de setembro de 2004, com publicagdo no DOU do dia seguinte,

0 Ministro de Estado da Educacdo expediu a Portaria n° 2.682, recredenciando, até 31 de
dezembro de 2007, o Centro Universitario de Barra Mansa, mantido pela Associacédo
Barramansense de Ensino, homologando, também na mesma data, o Parecer CNE/CES n°.
205/2004.

Em marco de 2009, recebeu a visita de avaliadores do MEC, tendo o resultado da
Avaliacéo disponibilizado na pagina do e-Mec. Em 26 de maio de 2011 foi recredenciada pela
Portaria n® 663, de 25 de maio de 2011 (Publicagdo no DOU n°100, de 26.05.2011, Secé&o 1,
p.18) pelo prazo de 5 anos.

Em 2017, a instituicdo recebeu visita do Ministério de Educacdo para renovacdo de
reconhecimento, obtendo Conceito Institucional 4.

A trajetoria institucional de inovar em educacao e criar solugdes para que 0S processos
de aprendizagem estejam afinados com os desafios da sociedade, levou o UBM a incluir dentre

as metas do PDI para o periodo 2023-2027 a oferta de cursos de graduacdo na modalidade EaD.

Tal opcdo levou em consideracdo: a adesdo institucional ao Plano Nacional de

Educacdo, em especial com a meta 12, que visa aumentar o acesso a educagdo superior,

sobretudo da populacdo de 18 a 24 anos; 0s compromissos institucionais com o
desenvolvimento regional e o0 avango da EaD no cenario nacional.

Para cumprir com a meta de oferecer cursos de graduacdo em EaD, o UBM realizou
um levantamento de dados fundamentado em pardmetros que analisam a movimentagado
estudantil, de acordo com: a distribuicdo geografica, a populacéo do ensino médio, a demanda
por cursos superiores e os indicadores nacionais sobre evaséo nessa modalidade de ensino para
assim definir os cursos que seriam oferecidos, bem como os seus polos.

O estudo abrangeu os censos até 2018 e a Sinopse Estatistica da Educacéo. O recorte
historico foi até 2018, porque os dados do censo de 2019 pelos 6rgaos oficiais do Ministério da
Educacao ainda ndo estavam disponiveis para consulta.

De posse desses dados, a institui¢do solicitou o seu credenciamento em EaD sendo

avaliada com conceito 5, conforme Portaria MEC N° 324, de 06 de marco de 2020 passando a

oferecer varios cursos de graduacdo nessa modalidade.
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1.1.5 Missao, Visao e Valores

1.1.5.1 Misséo

“Promover educacdo com foco na empregabilidade, na agdo empreendedora e no bem-

estar social”.

1.1.5.2 Visdo

“Ser reconhecida regionalmente como uma Instituicdo de Ensino Superior de

exceléncia académica e administrativa”.
A atuacdo do UBM com relacdo a sua visdo se destacara mediante:
— prestacdo de Servicos Educacionais;
— quantidade de alunos;
- reconhecimento de marca; .
— crescimento do negocio;
— avaliacBes do MEC;

— amplitude local, regional e estadual.

1.1.5.3 Valores

No mesmo processo de revisdo da estratégia institucional, o UBM estabeleceu os

seguintes valores:

respeito a diversidade;

responsabilidade social e ambiental;
- ética;

— transparéncia;

- inovacéo;

— comprometimento;

— pluralidade de ideias.
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Os valores estabelecidos pelo UBM séo expressos por meio do dialogo e participacao
no compromisso com a sociedade, no espirito empreendedor; no comprometimento e na

identificacdo; na busca pela qualidade e exceléncia e no respeito ao meio ambiente.

1.1.6  Politicas Institucionais Gerais

Sé&o politicas institucionais gerais do UBM:

— desenvolvimento e aperfeicoamento do conhecimento humano;
— inovacdo educacional e tecnoldgica

— integracdo de diferentes areas do conhecimento;

— integracdo com o setor produtivo e a sociedade;

— asseguracéo da infraestrutura institucional;

— eficiéncia do processo de comunicacao;

— valorizagdo dos recursos humanos da Instituigao;

— revisdo de portfolio de produtos educacionais;

— sustentabilidade socioecondmica e ambiental;

— valorizacao da formacao cultural brasileira;

- valorizacdo dos direitos humanos, da ética e da cidadania;
— asseguracdo da incluséo e acessibilidade;

— educacéo para empreendedorismo e empregabilidade;

— manutenc¢do do PDI como base para os demais documentos institucionais.

1.1.7 Politicas de Ensino

Estas politicas visam ao ensino de qualidade que atenda as expectativas e tendéncias
da sociedade contemporénea, propondo atividades contextualizadas que estimulem a
capacidade critica; assegurem a investigacdo, a atualizagdo cientifica e a formacéo integral,
propiciando o desenvolvimento de competéncias de longo prazo para a aquisicao continua e
eficiente de conhecimentos. Sdo elas:
- promogé&o da indissociabilidade ensino, extens&o e pesquisa;
- revisdo sistematica do portfolio de cursos de graduacédo e pos-graduacgdo presencial
e a distancia;
13
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revisdo sistematica dos projetos pedagogicos dos cursos de graduacdo e poOs-

graduacao;

— fomento de metodologias que reconhecam o estudante como o principal agente do
seu aprendizado;

- flexibilizagdo curricular como estratégia de enriquecimento do modelo de
organizagéo das matrizes;

- articulacdo entre as atividades tedricas e praticas no ensino de graduagdo e pos-
graduacao;

- formacdo académica a partir das competéncias e habilidades propostas pelas areas
de conhecimento;

— avaliacdo continua dos resultados dos cursos de graduacgdo e de pds-graduacao;

— Insercéo de disciplinas a distancia nos cursos de graduagéo;

- desenvolvimento de projetos institucionais sobre ética, educacdo ambiental,
educacdo de direitos humanos e de educacdo das relacfes €étnico raciais e 0 ensino
da historia e da cultura afro-brasileira, africana e indigena de forma disciplinar,
interdisciplinar no &mbito dos cursos;

— promogéo de Educagdo Continuada;

— colegialidade como prética de gestdo e de pluralidade de ideias;

— consolidacédo da sustentabilidade econémico-financeira;

— valorizacao da formacdo docente/tutores;

— integracdo com a educacdo basica e o sistema local e regional de salde;

— apoio ao discente.

1.1.7.1 Politicas de Educacdo a Distancia (EaD)

O Nucleo de Educagéo a Distancia — NEAD, sintoniza 0 UBM com as tendéncias da
educacéo do seculo XXI e vem ao encontro das necessidades de ampliar, no espaco académico,
a oferta de ambientes de aprendizagem, alinhados a exigéncia social e pedagogica. A Educacdo
a Distancia (EaD) € uma modalidade de ensino que utiliza as novas tecnologias da informagéo
e comunicacao e permite a construcéo do conhecimento de forma interativa e criativa.

Novas formas de ensinar e aprender estdo no contexto da EaD, possibilitando a

formacdo integral do estudante, ajustando-o as exigéncias de seu tempo.
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S4o as seguintes as politicas do UBM para a Educacao a Distancia:

— promocdo da difusdo da cultura de EaD na comunidade académica;

— fortalecimento das parcerias com as Coordenadorias de Graduacao, P6s-graduagédo
e Extenséo;

— oferta de cursos de Graduacdo, pos-graduacao lato sensu e extensédo na modalidade
de educacdo a distancia;

- estabelecimento de parcerias com instituicdes da area educacional e afins.
1.1.7.2 Politicas de Pesquisa
O Centro Universitario de Barra Mansa orienta suas politicas de pesquisa para a

promogéo de atitude investigativa a ser praticada por seu corpo docente e estudantes. As
politicas de pesquisa do UBM sao:

estimulo a participacdo de estudantes e docentes da graduacéo e pds-graduacao em

projetos de pesquisa com a integracdo de Ensino, Pesquisa e Extensao;

— implementacdo de programa de Iniciacdo Cientifica e Pesquisa para estudantes da
Graduacéo;

— divulgacéo das acbes da Pesquisa Institucional,

— fortalecimento da atuagdo da Comissao de Pesquisa;

— manutencéo do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) e da Comisséo de Etica no Uso
dos Animais (CEUA);

— consolidacéo das linhas de pesquisas nos cursos de graduagdo, como orientadoras
da producdo cientifica da instituicdo;

- incentivo a cria¢do de grupos de pesquisa, nas areas do conhecimento para inclusdo
no Diretdrio de Grupo de Pesquisa (DGP);

— estabelecimento de parcerias interinstitucionais com institui¢@es privadas e 6rgéos
publicos;

— projecdo da Revista Cientifica do UBM no cenario das publicacGes nacionais e
internacionais;

- realizacdo de eventos cientificos institucionais;

— promogdo de acBes que desenvolvam a ética, a educagdo ambiental, os direitos

humanos e as relagdes étnico-raciais;
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— popularizacdo da Ciéncia;
— sustentabilidade econémico-financeira para a pesquisa;

— fomento de Programa de Pos-graduacdo Stricto Sensu.

1.1.7.3 Politicas de Extensdo

O UBM acredita que a extensdo universitaria contribui significativamente para o
desenvolvimento regional, cidadania e bem-estar da comunidade, por meio de iniciativas
integradas ao ensino, a pesquisa e as demandas da sociedade. Para tanto, as atividades
extensionistas seguem as seguintes politicas:

— promogcéo do desenvolvimento regional;

— promogé&o da indissociabilidade ensino — extensao — pesquisa;

— estimulo ao desenvolvimento sustentavel;

— promocdo da cidadania, dos direitos humanos e da justica;

— preservacao do patriménio histérico e cultural e difuséo da cultura;
— prestacao de servigos;

- relacionamento com o egresso;

— compromisso social.

1.1.7.4 Politicas de Acessibilidade

A educacéo € um direito do cidaddo. Assim, a incluséo da pessoa com deficiéncia ou
necessidade especial nas IES brasileiras representa a garantia dos direitos e deveres humanos e
das liberdades individuais.

O UBM investe na promoc¢do da acessibilidade fisica, social e cultural em seu
ambiente, visando diminuir as diferencas e promover a cidadania.

As politicas estabelecidas pelo UBM para a acessibilidade sdo as seguintes:

- capacitacdo de funcionarios e professores no atendimento a estudantes com

deficiéncia e/ou necessidades especiais;

— adequacao da infraestrutura e do ambiente interno;

— fortalecimento das acOes didatico-pedagogicas voltadas para inclusdo dos

académicos com deficiéncias ou necessidades especiais.
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1.1.7.5 Politicas de Gestdo

As mudancas que ocorrem na sociedade e se refletem na préatica organizacional tém
gerado paradigmas alternativos que buscam estabelecer novos relacionamentos, tanto em nivel
interno quanto externo, para as organizacoes. Eles trazem, como propostas, modelos nos quais
a relevancia social estd implicita, ressaltando assim a singularidade historica de cada
organizacao.

Nesse contexto, as organizacbes devem primar pela tentativa de identificar as
aspiracdes individuais e coletivas, para integra-las aos objetivos organizacionais.

O UBM sabe que a gestdo se configura como um desafio para a consolidacdo de um
ensino verdadeiramente de qualidade, exigindo uma mudanca de mentalidade: deixar de lado o
velho preconceito de que a Instituicdo de Ensino Superior é apenas um aparelho burocrético e
entendé-la como uma conquista coletiva.

Assim sendo, a figura de gestores que descentralizam as a¢des no &mbito académico
constitui o elemento que fara a diferenca na construgdo de um ensino competente e inovador.

Nesse sentido, a autonomia apresenta-se como um principio que deve nortear as acées
cotidianas da instituicdo permanentemente, pois esta vem de um exercicio de participacdo
praticado pelos que fazem a instituicdo. As politicas de gestdo académica e administrativa do
UBM sdo:

— descentralizacdo do processo de tomada de decisdo;

— gestdo participativa com a integracdo dos diversos atores institucionais no

planejamento, na organizagéo e na gestéo;

— utilizacdo dos resultados das avaliacdes interna e externa no planejamento das

acoes;

— valorizagdo dos recursos humanos da Instituigao;

- desenvolvimento econémico e financeiro com a finalidade de viabilizacdo dos

recursos para o ensino, pesquisa e extensao;

— manutencdo, expansdo e modernizagao dos ambientes de aprendizagem;

— fortalecimento da seguranca dos espagos do Centro Universitario.
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1.1.7.6 Politicas Relativas a Responsabilidade Social do UBM

O UBM expressa sua natureza académica e organizacional, também, mediante sua
atuacdo com crescente intensificacdo nas relacbes com a sociedade, nos varios ambientes e
lugares que acolhem a acéo universitaria, objetivando o compromisso ético-social que Ihe da
sentido.

Em seu Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), o UBM entende que 0 homem e o
mundo estdo em permanente construcdo. Assim, concebe a educagdo como um processo de
humanizagdo que possibilita 0o desenvolvimento da pessoa em suas multiplas dimensdes,
voltando sua aten¢do para a inser¢do do homem na sociedade contemporanea, rica em avangos
civilizatorios, porém com crise de valores e desigualdade sociocultural e econémica.

A educacdo, nessa perspectiva, tem como tarefa contribuir para a formacdo desse
sujeito historicamente situado, possibilitando-lhe a apropriacdo do instrumental cientifico,
técnico, cultural, tecnoldgico e do pensamento politico-social e econémico, tornando-o capaz
de responder aos desafios produzidos pelos diferentes contextos. Portanto, apto para refletir, de
forma critica, e se posicionar em consciéncia ética e filosofica em face ao surgimento de um
modelo social diverso dos valores da coletividade, da solidariedade e do respeito ao ser humano
e & natureza.

As politicas de responsabilidade social do UBM séo:

- promocdo sistematica de lagos com a comunidade externa, valorizagdo do dialogo

e ampliacdo dos vinculos de cooperagdo com os diferentes segmentos comunitarios,
expressos em conveénios e parcerias;

— abertura da Instituicdo para o acesso da comunidade as suas instalagdes,
constituindo-se num ponto de convergéncia regional de eventos publicos e privados
de interesse da coletividade;

- desenvolvimento de programas de prestacdo de servicos nas areas do
vocacionamento institucional como um dos produtos a serem oferecidos as
comunidades académica e externa;

— estimulo ao desenvolvimento de programas de difusao cultural; educacdo ambiental
e a preservacdo do meio ambiente; promocéo da saude humana e animal e qualidade
de vida; difusdo de valores humanos, da cidadania e da justica;

— participacdo em conselhos e 6rgdos municipais e regionais, nas areas de saude,
humanas e sociais;
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— concessdo de bolsas de estudo a académicos de acordo com as normas do UBM.

— promocdo do acesso aos cursos do UBM para que um maior nimero de pessoas se
beneficiem do Ensino Superior.

1.1.7.7 Politicas Relativas a Comunicac¢do do UBM

A comunicacgdo institucional tem o objetivo de difundir informacdes de interesse
publico sobre as praticas da Instituicdo, enfatizando sua misséo, visdo e valores, e colaborando
com a construcdo da imagem e da identidade do UBM.

As politicas de comunicacdo do UBM séo:

— desenvolvimento e manutencdo da comunicacdo institucional,
— divulgacéo das a¢des institucionais para o publico interno e externo;

- relacionamento do UBM com seus diversos publicos.

1.2 DA MANTENEDORA
A Associacdo Barramansense de Ensino - SOBEU é uma sociedade civil filantropica,
com sede e foro juridico no municipio de Barra Mansa, Estado do Rio de Janeiro, fundada em

1961 com estatuto proprio, em pleno funcionamento.

1.2.1  Identificacdo

Nome: | Associacdo Barramansense de Ensino

CNPJ: |28674489/0001-04

End.: Rua Vereador Pinho de Carvalho n°: | 267
Bairro: |Centro Cidade: |BarraMansa |CEP: |27330-550 UF: |RJ
Fone: (24)3325-0222 Fax: (24) 3323-3690

E-mail: | ubm@sobeu.br

1.2.2  Finalidade

Criar um complexo Universitario em Barra Mansa para atender a regidao Sul
Fluminense.
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1.2.3  Condigdo Juridica e Fiscal

1.2.3.1 Natureza Juridica

A SOBEU, com sede e foro na cidade de Barra Mansa, Estado do Rio de Janeiro, é
uma sociedade civil filantropica, organizada sob a forma de associagdo, registrada no Cartorio
do 1° Oficio da Comarca de Barra Mansa, sob o n° 205, Livro A.1, de Registros das Pessoas
Juridicas. E considerada de Utilidade Plblica Federal, pelo Decreto n° 86.668, de 30 de
novembro de 1981; Estadual, pela Lei n° 5.884, de 20 de julho de 1967; e Municipal, pela
Deliberagao n° 706, de 15 de dezembro de 1965.

Possui certificado definitivo de Entidade de Fins Filantropicos, expedido pela
CNSS/ME, em 12 de janeiro de 1982, com base no Decreto-Lei n® 1.572, de 1° de setembro de
1977, registrada, sob o n° de referéncia 00000206803/68.10.00, cddigo n° 11.8644-2.

1.2.3.2 Condicéo Fiscais e Parafiscais .

A Instituicdo estd registrada no CGC do Ministério da Fazenda sob o n°
28.674.489/0001-04 e € isenta de Inscri¢do Estadual. A sua inscri¢cdo no cadastro da Prefeitura

Municipal de Barra Mansa tem o n° 15.068.

1.2.4  Administracdo e Dirigentes

A SOBEU - Associacdo Barramansense de Ensino goza de autonomia administrativa,
financeira e disciplinar, tem por Orgdo executivo de sua administracdo o Conselho

Administrativo constituido por uma diretoria integrada por quatro membros.

1.2.4.1 Dirigentes

Os dirigentes e fundadores da SOBEU séo pessoas de alto conceito na comunidade de
Barra Mansa, sendo fundadores desta entidade e seus beneméritos. A diretoria € integrada por:
— Conselheiro Presidente: Haroldo de Carvalho Cruz Junior — Advogado.

— Conselheiro Vice-Presidente: Mario Sila Ferraz Chaves — Advogado.
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— Conselheiro Administrativo: Carlos Frederico Teodoro Nader — Advogado.

— Conselheiro Secretario: Aurealice de Ataide Cruz Calderaro Nogueira — Pedagoga.

1.2.4.2 Administragéo

O Conselho Administrativo € 0 6rgdo Executivo da Administracdo da SOBEU e é
constituido por uma diretoria integrada por quatro membros a saber:

— Conselheiro Presidente;

— Conselheiro Vice-presidente;

— Conselheiro Administrativo;

— Conselheiro Secretério.

Os membros do Conselho Administrativo sdo eleitos dentre os socios fundadores e
somente na falta destes, pelos demais socios da Associa¢do Barramansense de Ensino Superior.
O mandato dos Conselheiros € de trés anos, podendo ser reeleitos. As competéncias do

Conselho Administrativo estdo previstas no Estatuto Social da SOBEU.
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2 CONTEXTO EDUCACIONAL

2.1 CENARIO SOCIOECONOMICO DA REGIAO

O Estado do Rio de Janeiro é composto por 92 municipios, distribuidos em oito regides
de governo: Metropolitana, Noroeste Fluminense, Norte Fluminense, Serrana, Baixadas
Litoraneas, Médio Paraiba, Centro-Sul Fluminense e Costa Verde.

Barra Mansa pertence a Regido do Médio Paraiba do Estado do Rio de Janeiro,
composta pelos municipios de: Barra do Pirai, Barra Mansa, Itatiaia, Pinheiral, Pirai, Porto
Real, Quatis, Resende, Rio Claro, Rio das Flores, Valenca e Volta Redonda.

Barra Mansa teve o territorio desbravado em fins do século XVIII, formando-se o
nacleo original as margens dos caminhos das tropas que rumavam para o interior do pais,
passando o povoado a atuar como base de abastecimento dos fluxos migratdrios desencadeados
pela mineracdo. Gracas a posicéo geografica, o local foi perdendo o carater de ponto de pousada
e passou a expandir as fungbes comerciais. A consequente atracdo de colonos para suas terras,

no inicio do século XIX, fez com que o café despontasse como principal produto.

Figura 1 - Regido do Médio Paraiba

“Rio das Flores
Valenca
Quatis
Resendebpom ~ Volta Barrado Pirai 4
Itatiaia Real Redonda 7

e
Barra Mansa v’?\““e’
) Pirai

Rio Claro

Acesso em 10 jan.2024
Fonte: https://www.saude.rj.gov.br/comum/code/Mostrarimagem.php?C=Njg5Nw%2C%2C
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O nucleo passou a desenvolver-se apos a edificacdo de uma pequena capela em louvor

a Sdo Sebastido, nas proximidades da foz do rio Paraiba do Sul, no local chamado Posse.
Segundo a tradicdo, um dos mais antigos fazendeiros em Barra Mansa, o bardo Custodio
Ferreira Leite, ali se fixou, dedicando-se ao plantio e cultivo do café no inicio do século XIX.
Entre os beneficios creditados a esse pioneiro, destacam-se a demarcacéo do centro urbano e as
construcdes da igreja matriz e da cadeia publica, bases para que o povoado alcancasse a
condicdo de vila.

Em 3 de outubro de 1832, o governo decretou a emancipa¢do do municipio, com
desmembramento de terras de Resende, com a instalacdo dada em 14 de abril de 1833. Em
1857, a vila de Barra Mansa foi elevada a categoria de cidade.

A exaustdo dos solos mais férteis e a abolicdo da escravidao provocaram o declinio da
cafeicultura e o éxodo rural, tendo a cultura do café cedido lugar a pecuaria de corte extensiva,
evoluindo posteriormente para a producéo leiteira.

No final da década de 30, teve inicio o desenvolvimento industrial do municipio, com
a implantacdo de setores ligados as industrias alimentares. O grande marco da expansdo
industrial no Brasil, deflagrada no pés-guerra, foi representado pela instalagdo na década de 40
da primeira usina da CSN, em Volta Redonda, na época ainda distrito de Barra Mansa. As
indUstrias metalUrgicas e mecanicas se estabeleceram a partir da década de 50.

Barra Mansa e Volta Redonda, juntos, exercem influéncia direta sobre grande parte da
Regido do Médio Paraiba, bem como sobre a por¢do meridional do Centro-Sul fluminense.
Devem tal condicdo ao fato de abrigar conurbacdo representada pelas duas sedes, cujo
crescimento esta relacionado a implantacdo da CSN, que desempenhou papel multiplicador na
atividade industrial da regido, com o consequente aumento de servigos.

A regido concentra grande atividade industrial, podendo-se destacar dentre as vérias
empresas instaladas, a Galvasud S/A, Saint Gobain Canalizagdo S/A, AcerlorMitall (Barra
Mansa e Resende), Stellantis, MAN Latin América (Volkswagen caminhdes), Guardian do
Brasil, Nissan do Brasil, Indlstrias Nucleares do Brasil (INB), Land Rover, Michelin,
Metaldrgica Vulcano, White Martins, Grupo CCR, Transportadoras da regido (Tora, Excelsior,
Transporte Generoso, Transfuturo, Toniato), MRS Logistica, MRS ferrovia, Terminais
Multitex (Ponte Alta e Floriano) e Terminais e Centros de Distribuicdo — CD em na rodovia
Presidente Dutra.

Os ultimos dados apresentados pelo IBGE em 2021 informam que o municipio Barra
Mansa conta com uma populacgéo estimada de aproximadamente 185.237 habitantes.
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Em 2019, o salario médio mensal era de 2.1 salarios-minimos. A proporcao de pessoas

ocupadas em relacdo a populacao total era de 21.3%. Na comparag¢do com 0s outros municipios
do estado, ocupava as posicdes 34 de 92 e 29 de 92, respectivamente. J& na comparagdo com
cidades do pais todo, ficava na posicdo 1530 de 5570 e 1223 de 5570, respectivamente.
Considerando domicilios com rendimentos mensais de até meio salario-minimo por pessoa,
tinha 34.5% da populacdo nessas condicBes, o que o colocava na posicdo 49 de 92 dentre as
cidades do estado e na posicdo 3675 de 5570 dentre as cidades do Brasil.

Barra Mansa possui uma extensao territorial de 547,2 km2 com densidade demografica
de 327 habitantes por km2. Observa-se que a populacdo é predominantemente urbana e
apresenta uma participacdo feminina superior a masculina em uma proporcao de 93,3 homens
para cada 100 mulheres. A maioria da populacdo encontra-se na faixa etaria entre 30 e 49 anos,
seguida pela faixa de 50 ou mais anos. A facilidade de deslocamento entre as regides permite
que Barra Mansa seja considerado um importante ponto comercial fazendo trocas comerciais
com os municipios vizinhos de Valenca, Volta Redonda, Quatis, Porto Real, Resende, Rio Claro
e Barra do Pirai, além de Bananal, j& no estado de S&o Paulo.

Barra Mansa é um municipio com uma forte tendéncia historica industrial, que vem
modificando-se com o passar do tempo e apresentando, atualmente, um vigoroso crescimento
no setor de servigos, notadamente, aqueles que sdo voltados para o atendimento das
necessidades surgidas com a industrializa¢do recente nas cidades vizinhas.

No tocante a qualidade de vida da populacdo, expectativa de vida, nivel de
escolaridade, condicbes de acesso a salde, nutricio e rendimentos financeiros o Indice de
Desenvolvimento Humano (IDHM) de Barra Mansa é 0,729, 0 que situa esse municipio na
faixa de Desenvolvimento Humano Alto (IDHM entre 0,700 e 0,799). A dimensao que mais
contribui para o IDHM do municipio é Longevidade, com indice de 0,819, seguida de Renda,
com indice de 0,720, e de Educacdo, com indice de 0,657.

Segundo o indice FIRJAN de Desenvolvimento Municipal, outra ferramenta para
realizar a medigdo da melhoria da qualidade de vida e, feito com uma quantidade maior de
indicadores do que o indicador da ONU, Barra Mansa apresenta um IFDM 0.7922, situando-se
no hall daquelas localidades com um alto nivel de desenvolvimento.

O cenério socioecondémico da regido, e especialmente do municipio, demanda
profissionais com competéncia administrativa e econdmica para promover o desenvolvimento
local e regional, a partir da capacidade de reconhecer e definir problemas, equacionar solucdes

e pensar estrategicamente.
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22 CENARIO AMBIENTAL DA REGIAO

Com relacdo ao contexto ambiental, a regido do Médio Paraiba apresenta projetos de
recuperacdo dos afluentes do Rio Paraiba do Sul, desenvolvidos pela AGEVAP-CEIVAP
Comité de Integracdo da Bacia Hidrografica do Rio Paraiba do Sul — CEIVAP. Diversas
Unidades de Conservacdo e Reserva Particular de Protecdo Natural, conforme informagdes do
CEPERJ.

O Comité foi criado com o intuito de promover, no &mbito da gestdo de recursos
hidricos, a viabilidade técnica e econdmico-financeira de programas de investimento e a
consolidacdo de politicas de estruturacdo urbana e regional, visando o desenvolvimento
sustentavel da bacia hidrografica do rio Paraiba do Sul, e a articulagdo interestadual, garantindo
que as iniciativas regionais de estudos, projetos programas e planos de acdo sejam partes
complementares, integradas e consonantes com as diretrizes e prioridades estabelecidas para a
Bacia.

O relevo fluminense apresenta trés unidades: as terras altas, as baixadas e 0s macicos
costeiros. As terras altas compreendem o planalto, onde se encontram as maiores altitudes. Ai
se localizam a Serra do Mar, o Planalto de Itatiaia e parte do Vale do Paraiba do Sul. Em
Petropolis, Teresopolis e Nova Friburgo, a Serra do Mar é chamada de Serra dos Orgéos. Em
Paraty, € conhecida como Serra da Bocaina. Em outras partes do Rio de Janeiro, recebe diversas
denominacdes locais.

Os pontos culminantes das terras altas sdo: Agulhas Negras (2.791 m, no Municipio
de Itatiaia), Pedra dos Trés Picos (2.310 m, entre os Municipios de Teresopolis e Nova Friburgo)
e Pico do Macela (1.840 m, no Municipio de Paraty).

A regido apresenta diversas Unidades de Conservagao e Reserva Particular de Protecéo
Natural (RPPN), onde observamos que a Regido do Médio Paraiba possui 68.617,52 Unidades
de Conservacdo as quais estdo assim localizadas: em Barra do Pirai (APA Barra do Pirai)
137,00; em Barra Mansa (APA Cafundo, APA da Serra do Rio Bonito e ARIE llhas do Paraiba
do Sul) 1.102,00; em Itatiaia (APA de Penedo, Parque Nacional Turistico-Ecol6gico de
Penedo); em Pirai (Parque Nacional de Caigara — 6,8 e Parque Natural Municipal Mata do
Amador — 13,98); em Quatis (Parque Ecologico Municipal Ribeiro Sdo Joaquim — 19,36);
Resende (APA de Engenheiro Passos — 2.636,00, APA Serrinha do Alambari — 32.994,00;

Parque Municipal da Cachoeira Fumaca-Jacuba - 363,00; Parque Municipal do Rio Pombo —
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6,70); em Rio Claro (APA Alto Pirai — 27.240,86); Rio das Flores (Floresta Municipal de Rio
das Flores — 55,00); em Valenca (Parque Natural Municipal Acude da Concordia — 23,00);
Volta Redonda (Floresta da Cicuta — 125,14); Parque Natural Municipal Fazenda — 211,00;
Santa Cecilia do Ingd) totalizando 68.617,52 hectares.

A Regido do Médio Paraiba possui ainda Reservas Particulares do Patrimdnio Natural
- RPPNs — perfazendo um total de 1.599,43 hectares, assim distribuidos: Barra Mansa
(Bonsucesso — 232,17); Pirai (S&o Carlos do Mato Dentro- 24,02); Resende (Agulhas Negras —
16,10; Jardim Mukunda — 21,71; Santo Ant6nio- 538,59); em Rio Claro (Alvorada de Itavera-
160,49; Fazenda Sambaiba- 118,27; Fazenda Roca Grande- 63,70; Fazenda S&o Benedito-
144,00; Reserva Nossa Senhora das Gragas- 30,73; Reserva Santo Antdnio (1)- 48,50; Sitio
Fim da Picada- 28,15); em Valenca (Fazenda Séo Geraldo- 173,00).

No municipio de Barra Mansa, em 2001, as terras da antiga chacara ao lado da linha
férrea foram desapropriadas para o inicio do projeto de construgdo do Parque Municipal de
Saudade. Na época, o local estava abandonado e oferecendo riscos aos moradores do bairro. O
Parque, no bairro Saudade, possui 8.875 mil metros quadrados, se tornou area de protecao
ambiental, conforme decreto assinado pelo prefeito José Renato. E utilizado para a realizacéo
de oficinas, abriga um Centro de Educacdo Ambiental, instalado no antigo casardo da década
de 20, que foi totalmente recuperado mantendo suas linhas originais.

O espaco é importante para todos os estudantes do municipio, bidlogos, professores e
a populacdo em geral, pois serve para estudos e os moradores proximos podem caminhar no
local e passar alguns momentos de lazer. Ja os alunos da rede publica e particular participam de
palestras, cursos e visitas orientadas no local. Além disso, os estudantes realizam pesquisas nos
livros e verificam “in loco” a questdo ambiental, da biodiversidade da flora e fauna, quanto a
preservacdo ambiental, entre outros.

O Centro de Educacdo Ambiental, que serve para capacitacdo de multiplicadores,
vivéncia ecologica, conferéncias e eventos regionais, conta com biblioteca, sala da
administragdo do local, que é feita pela Geréncia de Educacdo Ambiental da Prefeitura, salas
de reflexdo e estudos e uma sala destinada a reunides de uso exclusivo do prefeito. Além disso,
no local foram construidos banheiros masculino e feminino e um auditério com capacidade para
abrigar 100 pessoas.

A Prefeitura de Barra Mansa, preocupada em cumprir seu papel dentro das questdes
ambientais, atraveés da Secretaria de Meio Ambiente, desenvolve varios projetos que visam uma

maior conscientizacdo e uma maior formacao de valores e respeito ao meio ambiente.
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Dessa maneira, o curso tem pela frente o desafio de proporcionar uma formacao que

extrapole a visdo de lucro; apontando para os aspectos da conservacao e reutilizacdo dos
recursos naturais como um todo, ancorando a formacdo dos alunos nos preceitos da

responsabilidade social e desenvolvimento sustentavel.

23 CENARIO EDUCACIONAL

Na area da educacdo, Barra Mansa possui o Sistema Municipal de Ensino, criado em
1999, aprovado pelo Conselho Municipal de Educagdo (CME), por meio do Parecer n°. 01 de
19 de novembro de 1999. Foi instituido pelo Decreto Municipal n°. 3420 de 09 de dezembro de
1999 e cadastrado no Conselho Estadual de Educacdo (CEE) pela Portaria n°. 056 de 27 de
janeiro de 2000. Seu sistema de ensino é composto por 109 escolas, dessas 82 sdo publicas e 27
particulares, e atendeu um total de 28.663 alunos matriculados no ano de 2021, desses 1.446
alunos estavam no terceiro ano do ensino médio.

O Centro Universitario de Barra Mansa - UBM € a Unica instituicdo presencial de
Ensino Superior situada no municipio de Barra Mansa. Outras instituicdes de Ensino podem ser
encontradas nas cidades vizinhas como Volta Redonda, Valenga, Vassouras, Barra do Pirai e
Resende.

E nesse cenario que o Centro Universitario de Barra Mansa, numa politica de
compromisso com a pratica universitaria integradora de ensino, associada a pesquisa com a
comunidade, proporciona formacdo de profissionais para atender a demanda do mercado de
trabalho, em consonancia com as exigéncias desse mercado.

Assim, ao se estudar minuciosamente a regido do Médio Paraiba, considerando o censo
realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia Estatistica, 30 % da populagdo encontra-se em
idade estudantil.

Ao construirmos nosso projeto pedagdgico, fizemos com bases consistentes nas
necessidades econémicas, sociais, culturais, politicas e ambientais para atingirmos um nivel de

exceléncia na educagédo de nosso egresso.

24 CENARIO CULTURAL

A regido do Médio Paraiba concentra nesta area 26 museus, segundo o Cadastro
Nacional de Museus. A memdria trazida por estas instituicbes da conta de uma histéria que, de
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um modo geral, comeca a ser contada a partir da povoacdo em virtude dos caminhos que

ligavam as minas gerais e 0 Rio de Janeiro, no século XVIII, em razéo da exploracdo do ouro.
Outra ténica muito forte esta no periodo entre o fim do século XIX até meados do século XX,
em razdo da prosperidade alcangada com a producdo de café. Mas se a historia se assemelha, a
memoria tem o charme de dar a esta regido caracteristicas muito peculiares. Algo que pode ser
entendido por meio de seus museus e centros culturais, que sdo distribuidos da seguinte forma:
- em Barra do Pirai sdo trés, a Fazenda Séo Jodo da Prosperidade, a Fazenda Taquara
e 0 Museu do Escravo;
- em Barra Mansa ha o Museu de Historia de Barra Mansa;
— em Itatiaia sdo trés museus: o Parque Nacional de Itatiaia, 0 Museu Regional da
Fauna e da Flora e 0 Museu Finlandés da Dona Eva;
- em Quatis hd 0 Museu da Roca;
— em Resende, o Museu de Arte Moderna de Resende e 0 Museu da Anfeb — Secéo
Regional Resende; e
- em Volta Redonda ha o Museu Professor Dr. Herberto Pinto Tavares.
Em Valenca encontra-se a maior parte das instituicbes museoldgicas do Médio
Paraiba, 16 ao todo. Sdo eles: Fazenda Vista Alegre, Fazenda Pau D’alho, Fazenda Florenga,
Fazenda da Bocaina, Museu de Arte Sacra da Catedral de Nossa Senhora da Gloria, Museu
Cultural da Fazenda Santo Antonio do Paiol, Museu Militar da AMAN, Casa D’arte, Casa do
Poeta Atelié, Museu Vicente Celestino e Gilda Abreu, Museu Silvio Caldas, Museu Ferroviario
de Valenga, Museu da Seresta e da Serenata, Museu Capitdo Pitalga, Fundacdo Cultural de
Filantrdpica Léo Pentgana e Museu da Santa Casa.

2.5 CONTEXTO EAD

O UBM iniciou os primeiros passos rumo a Educagéo a Distancia no ano de 2005, com
a aprovacdo do projeto de implantagdo do Nucleo de Educagdo a Disténcia, levando em
consideracdo as Portarias MEC n. 4059/2004 e Portaria 2.117 de 06 de dezembro de 2019, que
dispde sobre a introdu¢do e implantacdo entre 20% e 40% da carga horaria total dos cursos de
graduacdo, reconhecidos e autorizados, e o entendimento institucional de que “a utilizagdo de
ambientes, espacos virtuais e metodologias de ensino aprendizagem ndo presenciais
configuram-se em estratégias inovadoras para o desenvolvimento de componentes curriculares

nos cursos de graduacdo oferecidos na modalidade presencial.
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Para introduzir disciplinas semipresenciais no ambito dos cursos de graduacdo, a o

Nucleo de Educacdo a Distancia elaborou um projeto contendo cinco fases.

Na primeira, designou uma equipe colegiada para realizar um estudo das diretrizes
curriculares nacionais (DCNSs) de todos os cursos, bem como da legislagdo pertinente sobre
oferta de disciplinas semipresenciais em cursos de graduacao.

Na segunda, definiu o tipo de suporte tecnologico necessario para operacionalizar a
oferta das disciplinas mediadas pela internet e o perfil do professor para essas disciplinas, na
sequéncia criou o Nucleo de Educacéo a Distancia.

Na terceira, reuniu os coordenadores de curso para apresentarem os resultados dos
estudos, e, juntos construirem o perfil desejado, a partir do desenho das habilidades e
competéncias. Como resultado desse trabalho, foram selecionadas10 disciplinas de formacéo
geral a serem oferecidas em todos os cursos de graduagéo reconhecidos pelo MEC.

Na quarta etapa, os coordenadores de curso elaboraram uma nova matriz curricular
juntamente com o Colegiado de Curso e Nucleo Docente Estruturante, para ser aprovada no
Colegiado Superior.

Por fim, na quinta etapa, aconteceu a sensibilizagdo da comunidade académica e
publico externo. Ao avaliar o processo de implantagdo, a instituicdo optou por 08 (oito)
disciplinas, variando o nimero de disciplinas de acordo com as caracteristicas de cada curso.

A trajetoria de mais de 10 anos na oferta de disciplinas a distancia, aliada a missao do
UBM, a necessidade de flexibilizar a oferta e do compromisso maior com o desenvolvimento
das metas propostas no Plano Nacional de Educacéo, em especial a meta 12 : elevar a taxa bruta
de matricula na educacdo superior para 50% (cinquenta por cento) e a taxa liquida para 33%
(trinta e trés por cento) da populacdo de 18 (dezoito) a 24 (vinte e quatro) anos, assegurada a
qualidade da oferta e expansdo para, pelo menos, 40% (quarenta por cento) das novas
matriculas, no segmento publico; levaram a instituicdo a pleitear em 2018 o credenciamento
em EAD.

Somaram-se a esses motivos, 0s compromissos com a regido, descritos no PDI, e tem-
se ainda as areas correspondentes a vocacao regional; o compromisso de contribuir para a
preservacdo ambiental; o esforco no desenvolvimento do crescimento regional; os dados
coletados a partir do censo da Educacdo Superior, realizado anualmente pelo Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).

Segundo relatorio analitico, publicado pela ABED — Associacdo Brasileira de
Educacdo a Distancia e Censo de 2017 realizado pelo INEP, em 2017, 0 nimero de ingressantes
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no ensino superior cresceu 8,1% em relacdo a 2016, sendo esse aumento ocasionado,

principalmente, pela modalidade a distancia, que teve uma variacdo positiva de 27,3% entre
€sSes anos, enquanto 0s cursos presenciais demonstraram um acrescimo de 0,5%.

Logo - norteando-se pelo cenério nacional; pelas politicas para EAD, descritas no
PDI do UBM sendo que estas visam ampliar, no espago académico, a oferta de ambientes de
aprendizagem alinhados a exigéncia social e pedagdgica bem como o proposito de utilizar as
novas tecnologias da informacédo e comunicacgdo que favorecem a construcao do conhecimento
de forma interativa e criativa, pela RESOLUCAO N° 1, de 11 de marco de 2016,que estabelece
Diretrizes e Normas Nacionais para a Oferta de Programas e Cursos de Educacéo Superior na
Modalidade a Distancia - existe adirecdo para uma estruturacdo de matriz curricular do curso,
em consonancia com as DCN’s.

Todos os esforgos voltados para a constru¢cdo do PPC consideraram Educacdo a
Distancia como uma modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagdgica, nos
processos de ensino e aprendizagem, ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de
informacdo e comunicacdo, com pessoal qualificado, politicas de acesso, acompanhamento e
avaliacdo compativeis, entre outros; de modo que se propicie, ainda, maior articulacdo e efetiva
interacdo e complementariedade entre a presencialidade e a virtualidade "real”, o local e 0
global, a subjetividade e a participacdo democratica nos processos de ensino e aprendizagem
em rede, envolvendo estudantes e profissionais da educacao (professores, tutores e gestores),

que desenvolvem atividades educativas em lugares e/ou tempos diversos.

2.6 UNIDADES E POLOS DO UBM

Os cursos oferecidos na modalidade a distancia pelo Centro Universitario de Barra
Mansa sdo ofertados tanto na sede da Instituicdo como nos polos parceiros, unidades
académicas e operacionais descentralizadas, para o desenvolvimento de atividades presenciais
relativas aos cursos superiores a distancia

Atualmente a instituicdo conta com 12 polos. A distancia entre os polos e a sede sao
as que seguem: 01 esta localizado na propria sede, 04 estdo localizados a menos de 40km, 03 a
menos de 65km e 04 a menos de 165km de distancia da sede. Os polos estéo localizados nos
municipios de Barra Mansa, Volta Redonda, Trés Rios, Pirai, Lidice, Paraty e Resende.

Situados principalmente na Mesorregido Sul Fluminense.
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Figura 2 — Mesorregides do Estado do Rio de Janeiro
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Todos os polos apresentam infraestrutura fisica, tecnoldgica e de pessoal adequada a

operacionalizacdo do projeto pedagdgico do curso, ao quantitativo de estudantes matriculados

e a legislacéo especifica, para a realizacdo das atividades presenciais.

2.7

IDENTIFICACAO DO CURSO

Denominacao

Engenharia de Software

Autorizacao:

Reconhecimento:

do Curso:
Modalidade: Bacharelado
g?:ri?go de Rua Vereador Pinho de Carvalho, 267- Centro - Barra Mansa - RJ

SITUACAO LEGAL DO CURSO

Renovacao de
Reconhecimento

Documento Portaria CONSUP = -
N. Documento 001/2024 2 E
Data Documento 15/01/2024 = 4
Funcionamento

Noturno
do Curso:
Vagas. 90 anuais = -
oferecidas:
Reglr,ne oz Seriado Semestral
matricula:

Carga Horaéria

3.240 horas

Integralizagéo

Minimo: 08 semestres

Méaximo: 12 semestres
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2.8 BREVE HISTORICO DO CURSO

A autorizacdo de funcionamento do Curso de Engenharia de Software foi concedida
pela Portaria CONSUP n° 001 de 15 de janeiro de 2024 objetivando formar profissionais com
o perfil solicitado pelo mercado de trabalho e pelas Diretrizes Curriculares Nacionais.

O Curso de Engenharia de Software do UBM teve inicio em marco de 2024, a
coordenacdo do Curso de Engenharia de Software é exercida pelo professor e mestre Ricardo
Alves Said, graduado em computacdo, atuando também na gestdo dentro da Instituicdo em
participacdo direta e coletiva com o Colegiado de Curso e Nucleo Docente Estruturante,

associando-se sempre aos discentes e docentes.

Um dos impulsionadores para a criacao do curso foi as proficuas discussdes a cerca da
criacdo do Centro Tecnoldgico do Sul Fluminense, que pretende tornar essa regido do estado
um polo de desenvolvimento tecnoldgico e inovagdo demandando méo de obra qualificada na
area de engenharia de software. Entende-se que a area de Engenharia de software e as
Tecnologias da Informacéo nas organizacGes representam para a sociedade, potenciais ganhos
de eficiéncia no uso de recursos, com impactos na produtividade e na competitividade das
empresas e do pais em geral, em um cendrio nacional e internacional cada vez mais globalizado

e competitivo.

Toma como referéncia para a criacdo da matriz curricular a RESOLUCAO N° 5, DE 16
DE NOVEMBRO DE 2016 que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s cursos de
graduacdo na area de Computacdo, que abrange os cursos de bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, em Sistemas de Informacdo, em Engenharia de Computacéo, em Engenharia de
Software e de licenciatura em Computacdo; com as sugestdes sobre Curriculos de Referéncia
da Sociedade Brasileira de Computacdo em (SBC, 2003) e com as demandas locais, regionais

e as emanadas dos cenarios de inovagao.

Objetiva atender demandas regionais advindas do mercado de trabalho para o setor de
Tecnologia da Informacdo (TI), estando entre elas a de profissionais com competéncias para
atuar em: Administracdo de Redes; Analise e Desenvolvimento de Softwares para WEB e
Mobile; Analise de Sistemas; Arquitetura e Administracdo de Sistemas; Gestdo de Banco de

Dados; Gestdo de Projetos de TI; Consultoria Estratégica em TI; Desenvolvimento de ideias
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através da criacdo de Startups de base tecnologica, bem como as demandas emergentes na area

de tecnologia.

Assim, desde a sua criagdo, em um processo de melhoria continua, o curso, por meio do
seu NDE, realiza revisdes anuais dos contetdos ministrados, resultando em possiveis
alteragOes na matriz curricular inicial, a fim de atender a demanda existente em nossa regido
para a formacdo de mdao-de-obra especializada em tecnologia da informacédo e sistemas de

informacéo.

O Curso de Engenharia de software do UBM vem ao encontro das necessidades das
organizag¢Ges contemporaneas, que tém na tecnologia da informacdo um elemento estratégico,
na proporcéo que as solugdes tecnoldgicas automatizam processos organizacionais e sdo fontes

de vantagens competitivas.

O curso desenvolve varias estratégias visando a aproximacgado com as empresas, sendo
uma delas a inclusdo de profissionais do mercado no seu corpo docente, bem como a realizagao
de atividades como visitas técnicas, palestras, debates, seminarios, estagios, entre outras.

O curso vem oferecendo um ensino, alinhado com o Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI), o Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), com as demandas da regido e as

Diretrizes Curriculares Nacionais e com este PPC.

2.9 CONCEPCAO DO CURSO

O curso de Engenharia de Software foi concebido para oferecer ao mercado de trabalho
um profissional com as competéncias e habilidades descritas na RESOLUCAO N° 5, DE 16
DE NOVEMBRO DE 2016. Orienta-se pelas politicas e diretrizes descritas no PPl (Projeto
Pedagdgico Institucional), atendo-se concomitantemente as orientacGes indicadas pelas
Diretrizes Curriculares para Cursos Superiores de Engenharia estabelecidas pelo Ministério da
Educacédo (Resolugcdo N°11 do CNE/CES, de 2002).

Nas trés ultimas décadas, a dindmica da economia mundial sofreu profundas
transformac6es nos modelos de geracdo e acumulagdo de riqueza. Diferentemente do antigo

padréo de acumulacéo baseado em recursos tangiveis, dispersos ao redor do mundo, no atual
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padrdo, o conhecimento e a informacdo exercem papeis centrais, sendo as tecnologias de

informacao e comunicacao seu elemento propulsor.

Atualmente, vivemos na era da agilidade, onde ja ndo basta as organizacdes e aos
profissionais serem eficientes, precisam ser &geis para atender a demanda por mudancas nos

cenarios empresariais que ocorre a todo 0 momento no mundo.

Frente a esta realidade, o curso de Engenharia de Software tem o objetivo de formar
profissionais com competéncias especificas relacionadas a anélise de sistemas, tendo como
base conhecimentos metodoldgicos, tecnoldgicos e cientificos voltados para esta area de

formacao.

Organiza-se de modo a oferecer aos alunos referenciais tedrico-praticos que colaborem
na aquisicdo de competéncias cognitivas, habilidades e atitudes e que promovam o seu pleno

desenvolvimento como pessoa, 0 exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho.

Seu curriculo, desenvolvido na perspectiva da educacao continuada, é concebido como
uma realidade dinamica, flexivel, propiciando a integracdo teoria e pratica, o dialogo entre as

diferentes ciéncias e saberes, e as atividades facilitadoras da construcdo de competéncias.

O curso foi concebido para atender a demanda latente na Regido, denominada Médio
Paraiba Fluminense, que constitui um dos maiores polos industriais da area metal mecénica,
representa o segundo polo da area quimica do Estado do Rio de Janeiro e é detentora do maior

PIB per capita do Estado.

Apresenta, como diferencial competitivo, um contetido em sintonia com as tendéncias
do mercado global e cada vez mais carente de mdo de obra técnica e de gestdo na area de
sistemas de informac&o além de incentivar o empreendedorismo digital atraves da criacdo de

startups de base tecnoldgica.

Além do contetdo técnico, o curso de Engenharia de software prepara seus alunos nas
demais competéncias estratégicas necessarias a um bom desempenho profissional, tais como:
lideranca, trabalho em equipe, visao estratégica, visao globalizada, empreendedorismo digital

e interesse tecnologico.

Para cumprir esse programa, 0 curso é composto por docentes de larga experiéncia
profissional, que proporcionam aos discentes a oportunidade de vivenciar situagdes praticas da

area. Dessa forma, o curso privilegia a formacgédo de profissionais capazes de se adaptar as
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novas realidades do mercado, cada vez mais dindmico e competitivo, por meio de estratégias

pedagdgicas focadas na interdisciplinaridade e no ensino por competéncia.

Busca integrar teoria, pratica e producdo de conhecimento em diferentes areas e
contextos em seus campos de atuacgdo profissional, além de oferecer uma formacao ética. Tem
uma estrutura curricular que contempla uma formacgao abrangente e um conjunto de medidas
de fomento a qualidade da educacdo que induz o desenvolvimento de um profissional com
perfil amplo e adequado com capacidade de pensar de forma reflexiva, com autonomia
intelectual. Assim, 0s egressos podem prosseguir seus estudos em nivel de pds-graduacdo e,
principalmente, estdo aptos a ingressar no mercado de trabalho munido das competéncias

necessarias para um desempenho diferenciado.

2.10  POLITICAS INSTITUCIONAIS NO AMBITO DO CURSO

O PDI do UBM ¢ a carta de compromissos da instituicdo, derivada do Planejamento
Estratégico, que revela as diretrizes de gestdo para atingir as metas institucionais definidas para
o periodo 2023-2027, em conformidade com o Decreto n® 9.235, de 15 de dezembro de 2017.

As politicas institucionais, descritas no PDI, sdo implementadas no &mbito do curso a
partir da integracdo entre a gestdo institucional e a gestdo do curso.

No Curso de Engenharia de Software as politicas de ensino, pesquisa e extensao,
voltadas para o ensino de graduacdo estdo implantadas e visam garantir o cumprimento da
missdo institucional de promover educagdo com foco na empregabilidade, na acao
empreendedora e no bem-estar social, bem como assegurar a promoc¢do de oportunidades de
aprendizagem capazes de promover o desenvolvimento desejado do perfil do egresso.

No ambito do curso as politicas sdo mediadas pelos Nucleos de Educacédo a Distancia
e Nucleo de Apoio Pedagdgico e Processos Avaliativos que realizam reunides frequentes
visando 0 monitoramento e 0 seu acompanhamento.

Sdo politicas de Ensino de Graduagé&o:

- promogé&o da indissociabilidade ensino, extenséo e pesquisa;

- revisdo sistematica do portfolio de cursos de graduacéao e pos-graduacdo presencial

e a distancia;
- revisdo sistemética dos projetos pedagogicos dos cursos de graduagdo e pos-

graduacao;
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— fomento de metodologias que reconhecam o estudante como o principal agente do
seu aprendizado;

— flexibilizacdo curricular como estratégia de enriquecimento do modelo de
organizacdo das matrizes;

— articulacdo entre as atividades tedricas e praticas no ensino de graduagdo e pos-
graduacao;

- formacdo académica a partir das competéncias e habilidades propostas pelas areas
de conhecimento;

— avaliacdo continua dos resultados dos cursos de graduacao e de pds-graduacao;

— insercdo de disciplinas a distancia nos cursos de graduacao;

- desenvolvimento de projetos institucionais sobre ética, educacdo ambiental,
educacdo de direitos humanos e de educacao das relacBes étnico raciais e 0 ensino
da historia e da cultura afro-brasileira, africana e indigena de forma disciplinar,
interdisciplinar no ambito dos cursos;

— promogéo de Educagdo Continuada;

— colegialidade como pratica de gestéo e de pluralidade de ideias;

— consolidacédo da sustentabilidade econémico-financeira;

— valorizacao da formacdo docente/tutores;

— integracdo com a educacdo basica e o sistema local e regional de salde;

— apoio ao estudante.

— fomento de Programa de Pds-graduacdo Stricto Sensu.

Para assegurar um ensino de qualidade que atenda as expectativas e tendéncias da
sociedade contemporanea e o desenvolvimento de competéncias, o0 Curso de Engenharia de
Software toma como norte a missdo institucional e as politicas, e define as oportunidades de
aprendizagem que promoverdo a formacdo do egresso, baseando seu estudo de maneira
independente e baseada em competéncias. Anualmente essas a¢bes sdo avaliadas quanto a sua
efetividade.

No Curso de Engenharia de Software, essas politicas de ensino de graduacdo estdo
descritas a seguir, bem como as estratégias pensadas para operacionalizadas dentro do PPC.

1. promocéo da indissociabilidade ensino-extensdo e pesquisa;
a. criacdo Disciplinas extensionistas
b. oferta de Unidades de Aprendizagem que estimulam a integragé&o entre o ensino,
a pesquisa bibliogréafica e a extensédo
36



CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA &‘.S U B M
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE J

c. realizacdo de Aulainaugural presencial e um video dentro do ambiente virtual com

0 ingressante para apresentar o funcionamento da Instituicdo, assim como 0s
Planejamentos, Projetos e a estrutura do curso;

d. oferecimento de cursos de extensdo adequados a demanda de trabalho; matrizes
curriculares e ementas voltadas para cumprimento das diretrizes curriculares e as
demandas do mercado;

e. oferecimento de Atividades Complementares adequadas voltadas para
cumprimento das diretrizes curriculares e as demandas do mercado;

f. realizacdo de eventos cientificos institucionais, Seminario de Pesquisa e de
Iniciacdo Cientifica

g. definicdo das linhas de pesquisas nos cursos de graduacao, como orientadoras da
producdo cientifica da instituicdo: Politicas Educativas e Legislacdo Educacional;
Educacdo e Sociedade; Pratica Pedagdgica e Cotidiano Escolar; Teorias
Educacionais e Curriculo.

2. revisdo sistematica do portfélio de cursos de graduacéo e pds-graduacao presencial e a
distancia;

a. proposta de cursos de especializagdo na modalidade EAD para garantir educacgéo
continuada para 0s seus egressos.

3. revisdo sistematica dos projetos pedagogicos dos cursos de graduacao;

a. reavaliacdo da Matriz curricular de 2024 para atender a curricularizacdo da
extensdo

b. revisdo das matrizes, em funcdo das avaliagdes internas e externas

c. oferecimento de disciplinas de formagé&o geral e cidada

d. desenvolvimento de atividades de iniciacao cientifica, atividades complementares
e estagio;

e. estabelecimento de atividades que contribuam para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades decorrentes do avanco cientifico e tecnologico, por
meio das Unidades de Aprendizagem selecionadas pelos Docentes Tutores.

f. inclusdo do conteudo sobre educagdo ambiental nas disciplinas de formacao geral;

4. fomento de metodologias que reconhecam o estudante como o principal agente do seu
aprendizado;

a. adequacdo do AVA ferramentas para oferecer ferramentas que potencializem o

aprender a aprender,
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b. utilizacdo de recursos tais como a problematizacao em aulas tedricas e praticas nos

seminarios, individuais ou em grupo e demais atividades extraclasses do Curso,
como estratégias de metodologia ativa

c. atender os alunos individualmente, pelo canal com o tutor e coordenador, durante
todo o seu processo de formagdo, com horarios disponiveis antes e durante as aulas;

5. flexibilizac&o curricular como estratégia de enriquecimento do modelo de organizacédo
das matrizes;

a. oferecer atividades complementares presenciais e online e estimulo a participacdo
em atividades a distancia e em outras localidades.

6. articulacdo entre as atividades tedricas e praticas no ensino de graduacéo;

a. oferta de conteudos, Unidades de Aprendizagem que estimulam a relacdo entre

teoria e pratica, entre o campo conceitual e a sua aplicacdo no campo conceitual
7. formacdo académica a partir das competéncias e habilidades propostas pelas areas de
conhecimento;

a. discriminar em todos os planos de ensino as competéncias que precisam ser
desenvolvidas.

8. avaliacdo continua dos resultados dos cursos de graduacéo;

a. estimular a avaliacdo do curso, da coordenacéo, dos professores, do AVA. Esses
resultados subsidiardo a revisao do PPC e a melhoria do processo.

b. revisdo anual da matriz curricular do curso a partir do aproveitamento dos
estudantes, avaliacdo anual dos académicos, bem como resultado do ENADE com
elaboracdo de relatorio analitico;

c. utilizacdo dos resultados das avaliacdes da CPA como instrumento de melhoria e
de gestdo do curso.

d. monitoramento e acompanhamento sistematico dos resultados das avaliaces
interna e externa do curso, por meio das ferramentas tecnoldgicas da IES,
elaborando relatorios e plano de agdo para as devidas corre¢oes;

9. desenvolvimento de projetos institucionais sobre ética, educacdo ambiental, educacéo
de direitos humanos e de educacéo das relac@es étnico raciais e o ensino da histéria e
da cultura afro-brasileira, africana e indigena de forma disciplinar, interdisciplinar no

ambito dos cursos;
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a. mobilizar os alunos para participarem de palestras sobre esses temas. Além disso,

eles ja estdo presentes nas ementas das disciplinas de Direito Humanos e
Cidadania, Responsabilidade Socioambiental, Estudos Socioantropologicos;
10. promocéo de Educacdo Continuada;
a. oferta de cursos de extensdo e de P6s-graduacdo em EaD
11. colegialidade como pratica de gestdo e de pluralidade de ideias;
a. realizacdo periddica de reunides entre a coordenacdo, NDE, professor/ tutor e
representante de turma, de forma virtual e, sempre que necessario,
presencialmente.
b. acompanhamento das acdes e atividades curso;
c. realizacdo de aula inaugural para apresentacdio do PPC e da estrutura
organizacional do curso e da IES;
d. realizaco de reunides com o NDE e Colegiados;
12. consolidacéo da sustentabilidade econdmico-financeira;

a. buscar parceiros para producdo de material em EaD.

b. monitoramento das matriculas e da evasdo no &mbito do curso.
13. valorizagdo da formacao Docente/tutores;

a. capacitacdo dos docentes tutores curso para atuar em AVA,

b. estimulo aos professores na producao cientifica para melhoria de seu curriculo e
da qualidade do ensino;

c. oferta da Revista Cientifica do UBM para publicacbes internas, de docentes e
externa.

14. apoio ao estudante.

a. divulgacdo do nucleo de apoio ao discente

b. encaminhamento dos alunos com necessidades especiais para o PAAC

c. avaliacdo do desempenho do ingressante

d. oferta de Nivelamento

e. acompanhamento do grafico de desempenho dos estudantes nas disciplinas por

semestre.
adocdo de Sistematica de Avaliacdo que favorece o aprendizado do aluno

realizacdo de reunido periddica com os alunos e representantes

= a

apresentacao aos estudantes do cdédigo de ética profissional;

aplicacdo do Regimento Geral nas agdes corretivas;
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J. acompanhamento do desempenho do estudante por meio dos graficos de

desempenho da turma

k. estabelecimento de parcerias e convénios para estagio profissional;

I. aproveitamento de horas de trabalho relacionado ao conteudo curricular do curso
como atividade complementar de acordo com o regulamento do curso;

Essas politicas visam a um ensino de qualidade que atenda as expectativas e tendéncias
da sociedade contemporanea, propondo atividades contextualizadas que: estimulem a
capacidade critica; assegurem a investigacdo, a atualizacdo cientifica e a formacéo integral,
propiciando o desenvolvimento de competéncias de longo prazo para a aquisi¢do continua e
eficiente de conhecimentos.

Por fim, as politicas de ensino pesquisa e extensdo sdo revisadas conforme
planejamento estratégico institucional e, compulsoriamente, em periodo imediatamente anterior
ao do inicio da construgdo do novo PDI, com a participacdo dos coordenadores dos cursos de
graduacdo, bem como de representantes de toda a comunidade académica.

Anualmente, a coordenac¢do do curso avalia, juntamente com o seu NDE, se as politicas
contidas no PDI estéo sendo atendidas.

As acles implantadas no curso visam a promocao de oportunidades de aprendizagem
aos estudantes, de modo a assegurar a formacdo do egresso desejada e inovadora para o0 curso
e a instituicdo.

A revisdo toma como ponto de partida as politicas educacionais apontadas pelo
Ministério da Educacgdo, pelo Plano Nacional de Educacdo, pelas Diretrizes Curriculares,
legislacBes pertinentes e pelas demandas do mercado de trabalho marcadas pelos debates e
nacionais e internacionais voltados para os desafios emergentes do mundo em que vivemos.

O curso desenvolve projetos de pesquisa no NUPIDE - Nucleo de Pesquisa, Inovacao
e Difusdo das Engenharias, composto por docentes pesquisadores que trabalham na instituicéo
e por alunos regularmente matriculados, selecionados previamente em Editais do UBM. As
linhas de pesquisa do curso séo:

e Administracdo, desenvolvimento, projeto, manutencéo e instalacao (fisica e/ou
I6gica) de redes de computadores;

e Administracdo, instalacdo, manutencdo de bancos de dados;

e Desenvolvimento de software web, desktop e/ou mobile;

e Dispositivos moveis;

e Geréncia de Tecnologia da Informacao;
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e Participacdo em equipes de trabalho em projetos ligados de computacéo;
e Internet das Coisas;

e Ciéncia de Dados.

2.11 OBJETIVOS DO CURSO

Os objetivos do curso estdo implementados considerando o perfil profissional do
egresso, a estrutura curricular, o contexto educacional, caracteristicas locais e regionais e novas
praticas emergentes no campo do conhecimento relacionado ao curso.

Nas proximas sec¢des serd apresentada a metodologia adotada para construcao do perfil
do egresso, estrutura curricular baseada em competéncias, contetdos curriculares, atividades
complementares e o Trabalho de Conclusdo de Curso.

Né&o é possivel entender os elementos citados no paragrafo anterior em separado, para
se ter o entendimento das partes é fundamental entender o todo, e vice-versa. Portanto, 0s
objetivos do curso séo reflexo da integracdo entre tais elementos e frutos de andlises diversas.

Como praticas em evolugdo no campo de conhecimento relacionado ao curso,
consideramos a forma de elaboracdo deste PPC que é resultado, entre outras agdes, de:
participacao de discussdes sobre o0 ensino de Engenharia, especialmente nas que ocorreram no
Congresso Brasileiro de Ensino de Engenharia (COBENGE); Analise do Dados
Socioeconémicos da Regido de Barra Mansa, RJ; Ampla discusséo sobre a implantacéo das
Novas Diretrizes Curriculares dos cursos de graduacdo em Engenharia; Relatorio de estudo do
namero de vagas; Relatorio de estudo do corpo docente do curso de Engenharia de Software,;
Relatorio de adequacdo do acervo das bibliografias basica e complementares e elaboracdo do
Documento de apoio & implantagcdo das DCNs do curso de graduacdo em Engenharia.

Os objetivos do curso de Engenharia de Software séo divididos em geral e especificos,

sendo eles:

2.11.1 Objetivo Geral

O curso de Bacharelado em Engenharia de Software tem por objetivo fornecer ao
engenheiro de software, em suas mdultiplas areas de atuacéo, o conhecimento dos fundamentos,

técnicas, tecnologias e ferramentas disponiveis, favorecendo o estabelecimento de uma conduta
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pro-ativa, coerente com a ética e a responsabilidade sobre seus conhecimentos, o que estimula

a atitude critica e reflexiva sobre sua atuacéo e suas implicagdes. Em seu projeto de ensino, o
UBM busca a articulacdo indissociavel entre rigor cientifico e filoséfico, competéncia técnica,
sensibilidade social e postura ética como condicao para a formac&o de profissionais que atuardo
junto aos sistemas de computacao das organizagdes, publicas ou privadas.

2.11.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos do curso de Bacharelado em Engenharia de Software sdo:

e Formar engenheiros de software capacitados a atender as diferentes solicitaces
profissionais da &rea de Engenharia de Software, com uma viséo critica e inovadora, por meio
de uma s6lida formacéo basica, humanistica e especifica;

e Formar profissionais que conhegam os principios, as técnicas e as préaticas relacionadas a
producéo de software;

e Formar profissionais capazes de estudar, projetar, especificar e implementar sistemas
computacionais;

e Formar profissionais que conhegam as técnicas, 0s métodos e 0s processos de elaboragdo
de projetos;

e Formar profissionais capazes de buscar novos conhecimentos e solugdes em resposta a
crescente demanda de solu¢es computacionais verificada no pais e no mundo;

e Formar cidaddos criticos, reflexivos, participativos e competentes, capazes de perceber as
relacfes sociais, econdmicas, politicas e culturais da sociedade e de respeitar e conviver com
as diferencas;

e Formar profissionais preparados para contribuir de forma significativa para a melhoria da
qualidade de vida das pessoas e que participem do esforgo que busca inserir o pais na sociedade
do conhecimento, pelo desenvolvimento sustentavel e a plena incluséo digital da sua populacao;
e Incentivar a capacidade de utilizacdo, desenvolvimento ou adaptacdo de tecnologias na
area de computacdo, com a compreensdo critica das implicagdes dai decorrentes e das suas
relacfes com o processo produtivo, o ser humano, o ambiente e a sociedade;

e Desenvolver competéncias profissionais tecnoldgicas para a gestdo de processos e a

producéo de bens e servicos na area de computagéo.
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2.12 PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O perfil do egresso do curso de Engenharia de Software do UBM, esté alinhado as
novas diretrizes curriculares dos cursos de graduacdo em Engenharia (homologadas no ano de
2019) e foi construido a partir do resultado de uma matriz curricular baseada no

desenvolvimento de competéncias.

Somente apos a realizagdo e entendimento desta nova viséo é que se torna possivel
enunciar o perfil do egresso e por essa razdo, 0 mesmo sera apresentado apenas ao final desta

secao.

Primeiramente, baseou-se a construcdo do perfil do egresso em uma analise das
necessidades locais e regionais, do que se espera de um profissional da &rea de Tecnologia da
Informac&o, para que fosse possivel a partir deste ponto, ajustar e/ou ampliar o desenvolvimento
destas competéncias as demandas apresentadas pelo mercado de trabalho e estabelecer o que e

como deveria ser abordada cada unidade curricular do curso de Engenharia de Software.

Portanto, alinhado as novas DCNs dos cursos de Engenharia, estabeleceu-se
primeiramente que os pilares do perfil do egresso do curso (Figura 3), estdo de forma ampla
alinhados aos principios que regem a transdisciplinaridade, inovacao, empreendedorismo, ética,

relacdo com a sociedade e o conhecimento técnico.

Figura 3: Pilares do Perfil do Egresso do Curso de Engenharia de Software

y

v v

Inovagio ~ EmPpreende- Conhecimento
dorismo técnico
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Considerando como competéncias o desenvolvimento da inter-relacdo entre o
conhecimento (saber), habilidades (saber fazer) e atitudes (saber agir), buscou-se a concepg¢éo

das Unidades curriculares, anteriormente simplesmente denominadas disciplinas (Figura 4).

Figura 4. Competéncias inter-relacionadas

Conhecimento (saber) 'Habilidade (saber fazer)

Atitudes (saber agir)

O resultado deste trabalho resultou em um projeto de curso composto por
competéncias globais (CG), competéncias especificas (CE) e eixos de formacdo. Sua légica de
construcdo estd baseada em que todas as disciplinas do curso devem colaborar para o
desenvolvimento das competéncias, relacionando as competéncias especificas aos eixos de

formagdo, que também devem relacionar-se com as competéncias gerais.

Para facilitar o entendimento de como foi realizada a composi¢do das competéncias
globais e especificas, sera usada uma legenda de cores, sendo as habilidades representadas pela

cor laranja, os conhecimentos pela cor azul e as atitudes pela cor verde.

Portanto o curso de Engenharia de Software do UBM possui a seguinte organizacao das

competéncias:
Competéncias globais

CG1 - Formular e conceber solucBes desejaveis de engenharia, analisando e
compreendendo os usudrios dessas solucdes e seu contexto, com técnica adequada, usando
ideias criativas, tecnologia apropriada para compreender e analisar as origens, necessidades,

questdes econdmicas e ambientais.

CG2 - Analisar e compreender os fenémenos fisicos e quimicos através de modelagem
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e concepcdo de experimentos utilizando ferramentas adequadas, visando a aplicacao de tais

conceitos no desenvolvimento das atividades profissionais do Engenheiro.

CG3 - sistemas, produtos (bens e servigos), componentes
Ou processos, com técnicas de planejamento, coordenacao e supervisdo aplicados aos sistemas

de engenharia, projetando os critérios, principios e os parametros funcionais.

CG4 - as solugdes de Engenharia com técnicas de
planejamento, supervisdo e coordenacdo de mecanismos e estruturas empreendedoras

apresentando resolugdes inovadoras e viaveis para os problemas.

CGS5 - visando a gestdo e processos
decisorios de projetos e servicos de engenharia, para gerar informacdes inclusive utilizando

meios tecnologicos.

CG6 - para desenvolver projetos e
servicos de engenharia, entendendo as diversas culturas locais e regionais, com ética

profissional.

CG7 - no desenvolvimento de projetos e servigos de

Engenharia utilizando as normas e legislacdo vigente com técnica e ética profissional.

CG8 - )

aplicando conceitos de tecnologia e inovacdo para trabalhar em cenarios complexos.

Competéncias especificas

CE1 - Identificar e analisar problemas avaliando as necessidades dos clientes,
especificar os requisitos de software, projetar, desenvolver, implementar, verificar e
documentar solucOes de software baseando-se no conhecimento apropriado de teorias, modelos

e técnicas.

CE2 - Compreender e aplicar processos, técnicas e procedimentos de construcéo,

evolucdo e avaliagdo de software usando a criatividade e 0 senso critico;

CE3 - Avaliar a qualidade de sistemas de software entendendo os efeitos e 0s impactos
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da vida dos seus usuarios buscando minimizar os riscos e potencializar os resultados positivos

na utilizacdo desses sistemas;

CEA4 - Integrar sistemas de software aplicando os conhecimentos técnicos e cientificos,

utilizando tecnologias modernas e mais aderentes ao mercado e ao dominio de utilizacéo;

CES5 - Gerenciar projetos de software conciliando objetivos conflitantes, com limitagdes
de custos, tempo e com analise de riscos e empregando estratégias de gestdo, viabilidade e

orcamentaria;

CES®6 - Trabalhar em equipe com consciéncia de suas responsabilidades, para resolver

problemas de diferentes dominios de forma critica e criativa;

CET7 - Analisar e selecionar tecnologias adequadas para a construcao de software nos
mais diversos cendrios levando em consideracdo os seus efeitos na sociedade e no meio

ambiente;

CES8 - Conhecer e aplicar os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producéo e
utilizacdo de software compreendendo o impacto direto ou indireto de suas acdes sobre as

pessoas, as organizacgdes e a sociedade;

CE9 - Aplicar adequadamente normas técnicas baseando-se na ética e de acordo com

a legislacdo em vigor;

CE10 - lIdentificar e desenvolver novas oportunidades de negocios e solugdes
inovadoras entendendo os aspectos econdémicos e financeiros associados aos produtos, servicos

e as organizacoes;

CEL11 - Exercer multiplas atividades relacionadas a software como: desenvolvimento,
evolucdo, consultoria, negociacdo, ensino e pesquisa, compreendendo a necessidade de
continua atualizagdo e aprimoramento de suas competéncias e habilidades, atuando de forma
criativa, inovadora e empreendedora, identificando oportunidades de negocios e contribuindo

para o desenvolvimento regional,

CE12 - Conhecer e aplicar os direitos e propriedades intelectuais inerentes a producéo
e utilizacdo de software compreendendo o impacto direto ou indireto de suas agdes sobre as

pessoas, as organizacdes e a sociedade;

CE13 - Analisar e criar modelos relacionados ao desenvolvimento de software
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identificando oportunidades para sua aplicacéo e resolucédo de problemas reais;

CE14 - Investigar, compreender e estruturar as caracteristicas de dominios de aplicagdo
em diversos contextos levando em consideracdo questdes éticas, sociais, legais e econdmicas,

individualmente e/ou em equipe;

CE15 - Qualificar e quantificar suas atividades profissionais em Engenharia de Software

baseando-se em experiéncias e experimentos;

CE16 - Conceber, aplicar e validar principios, padrdes e boas praticas no
desenvolvimento de software apoiando o desenvolvimento de solucdes de qualidade de maneira

sistematica, controlada e eficaz.

Por sua vez, os eixos de formacéo, sdo baseados nas atuais demandas apresentadas
pelo mercado de trabalho, foram definidos pelo Nucleo Docente Estruturante do curso e estdo

expressos na Figura 5.

Figura 5: Eixos de Formacgdo do Curso de Engenharia de Software

EIXOS DE FORMAGCAO

o o o o
- ENGENHARIA ENGENHARIA DE
[ ENGENHARIAE ECETAO OF ECPARE PARA
DE SOFTWARE PROJETOS DE EMPREENDEDORISMO

SOFTWARE E INOVACAO

Finalmente, apds o entendimento dessa nova Vvisdo para a construcdo pedagogica

do curso de Engenharia de Software, é possivel estabelecer o perfil do egresso, a saber:

Os egressos do curso de Engenharia de Software do UBM, deverdo possuir uma
formagdo sdlida baseada em competéncias e valores construidos na vida universitéaria ao longo

do curso. Para isso, o curso foca em 4 eixos principais, sendo eles:
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(i) Engenharia e Desenvolvimento de Software, focando nas competéncias que

egresso precisa desenvolver para atuar no segmento de desenvolvimento de novas solucdes de

software;

(i) Engenharia e Gestdo de Projetos de Software auxiliando o egresso no

desenvolvimento de competéncias relacionadas a estratégias e gestao;

(iii) Engenharia de Software para Empreendedorismo e Inovacdo desenvolvendo
nos egressos as competéncias mais focadas em criatividade, senso critico, visdo periférica, além

da inovagéo e do empreendedorismo;

(iv) Engenharia de Software Experimental — Pesquisa e Extensdo, colaborando na
formacédo do egresso de maneira que este possa desenvolver as suas atividades profissionais em

Engenharia de Software baseando-se em experiéncias e experimentos.

Tudo isso, inserindo-0s de maneira mais assertiva nos respectivos contextos
profissionais da area e comprometido com o desenvolvimento local, regional e nacional. Os
egressos do curso de Engenharia de Software estardo aptos a atuar nos mais variados setores da

economia que demandem algum tipo de software.

2.12.1 Competéncias e Habilidades

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de computacéao, a
formacédo do profissional de Engenharia de computacao tem por objetivo dotar o profissional
dos conhecimentos requeridos para o exercicio das seguintes competéncias e habilidades

gerais, que séo:

l. selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informacao nas organizacoes;

IIl. atuar nas organizagbes publicas e privadas, para atingir os objetivos
organizacionais, usando as modernas tecnologias da informacéo;

I1l.  identificar oportunidades de mudangas e projetar solu¢des usando tecnologias da
informacdo nas organizacoes;

IV. comparar solugdes alternativas para demandas organizacionais, incluindo a analise
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de risco e integracédo das solucdes propostas;

V. gerenciar, manter e garantir a seguranga dos sistemas de informacdo e da
infraestrutura de Tecnologia da Informagéo de uma organizagao;

VI. modelar e implementar solu¢bes de Tecnologia de Informacdo em variados
dominios de aplicacdo;

VII. aplicar métodos e técnicas de negociacao;

VIII. gerenciar equipes de trabalho no desenvolvimento e evolugdo de Sistemas de
Informacéo;

IX. aprender sobre novos processos de negdcio;

X.  representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na analise de requisitos
de um Sistema de Informacdo;

XI. aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos em
sua area de atuacdo;

XIl. entender e projetar o papel de sistemas de informagé&o na geréncia de risco e no
controle organizacional;

XIII. aprimorar experiéncia das partes interessadas na interacdo com a organizacao
incluindo aspectos da relagdo humano-computador;

XIV. identificar e projetar solucdes de alto nivel e op¢des de fornecimento de servicos,
realizando estudos de viabilidade com multiplos critérios de decisao;

XV. fazer estudos de viabilidade financeira para projetos de tecnologia da informagéo;

XVI. gerenciar o desempenho das aplicacdes e a escalabilidade dos sistemas de

informacéo.

3 ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

3.1 ESTRUTURA CURRICULAR

O curso de Engenharia de Software apresenta sua estrutura curricular organizada de
acordo com a resolucdo N° 2, de 24 de abril de 2019, que institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Curso de Graduacdo em Engenharia, bem como a resolu¢do N° 5, de 16 de
novembro de 2016 que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s cursos de graduacao
na area da Computagéo, abrangendo os cursos de bacharelado em Ciéncia da Computacéo, em
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Sistemas de Informacdo, em Engenharia de Computacdo, em Engenharia de Software e de

licenciatura em Computacao.

A metodologia aplicada a estrutura curricular, fortemente pautada no uso de
metodologias ativas de ensino, indica acessibilidade metodoldgica, no sentido do esforgo
continuo para excluir ou a0 menos mitigar as barreiras aos metodos, teorias e técnicas de

ensino/aprendizagem.

A flexibilizacdo curricular evidencia-se por meio da possibilidade do discente cursar
unidades curriculares (disciplinas) optativas durante o curso, incluindo a introdugéo ao estudo
de Libras com carga horéria de 60 horas. Adicionalmente, os discentes podem participar de
atividades de pesquisa e extensdo, incluindo o desenvolvimento de projetos praticos junto a
empresas da regido, proporcionando desta forma, uma articulacéo entre teoria e pratica que vai

além dos muros da Universidade.

N&o menos importante, vale destacar que, em cumprimento ao Parecer CNE/CES No
948/2019, em que por meio de acdo civil publica, pleiteada pelo Ministério Publico Federal

(MPF), realizou-se a inclusédo da disciplina Desenho Universal, entre as disciplinas optativas.

Conforme destacado neste PPC, as unidades curriculares estdo relacionadas as
competéncias especificas do curso e compdem os periodos que possuem um eixo de formacao
predominante. O discente devera realizar seu percurso de formagdo, cumprindo as unidades
curriculares dos periodos e permeando os eixos de formacdo, permitindo desta forma,
desenvolver as competéncias necessarias associadas ao perfil do egresso. Cada competéncia
especifica esta associada a um eixo de formagao e com ao menos uma competéncia global. A

Tabela 2 ilustra como ocorre essa relagéo.

Os contetdos curriculares no curso de Engenharia de Software do UBM estdo
perfeitamente alinhados ao perfil do egresso e se refletem nas ementas e programas das
Unidades Curriculares (UC).

Estas UC diferenciam-se das tradicionais disciplinas de Engenharia, em que geralmente
o0s contetdos sdo ministrados de forma isolada, muitas vezes distantes da pratica profissional,
de forma a priorizar o desenvolvimento das competéncias técnicas (hard skills), nédo

favorecendo o desenvolvimento de outras competéncias, dentre elas: eética, lideranca,
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criatividade/inovacdo, empreendedorismo, capacidade de trabalho em equipe, também

conhecidas como soft skills.

Conforme exposto anteriormente, os contetdos curriculares ndo podem ser vistos de
forma desconexa dos objetivos do curso, perfil do egresso, conteddos curriculares, atividades

complementares, praticas de estagio e projeto de formacéo de curso.

Todos esses elementos citados no pardgrafo anterior relacionam-se, pois € importante
esclarecer que as UC foram elaboradas para desenvolver o perfil do egresso ao longo de 4 anos
de sélida formacdo. Por sua vez, o perfil do egresso é o resultado de um conjunto de
competéncias globais e especificas, que alinhadas aos eixos de formacdo, devem ser

desenvolvidas nos discentes.

A matriz curricular, distribuida em 8 periodos, segue a carga horaria conforme definicéo
das novas DCNs de Engenharia, esta adequada a carga horaria baseada em horas-relégio e faz-
se valer do uso de metodologias ativas de ensino, que associadas a transdisciplinaridade, a
énfase no ensino por meio da pratica, as atividades de ensino e pesquisa, buscam favorecer a

acessibilidade metodoldgica.

Nesta nova matriz curricular, baseada no desenvolvimento de competéncias, uma UC

que merece lugar de destaque sdo as denominadas Praticas Extensionistas Integradoras.
Considerando que de acordo com as novas DCNs (2019)

“A Engenharia ndo pode mais ser vista como um corpo de conhecimento, ou seja, como algo
gue os estudantes possam adquirir por meio do estudo do conhecimento técnico, ou ndo técnico,
ou pela mera atividade de cursar e ser aprovado em um namero de disciplinas que completem

o conteudo desejado”.

Considerando que as novas DCNs reconhecem que esta metodologia deve conduzir a

um conhecimento recente e inovador:

A par disso, as InstituicGes de Ensino Superior (IES) devem ser responsaveis
por definir o formato organizacional especialmente adequado aos seus
projetos e ao perfil do egresso estabelecido pelo curso (DCN, 2019).
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Considerando que as novas DCNs sinalizam que os cursos devem interagir com a

sociedade para produzir bens e servicos, em atividades que visem o desenvolvimento de

competéncias:
Entende-se, assim, que 0s cursos devem ser levados a interagir com as
organizagdes para desenvolver atividades e projetos de interesse comum. Para
tanto, devem ser estimuladas as atividades para além das ja tradicionais
oportunidades de estagio. Pode ser prevista, seguindo esse principio, a acdo de
docentes nas empresas, de profissionais das empresas no ambito do curso,
assim como maior direcionamento do projeto final de curso com vistas a

resolucdo de problemas concretos, seja do setor produtivo, seja da sociedade
em geral.

[...] Dentro dessa perspectiva, depreende-se que as Diretrizes Curriculares
Nacionais dos Cursos de Graduacdo em Engenharia devem dispor sobre a
interacdo com as organizagdes, para além do denominado estagio obrigatdrio.
Nesta interacdo, 0s projetos dos cursos devem prever a interacdo entre 0s
docentes e os profissionais das organizagOes diretamente envolvidos em
atividades de desenvolvimento de competéncias (DCN, 2019).

Considerando que a Resolucdo N° 7, de 18 de dezembro de 2018, estabelece as diretrizes
para a extensdo na Educagdo Superior Brasileira, definindo no seu Art. 4° “A4s atividades de
extens@o devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga horéria curricular
estudantil dos cursos de graduacdo, as quais deverdo fazer parte da matriz curricular dos

cursos’”.

Considerando que as novas DCNs de Engenharia esclarecem que, no curso de graduagao
em Engenharia, devem ser contemplados temas como: politicas de educacdo ambiental;
educacdo em direitos humanos; educacdo para a terceira idade; educacdo em politicas de
género, educacdo das relacdes étnico-raciais e a histéria e cultura afro-brasileira, africana e

indigena.

Criou-se a UC Préticas Extensionistas Integradoras, que conforme exposto na se¢do
anterior, nesta UC, permite que os discentes criem solucbes de Engenharia para uma
problematica apresentada pelo docente responsavel pela disciplina ou por um dos temas
sugeridos, por meio do desenvolvimento de projetos, procurando mostrar na préatica a aplicacao

dos conhecimentos tedricos adquiridos durante o curso.

Os temas sugeridos, alinham-se mas ndo se limitam as novas DCNSs, sendo eles: Meio
Ambiente e sustentabilidade; Economia circular; Saude e Seguranca do trabalho; Transporte e

Mobilidade Urbana; Novas tecnologias; Novos materiais; Ensino de Engenharia; Fontes de
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energia; Direitos humanos; Educacéo para a terceira idade; Educacéo em politica de género; e

por fim, Educacédo das relacGes étnico-raciais e a historia e cultura afro-brasileira, africana e

indigena.

Desta forma, considerando o exposto nesta secéo, € verossimil que os contetdos
curriculares desenvolvidos no curso de Engenharia de Software do UBM, diferenciam-se por
sua forma de elaboracdo e induzem os discentes ao contato com conhecimentos recentes e

inovadores.

3.1.1 Curricularizacéo da Extensao

A Extensdo Universitaria € um processo interdisciplinar, educativo, cultural, cientifico
e politico, por meio do qual se promove uma interacao que transforma ndo apenas a comunidade
académica do UBM, mas também os setores sociais com 0s quais 0 UBM interage, com vistas
a uma atuacdo transformadora, voltada para os interesses e necessidades da maioria da
populagdo e propiciadora do desenvolvimento social e regional, assim como para o
aprimoramento das politicas publicas.

As Atividades Curriculares Extensionistas sdo desenvolvidas em 360 horas, que
corresponde a 11,11% da carga horaria (3.240 horas) total da matriz oferecida em 2024. Séo
desenvolvidas a partir do 1° ao 6° periodo. Em cada um destes periodos é elencado 01 professor
responsavel para desenvolver estas atividades junto aos alunos.

A curricularizacdo da extensdao € a incorporacao de atividades extensionistas de cunho
interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico, tecnolégico na matriz curricular do
curso, expressando o compromisso social do curso e do UBM com a comunidade externa.

Essas atividades devem ser realizadas, presencialmente, em regido compativel com o
polo de apoio presencial, onde o estudante é o protagonista da sua formacao técnica e social.

A creditacdo curricular das disciplinas e das acOes de extensdo que podem ser
reconhecidas para fins de, dentro dos seguintes componentes curriculares foram defendias pelo
Nucleo Docente Estruturante considerando as diretrizes institucionais:

a. Disciplina Curricular de Extensdo é o componente de natureza extensionista,
que envolve agdes tedricas e préaticas de extensdo, ofertada com carga horaria

especificada em 50% teorica e 50% direcionada a pratica extensionista para
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efeito de planejamento e definida pelo Nucleo Docente Estruturante e aprovada

pelo Colegiado do Curso.

b. Atividade Curricular de Extensdo € um conjunto de acGes planejadas para
desenvolvimento de habilidades e competéncias previstas no perfil do egresso,
cabendo aos alunos a organizagdo, execugdo e avaliacdo da acdo ofertada,
podendo ser interdisciplinar, pluridisciplinar e/ou transdisciplinar com
oportunidade para o seguimento na Atividade Curricular de Extensao
subsequente, com carga horaria definida pelo Nucleo Docente Estruturante e
aprovada pelo Colegiado do Curso.

Essas atividades podem ser oferecidas por meio das seguintes modalidades: projetos;
cursos e oficinas, prestacdo de servigos, sdo construidas pelos estudantes, sob orientagdo
docente e devem possibilitar intervencdes que envolvam diretamente as comunidades externas
e que estejam vinculadas a formacdo do estudante.

A construgdo dessas atividades implica em momentos de reflexdo teorica, construcdo
de intervengdes, a partir da relacdo entre o contetdo pedagogico da disciplina/ atividade com
“questdes” ou “problemas” identificados na realidade social, a partir do didlogo com pessoas,
grupos e setores.

Essas atividades devem ser organizadas considerando as seguintes areas tematicas:

a. Comunicacdo: Comunicacgdo social; midia comunitaria; comunicacdo escrita e
eletrbnica; producdo e difusdo de material educativo; televisdo universitaria;
radio universitéria; capacitacdo e qualificacdo de recursos humanos e de gestores
de politicas publicas de comunicacdo social; cooperacdo interinstitucional e
cooperacdo internacional na area.

b. Cultura: Desenvolvimento de cultura; cultura, memoria e patriménio; cultura e
memoria social; cultura e sociedade; folclore, artesanato e tradi¢Oes culturais;
producdo cultural e artistica na area de artes plasticas e artes graficas; producéo
cultural e artistica na &rea de fotografia, cinema e video; producéo cultural e
artistica na area de musica e danga; producdo teatral e circense; radio
universitaria; capacitacdo de gestores de politicas publicas do setor cultural;
cooperacdo interinstitucional e cooperacdo internacional na éarea; cultura e

memb©ria social.
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c. Direitos Humanos e Justica: Assisténcia juridica; capacitacdo e qualificacdo de

recursos humanos e de gestores de politicas publicas de direitos humanos;
cooperacdo interinstitucional e cooperacdo internacional na area; direitos de
grupos sociais; organizagdes populares; questdo agraria.

d. Educacdo: Educacdo bésica; educacdo e cidadania; educacdo a distancia;
educacdo continuada; educacao de jovens e adultos; educacdo especial; educacao
infantil; ensino fundamental; ensino médio; incentivo a leitura; capacitacédo e
qualificagdo de recursos humanos e de gestores de politicas publicas de
educacdo; cooperacdo interinstitucional e internacional na area.

e. Meio Ambiente: Preservacdo e sustentabilidade do meio ambiente; meio
ambiente e desenvolvimento sustentavel; desenvolvimento regional sustentavel,
aspectos de meio ambiente e sustentabilidade do desenvolvimento urbano e do
desenvolvimento rural; capacitacdo e qualificacdo de recursos humanos e de
gestores de politicas publicas de meio ambiente; cooperac¢do interinstitucional e
cooperacdo internacional na area; educacdo ambiental, gestdo de recursos
naturais, sistemas integrados para bacias regionais.

f. Saude: Promocao a saude e qualidade de vida; atencdo a grupos de pessoas com
necessidades especiais; atencdo integral a mulher; atencdo integral a crianca;
atencdo integral a saude de adultos; atengdo integral a terceira idade; atencéo
integral ao adolescente e ao jovem; capacitacdo e qualificagdo de recursos
humanos e de gestores de politicas publicas de salde; cooperacdo
interinstitucional e cooperacdo internacional na area; desenvolvimento do
sistema de salde; salde e seguranca no trabalho; esporte, lazer e saude; hospitais
e clinicas universitarias; novas endemias e epidemias; satde da familia; uso e
dependéncia de drogas.

g. Tecnologia: Transferéncia de tecnologias apropriadas; empreendedorismo;
empresas juniores; inovacao tecnoldgica; polos tecnolégicos; capacitagdo e
qualificacdo de recursos humanos e de gestores de politicas publicas de ciéncias
e tecnologia; cooperacao interinstitucional e cooperagdo internacional na area;
direitos de propriedade e patentes.

h. Trabalho: Reforma agraria e trabalho rural; trabalho e inclusdo social;
capacitacdo e qualificacdo de recursos humanos e de gestores de politicas
publicas do trabalho; cooperacgéo interinstitucional e cooperacao internacional
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na area; educacdo profissional; organizacbes populares para o trabalho;

cooperativas populares; questdo agraria; satde e seguranca no trabalho; trabalho

infantil. Turismo e oportunidades de trabalho.

As Atividades Curriculares Extensionistas sdo desenvolvidas a partir do 1° ao 6°

periodos do Curso de Engenharia de Software, totalizando 360 horas, que corresponde a 11,11%

da carga horaria (3.240 horas) total da matriz oferecida em 2024.

Disciplina Carga Horéria
Prética extensionistas em Empreendedorismo 1° 60
Préaticas extensionistas integradoras | 2° 60
Préaticas extensionistas integradoras Il 3° 60
Préticas extensionistas integradoras 11l 4° 60
Préticas extensionistas integradoras 1V 5° 60
Praticas extensionistas integradoras V 6° 60

3.1.2  Flexibilidade e Interdisciplinaridade

Na Matriz 2024 as disciplinas e atividades estdo organizadas em uma progressao que
se inicia com disciplinas do nucleo de formacdo basica institucional, evoluindo para as que
integram os diferentes nucleos de formacéo do curso.

A flexibilidade e a interdisciplinaridade acontecem por meio dos projetos
extensionistas, onde os estudantes podem ultrapassar o contetdo das disciplinas, buscando o
didlogo com outras disciplinas para contribuir efetivamente com a comunidade do seu entorno,
acontece também por meio do Estagio Supervisionado, bem como Atividades Complementares,
das Praticas Pedagdgicas e das disciplinas institucionais que possibilitam o desenvolvimento
de uma visdo holistica e humanista, bem como o desenvolvimento do pensamento critico,

cooperativo, ético, extrapolando os muros da formacéo técnica.
3.1.3  Acessibilidade Metodoldgica
Para garantir a permanéncia dos académicos e a eficicia pedagégica, o curso conta

com diretrizes emanadas do Nucleo de Apoio Pedagdgico e Processos Avaliativos e do Nucleo

de Acessibilidade do UBM. Estdo entre elas a realizacdo de avaliacdo diagnéstica dos alunos
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ingressantes com vistas a oferta de oportunidades de aprendizagem, por meio da oferta de

Nivelamento e de subsidios para o planejamento dos docentes.

Por meio do Nucleo de Acessibilidade os docentes recebem capacitacdo e materiais
adaptados e por meio do Nucleo de Apoio Pedagodgico e Processos Avaliativos é oportunizada
Atualizacdo Pedagogica semestral e Manual de Boas Préticas, visando derrubar barreiras que
possam se interpor nos processos de ensino e de aprendizagem, promovendo processos de
diversificacdo avaliativa, flexibilizacdo e a utilizacdo de recursos a fim de viabilizar a
aprendizagem de estudantes com deficiéncia.

Os docentes do curso tém a liberdade de adotar a melhor estratégia de ensino, aquela

que atende melhor as caracteristicas dos seus alunos.

3.1.4  Articulagdo Teoria e Prética

Os métodos, técnicas e recursos utilizados visam a integracdo entre teoria, pratica e

realidade dos discentes, vislumbram sua autonomia e se materializam nas seguintes agoes:

a) Aulas expositivas e dialogadas, apoiadas em bibliografia especializada e atualizada

disponiveis em formato fisico e digital;
b) Atividades em equipes;
c) Utilizacdo de recursos tecnologicos, como computadores, softwares e videos;
d) Estudos de casos;

e) Atividades e projetos desenvolvidos no ambito das unidades curriculares que resultem

em produtos Uteis para docentes e discentes, para a IES e/ou para a comunidade;
f) Seminarios e workshops;

g) Visitas técnicas a 6rgdos publicos, autarquias e demais organizacfes que sejam

padrédo de exceléncia em suas areas de atuacao;

h) Parcerias com outros cursos da IES e organizagdes da sociedade em projetos e

atividades; e,
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i) Palestras sobre temas de Engenharia de Software e areas afins proferidas por

especialistas;
J) Aprimoramento das aulas em sala com o emprego da lousa digital.

Os contetidos conceituais das unidades de estudo serdo disponibilizados pelos
professores no Ambiente Virtual de Aprendizagem, cujas ferramentas e estratégias sao
elaboradas para propiciar um processo de aprendizagem, através de trocas entre discentes e
docentes, coordenadores de curso e docentes/discentes, incentivando o trabalho cooperativo.
Também da suporte as aulas presenciais, na medida em que 0s docentes podem inserir arquivos

com textos ou midias antecessoras (pré-aula) as aulas e pds-aula

Para cada assunto, o professor podera associar via AVA: links, filmes, textos diversos,
artigos, assuntos para discussao, questionarios de reflexdo e lista de exercicios, entre outras
estratégias de ensino e aprendizagem que buscam favorecer a autoaprendizagem. Estes
recursos, disponibilizados previamente para os alunos, favorecerdo a analise/estudo prévio para
que as aulas sejam mais produtivas. Todo material disponibilizado pelos
professores/orientadores no Portal devéré ser mantido a disposicéo do aluno enquanto durar o
seu vinculo com a instituicdo, possibilitando atividades de revisdo e nivelamento constantes.
As atividades préaticas (laboratorios, visita técnica, trabalho de campo, entre outras) previstas
na organizagéo curricular serdo executadas mediante roteiro com objetivos bem definidos e

apoiadas nos conteudos conceituais trabalhados.

Dessa forma, o ensino proposto repousa sobre o desenvolvimento de competéncias e a
utilizacdo intensiva de contextualizacdo, problematizacdo, métodos ativos de ensino, integracdo
curricular e interdisciplinaridade agugando, no discente, sua capacidade de observacéo, de
guestionamento, de analise critica, de pesquisa, de espirito cientifico, de avaliacdo, de
julgamento e de disciplina, proporcionando sua participacado ativa através de recursos didaticos

inovadores, estimulando o prazer pelo estudo, a criatividade, a reflexdo e a analise critica.

A competéncia é formatada por meio da conjungdo de trés fatores: Conhecimento +
Habilidade + Atitude (o CHA do Engenheiro). Conhecimento € o “saber”, adquirido por meio
de literaturas diversas, aulas tradicionais, videos, observagoes, etc. A habilidade ¢ o “saber

fazer”, ou seja, a capacidade de aplicar aquilo que aprendeu. A atitude é o “querer fazer ou

58



CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA “Qs U B M
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE J

querer agir”, ou seja, a atitude de fazer bem, tomar a decisdo adequada, enfim, ter a atitude

adequada no momento certo.

No curso sdo adotadas estratégias de ensino diversificadas, que mobilizam menos a
memoria e mais o raciocinio e a compreensdo, bem como potencializam a interacdo professor-
aluno. Desta forma, paradigmas como interdisciplinaridade, pesquisa em sala de aula,
construcdo do conhecimento, contetdos significativos e contextualizados, situacdes-problema,

habilidades e competéncias sdo tematicas que vém permeando as reflexdes no &mbito do curso.

O Curso também efetiva acdes de inclusdo educacional e de acessibilidade metodolégica

para atender a diversidade dos discentes que o frequentam.

Segundo esta proposta metodoldgica, o professor deve promover a curiosidade, a
seguranca e a criatividade para que a aprendizagem do aluno seja alcancada. Aprender a
aprender envolve o desenvolvimento de habilidades de busca, de selecéo e de avaliagéo critica
de dados e informagdes disponiveis em livros, periddicos, bases de dados locais e remotas, além
da utilizacdo das fontes pessoais de informacéo, incluindo a advinda da propria experiéncia
profissional. Simultaneamente aos reéursos tradicionais vinculados ao ensino académico,
caracterizados pelas aulas expositivas tedricas e atividades praticas demonstrativas, dinamizam-
se outras atividades como, o TBL (Team based Learning), uma forma de aprendizagem
colaborativa, que consiste de equipes, estrategicamente formadas; o PBL (Problem-Based
Learning), Ensino Baseado em Problemas, estudos dirigidos e seminarios sobre temas de
interesses, incluindo aqueles pertinentes as acdes extramuros, apresentacdo de trabalhos

individuais e de grupo e debates, assim como leituras e resumos de obras cientificas.

H& uma constante preocupacdo em estimular o professor do curso de Engenharia de
Software a ser criativo, dotado de espirito transformador, buscando inovar suas praticas através
do dinamismo das atividades desenvolvidas em sala de aula e nos ambientes tecnologicos. Neste
sentido, tanto o professor quanto o aluno deixam de ser sujeitos passivos para se transformarem
em sujeitos ativos no processo ensino e aprendizagem, capazes de propor acdes coerentes que

propiciem a superacao das dificuldades detectadas

Os procedimentos educacionais utilizam-se de estratégias de aproximacédo do discente
com a pratica profissional, facilitando a assimilacdo de conteido, bem como a aplicacdo em

situacdo real, despontando para um profissional critico e reflexivo. Para tanto, metodologia de
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problematizacdo, exposicdo dialogada, pesquisa cientifica, preparacdo e apresentacdo de

seminario, trabalhos em grupo, dentre outros, servirdo para despertar o interesse discente ao
mesmo tempo que conferem as competéncias necessarias ao profissional que o mercado

necessita e exige.

3.1.5 Familiarizagdo com a Modalidade a Distancia

O curso oferece 16 disciplinas a distancia. A utilizacdo dos ambientes virtuais
proporciona a aplicagdo de metodologias ativas e configuram-se em estratégias competitivas
inovadoras. Tais disciplinas sdo mediadas por tecnologias, através das quais docentes e
discentes interagem efetivamente no processo de ensino-aprendizagem, interligados pelas mais
variadas tecnologias e ferramentas digitais disponiveis.

A operacionalizacdo do ambiente de ensino-aprendizagem é gerenciada pelo Nucleo
de Educacdo a Distancia (NEaD) que programa, organiza e orienta as praticas pedagdgicas,
alinhadas com as diretrizes institucionais, utilizando recursos do Portal, bem como capacitacdo
dos docentes e discentes para a utilizacdo dessas tecnologias.

As disciplinas a distancia oferecem oportunidades para adaptagdo dos académicos a
uma metodologia de ensino cada vez mais utilizada nas grandes universidades do pais e do
mundo, bem como nas principais empresas, que por meio da educagdo corporativa desenvolvem
programas de atualizacdo de seus funcionarios em ambito global.

Essa modalidade de ensino permite o desenvolvimento de novas habilidades cognitivas
que preparam o estudante para as diversas formas de sociabilidade, producdo e difusédo de
informacdes mediadas pela tecnologia.

3.1.6 Elementos Inovadores

Os cursos da area de computacdo apresentam um grande diferencial em relagdo aos
demais que é a velocidade com que sofrem mudangas incrementais e radicais, seja nas suas
bases conceituais, seja nas tecnologias disponiveis. Associando as premissas anteriores, fica
claro que a concepcdo de cursos de Engenharia na area de computacdo deve contemplar um
grande esforgco no desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas préaticos, aliado
ao desenvolvimento da capacidade de autoestudo e de auto aperfeicoamento tecnologico, além
de considerar prioritariamente o0 compromisso social com a sustentabilidade e a ética. Nesta
proposta de curso, adota um conjunto de estratégias pedagdgicas inovadoras, ainda pouco
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utilizadas nas Instituicbes de Ensino Superior (IES) brasileiras. Sdo elas: as metodologias

problematizadoras, o trabalno com o conhecimento de forma contextualizada, 0 mundo do
trabalho presente na formacao desde o inicio do curso e um processo de avaliacdo baseado em
competéncias e em atitudes que envolve todos os participantes, com carater formativo. Adota-
se 0 uso de metodologias problematizadoras como caminho para se acessar e produzir
conhecimentos. As unidades curriculares foram desenhadas para serem executadas por meio
dessas metodologias, seja na forma de Sala de Aula Invertida (abordagem curricular na qual os
alunos estudam previamente o tema a ser debatido em sala), seja na forma de Projeto/Problemas
(em que um projeto, ou o estudo de problemas conduz o aluno no aprofundamento das
respectivas teorias para conseguir resolver o projeto/problema proposto ou por outros caminhos
que priorizem o protagonismo do estudante no processo de ensino e aprendizagem).

O curso apresenta ainda elementos comprovadamente inovadores, na disciplina de
Pratica extensionistas em Empreendedorismo, em conjunto com a disciplina de
Empreendedorismo: Plano de negdcios e modelo Canvas, o discente participa da proposta,
desenvolvimento e construcdo de modelo de negdcios inovadores com a construcdo real e
pratica de um modelo de negdcios Canvas complementado pelo seu plano de negdcios que é
defendido ainda no 1° periodo no seminario de extensdo universitaria.

Conta também com recursos tecnoldgicos inovadores oferecidos nas disciplinas em

EaD: contetdos digitais, livros digitais.

3.1.7  Matriz Curricular
A representacdo gréafica da matriz curricular do Curso de Engenharia de Software,

aprovada pela PORTARIA N° 007/2024 de 26/02/2024, encontra-se abaixo, e as ementas e as

bibliografias estdo disponibilizadas ao final do PPC, anexo 1.

61



CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA

CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

$ UBM

MATRIZ CURRICULAR 2024

1° Periodo
CH
o - CH CH | CH
N DISCIPLINAS Teo,rl.co / ACExt | EaD | Total
Pratica
01 | Empreendedorismo: Plano de negocios e modelo - - 40 40
Canvas
02 | Pensamento computacional 40 - - 40
03 | Fundamentos de Matematica para Engenharia 40 - - 40
04 | Leitura e Producdo de Textos - - 40 40
05 | Estudos Socioantropologicos - - 40 40
06 | Algoritmos e Légica de Programacao | 60 - - 60
07 | Direitos Humanos e Cidadania - - 40 40
08 | Préticas extensionistas em Empreendedorismo - 60 - 60
SUBTOTAL 140 60 160 | 360
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
TOTAL 380
2° Periodo
CH
o - CH CH | CH
N DISCIPLINAS TGO,FI_CO / ACExt | EaD | Total
Pratica
01 | Inovacdo e negocios eletronicos 60 - - 60
02 | Geometria Analitica - - 40 40
03 | Algoritmos e Légica de Programacao |l 60 - - 60
04 | Arquitetura empresarial - - 40 40
05 | Préticas extensionistas integradoras | - 60 - 60
SUBTOTAL 220 60 80 360
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
TOTAL 280
3° Periodo
CH
o . CH CH | CH
N DISCIPLINAS 'I;el?értlic;% / ACExt | EaD | Total
01 | Caélculo | 60 - - 60
02 | Fisica para Engenharia | 60 - - 60
03 | Analise e complexidade de algoritmos 60 - - 60
04 | Métodos ageis de desenvolvimento de software 40 - - 40
05 | Probabilidade e Estatistica - - 40 40
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06 Arquit_etura_l de computadores e sistemas i - 40 40
operacionais
07 | Matemética Discreta para computacdo 40 - - 40
08 | Praticas extensionistas integradoras Il - 60 - 60
SUBTOTAL 260 60 80 | 400
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
TOTAL 420
4° Periodo
N° DISCIPLINAS T CH 1 Gl || Gn
eorico/ | ACExt | EaD | Total
Pratica
01 | Calculo II 60 - - 60
02 | Fisica para Engenharia Il 60 - - 60
03 | Fundamentos de redes de computadores 60 - - 60
04 | Resisténcia dos Materiais 60 - - 60
05 | Quimica Geral - - 40 40
06 | Introducdo a Economia - - 40 40
07 | Praticas extensionistas integradoras IlI - 60 - 60
SUBTOTAL 240 60 80 380
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
TOTAL 400
5° Periodo
CH
o . CH CH | CH
N DISCIPLINAS Ef;t'i‘é‘;/ ACExt | EaD | Total
01 | Desenvolvimento WEB e front-end 60 - - 60
02 | Engenharia de requisitos e Analise de sistemas 60 - - 60
03 | Laboratério de Programacédo com User design 60 - - 60
experience — UX
04 | Banco de dados relacionais 60 - - 60
05 | Interface humano-computador - - 40 40
06 | Infraestrutura de T1 para engenharia de software - - 40 40
07 | Praticas extensionistas integradoras 1V - 60 - 60
SUBTOTAL 280 60 80 380
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO 30
TOTAL 430
6° Periodo
CH
o . CH CH | CH
N DISCIPLINAS 'II'DeIEJértlic(::(?JI / ACExt | EaD | Total
01 | Estrutura de dados 40 - - 40
02 | Laboratério de programacao Front end 60 - - 60
03 | Laboratério de programagéo orientada a objetos 60 - - 60
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04 | Banco de dados néo relacionais 40 - - 40
05 | Internet das coisas e sistemas embarcados - - 40 40
06 | Laboratério de programacéo full stack e back end 60 - - 60
07 | Métodos e Técnicas de Pesquisa - - 40 40
08 | Préticas extensionistas integradoras V - 60 - 60
SUBTOTAL 260 60 80 | 400
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO 30
TOTAL 450
7° Periodo
CH

o - CH CH | CH

N DISCIPLINAS Teo,rlico / ACExt | EaD | Total
Pratica
01 | Estrutura de dados avancgadas 60 - - 60
03 | Arquitetura e projeto de software 60 - - 60
04 | Gestdo da Qualidade e Teste de Software - - 40 40
05 | Direito e ética na computagdo - - 40 40
06 | Seguranca e auditoria de software - - 40 40
07 | Desenvolvimento de software mobile | 60 - - 60
08 | Responsabilidade socioambiental - - 40 -
09 | Laboratdrio de pratica de Engenharia de software 40 - - 40
integrado |
SUBTOTAL 220 - 160 | 380
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO 30
TRABALHO CONCLUSAO DE CURSO - TCC-I 40
TOTAL 470
8° Periodo
CH

o . CH CH | CH

N DISCIPLINAS Teolrl_co / ACExt | EaD | Total
Pratica
01 | Gestdo de Projetos, Governanca e Estimativas em Tl 40 - - 40
02 | Inteligéncia Artificial e Machine Learning 40 - - 40
03 | Engenharia de Software Continua e Experimental 60 - - 60
04 | Desenvolvimento de software mobile Il 40 - - 40
05 | Optativa - - 40 40
06 | Startups, design thinking e negdcios digitais 40 - - 40
07 | Desenvolvimento para jogos digitais 60 - - 60
08 | Laboratorio de pratica de Engenharia de software 40 - - 40
integrado |1

SUBTOTAL 320 - 40 | 360
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 20
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO 30
TRABALHO CONCLUSAO DE CURSO - TCC-II 40
TOTAL 450
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OPTATIVAS

o CH | CH Tebrico/ CH
N s EAD Pratica Total
01 | Libras - 40 40
02 | Planejamento e Gestéo de projetos - 40 40
03 | Planejamento e Controle da Qualidade - 40 40
04 | Gestao por processos - 40 40
05 | Propriedade intelectual - 40 40
06 | Linguagens formais e compiladores - 40 40
07 | Modelagem computacional - 40 40
08 | Engenharia econémica - 40 40
09 | Gestéo do conhecimento - 40 40

RESUMO

CH DISCIPLINAS PRESENCIAIS 1840
CH DISCIPLINAS EAD 2722090
ATIVIDADE CURRICULAR EXTENSIONISTA 360
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 160
ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO 120
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC) 80
TOTAL GERAL 3280

3.2 CONTEUDOS CURRICULARES

Considerando que o cenario econdémico, social e tecnoldgico da regido exige um
profissional com formagé&o multidisciplinar e interdisciplinar, o curso vislumbra, por meio
dos contetidos distribuidos nas disciplinas contidas em sua estrutura curricular, formar um
egresso capaz de atuar no desenvolvimento de solucGes baseadas em Tecnologia da
Informacéo para 0s processos de negocio das organizacGes, assegurando-lhes o suporte
necessario para suas operac@es, por meio de um desempenho ético, critico e criativo, na
identificacéo e resolucdo de problemas, considerando seus aspectos politicos, econdmicos,

sociais, ambientais e culturais, em atendimento as demandas da sociedade.
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O curso tomou como referéncia a RESOLUCAO N° 5, DE 16 DE NOVEMBRO

DE 2016; as sugestbes sobre Curriculos de Referéncia da Sociedade Brasileira de

Computacdo, as demandas locais, regionais e as emanadas dos cenarios de inovacéo atual.

Para assegurar a relevancia, a pertinéncia e a carga horaria para a execu¢do dos
conteddos no inicio do ano letivo professores sdo estimulados a realizar a revisédo e
atualizagdo das ementas, bem como das bibliografias adotadas, com a participagéo efetiva
do Nucleo Docente Estruturante e do Colegiado de Curso, conforme evidéncias constantes

em atas de reunido.

Por meio da Assessoria Pedagdgica e do Programa PAAC, professores e estudantes
recebem orientacdo e acompanhamento por meio de préaticas inovadoras de acessibilidade

metodoldgica, de modo a assegurar a educacdo como direitos de todos.

As disciplinas do curso estdo agrupadas em sete nucleos:

I. Ndcleo de Contexto Social

Tendo como base o Referenciais de Formacdo para os Cursos de graduacdo em
Computacao 2017 da SBC para o Curso de Engenharia de software, este nicleo tem como
competéncia geral o de Atuar profissionalmente planejando continuamente o0 seu
desenvolvimento pessoal e profissional, contemplando os desafios pessoais, profissionais e
da sociedade de forma proativa e critica, agindo de acordo com principios éticos
profissionais que considerem o respeito aos direitos humanos, o compromisso com a

sustentabilidade e responsabilidade socioambiental.

Esse nucleo esta dentro do eixo de formagdo denominado pela SBC de
Desenvolvimento Pessoal e Profissional. Neste ndcleo compreende as disciplinas que
permitem aos alunos, futuros egressos deste curso, cuja visao € mais técnica, refletirem
sobre sua atuacdo, construirem uma visao critica de mundo, formularem uma compreenséao
sociocultural e organizacional das empresas em geral. Neste nicleo também séo trabalhadas
as disciplinas que permitem aos alunos construirem, em consonancia com os principios da
ética e do profissionalismo uma visdo, humanistica e inclusiva das questbes sociais e

profissionais em computacéo. Esse nucleo totaliza 160 horas. As disciplinas que comp&em
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sdo: Responsabilidade Socioambiental, Leitura e Producéo de Textos, Direitos Humanos e

Cidadania e Estudos Socioantropolégicos.
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I1. Nducleo de Matemaética

Tendo como base o Referenciais de Formacdo para os Cursos de graduacdo em
Computacdo 2017 da SBC para Cursos de Engenharia de computacéo, este nicleo tem como
competéncia geral o de Gerenciar dados e informacdo para as organizacgdes e sociedade,
selecionando sistemas e tecnologias para implementacgéo de bases de dados e de informacéo,
aplicando técnicas para a especificacdo de modelos conceituais, 16gicos e fisicos de dados
e informacdo, implementando estruturas e mecanismos de armazenamento, busca,
recuperacdo e mineragdo nas bases de dados e avaliando técnicas e ferramentas de
inteligéncia de negdcios.

Esse nlcleo esta dentro do eixo de formacgdo denominado pela SBC de Engenharia de
dados e informacdo. Este nucleo compreende as disciplinas que propiciam ao aluno o
exercicio da capacidade de abstracdo, o aprendizado de modelagem das solucdes para
problemas do mundo real e o desenvolvimento de raciocinio logico, constituindo, assim, a
base para varias matérias da area de Computacdo. Esse nucleo totaliza 460 horas. As
disciplinas que compdem sdo: Matematica Discreta para computacdo, Calculo 1, Célculo 11,
Probabilidade e Estatistica, Fisica para engenharia I, Fisica para engenharia Il, Geometria

analitica, Resisténcia dos materiais, Quimica geral.

I11.  Ndcleo Fundamentos da Computacéo

Tendo como base o Referenciais de Formacdo para os Cursos de graduagdo em
Computacdo 2017 da SBC para o Curso Engenharia de computacao, este ndcleo tem como
competéncia geral esperada o de descrever a dinamica de sistemas sociais e organizacionais,
distinguindo seus elementos constituintes de forma interdisciplinar, analisando as
dependéncias (objetivos, informacdo, atividades) entre eles, propondo solucbes que 0s
aprimorem, criticando os resultados do sistema e aplicando conceitos de sistemas de

informacéo.

Esse nucleo estd dentro do eixo de formagdo denominado pela SBC de Visdo

Sistémica. Neste nicleo compreende a parte cientifica da computagdo, o hardware e
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software basico como também as técnicas fundamentais para solucionar problemas com o

emprego dos algoritmos e programacao de computadores, necessarios a formacéo solida

dos egressos.

Observa-se que estas disciplinas sdo obrigatdrias a todos os alunos do curso. Esse
nucleo totaliza 460 horas. As disciplinas que compdem sdo: Algoritmos e logica de
programacdo I, Algoritmos e logica de programacdo I, Andlise e complexidade de
algoritmos, interface humano-computador, estrutura de dados, banco de dados néo-
relacionais, arquitetura de dados avancadas, Pensamento computacional, Banco de dados

relacionais.

IV.  Nducleo Infraestrutura e Tecnologia da Computacéo

Tendo como base o Referenciais de Formacdo para os Cursos de graduacdo em
Computacdo 2017 da SBC para o Curso de Engenharia de computacdo, este nucleo tem
como competéncia geral o de gerenciar a infraestrutura de tecnologia da informacédo e
comunicacdo para organizacdes e negocios, selecionando elementos de hardware, software
e de conectividade adequados as necessidades de seus sistemas, estabelecendo servicos e
processos de suporte aos sistemas de informacdo e avaliando o desempenho destes
componentes de infraestrutura. Esse nlcleo estd dentro do eixo de formacdo denominado
pela SBC de Infraestrutura para sistemas de informac&o. Esse nucleo totaliza 420 horas. As
disciplinas que compdem s&o: Arquitetura de computadores e sistemas operacionais,
Fundamentos de redes de computadores, Infraestrutura de T1 para engenharia de software,
Internet das coisas e sistemas embarcados, Arquitetura e projeto de software, Seguranca e
auditoria de software, Engenharia de software continua e experimental, laboratério de
pratica de software integrado |, laboratério de pratica de software integrado I1.
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V.  Nducleo de Gestéo e Desenvolvimento do Sistemas de Informacéo

Tendo como base os Referenciais de Formacgdo para os Cursos de graduacdo em
Computacdo 2017 da SBC para de Engenharia de software, este ndcleo tem como
competéncia geral o de gerir os sistemas de informacéo e a arquitetura de tecnologia da
informagdo em organizagOes, propondo solugbes e desenvolvimento de sistemas de
informagdo, de software, de informacdo e de infraestrutura de armazenamento e
comunicacdo alinhada aos objetivos e estratégias organizacionais, realizando projetos de
sistemas de informacédo e de tecnologia da informacdo e aplicando conceitos, métodos,
técnicas e ferramentas adequadas a gestdo e governanca de sistemas de informacdo e
tecnologia da informagao.

Esse ndcleo esta dentro do eixo de formacdo denominado pela SBC de Gestdo de
Sistemas de Informacdo e da Tecnologia da Informacdo. Neste nucleo compreende as
disciplinas que representam um conjunto de conhecimentos que tornam o aluno apto a
elaboracdo de solucdes de problemas nos diversos dominios de aplicacdo, tais como
otimizag&o, processos de desenvolvimento de software para sistemas, técnicas de estimativa
de tempo e custo em desenvolvimento de softwares, aplicacdo da computacao inteligente
na construcdo de sistemas, entre outros. Esse nucleo totaliza 760 horas. As disciplinas que
compdem sdo: Arquitetura empresarial, métodos &geis de desenvolvimento de software,
Introdugdo a economia, Desenvolvimento web e Front-end, Engenharia de requisitos e
andlise de sistemas, laboratorio de programacdo front-end, laboratério de programacéo
orientado a objetos, laboratdrio de programacéo full Stack e back end, Gestdo da qualidade
e teste de software, Direito e ética na computacdo, Desenvolvimento de software mobile I,
Desenvolvimento de software mobile Il, Desenvolvimento para jogos digitais, Gestao de
projetos, governanga e estimativas em TI, Laboratério de programagdo com User design

experience — UX.
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VI.  Ndcleo Inovacdo e Empreendedorismo

Tendo como base o Referenciais de Formacdo para os Cursos de graduacdo em
Computacdo 2017 da SBC para o Curso de Engenharia de software, este nacleo tem como
competéncia geral o de Desenvolver negdcios, produtos, servigos ou processos inovadores
por meio de sistemas de informacdo, identificando problemas e oportunidades em seu
contexto de atuacéo profissional e/ou social, planejando, executando e gerenciando projetos
de pesquisa, empreendedorismo e inovacao para estas oportunidades e problemas, avaliando

seu impacto econdmico, social e ambiental.

Esse nucleo esta dentro do eixo de formagdo denominado pela SBC de Pesquisa,
Inovacdo e Empreendedorismo. Esse nicleo totaliza 220 horas. As disciplinas que
compdem sdo: Métodos e Técnicas de Pesquisa, Empreendedorismo: Plano de negdécios e
modelo canvas, Inovacdo e negocios eletrénicos, Startups, design thinking e negdcios

digitais, Inteligéncia artificial e Machine Learning.

VII.  Ndcleo das Extensionistas

A matriz do Curso de Engenharia de software do UBM contempla ainda um nucleo
gue envolve as disciplinas da curricularizacdo da extensdo. Esse nlcleo totaliza 360 horas.
As disciplinas que compdem sdo: Pratica extensionistas em empreendedorismo, Pratica
extensionistas Integradoras I, Pratica extensionistas Integradoras Il, Prética extensionistas
Integradoras 11, Pratica extensionistas Integradoras IV, Préatica extensionistas Integradoras

V, Prética extensionistas Integradoras V1.

VIII.  Ndcleo de optativas
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A matriz do Curso de Engenharia de software do UBM contempla ainda um nucleo

que envolve as disciplinas optativas, a flexibilizacdo da matriz curricular foi implantada na
forma das disciplinas optativas que aprofundam a qualificacdo do aluno nas grandes areas

da area Engenharia de software.

Para cursar as disciplinas optativas, o aluno deverd ter cursado as disciplinas
obrigatorias cujos contetdos fornecerdo a base e dardo o suporte para a compreensdo de
uma abordagem mais avancada daquela area. O conhecimento mais especializado, que
aprofunda a qualificagdo do corpo docente e discente nas grandes areas da computacéo,
precisa, necessariamente, ser revisado a cada semestre, inserindo novidades de pesquisa e
tecnologia da computacéo aplicada. As disciplinas que compdem sao: Libras, Planejamento
e gestdo de projetos, Planejamento e controle da qualidade, Gestdo por processos,
Propriedade intelectual, Linguagens formais e compiladores, Modelagem computacional,
Engenharia Econdmica e Gestdo do conhecimento.

Os conteudos referentes as relagdes étnico-raciais sdo abordados nas disciplinas de
Estudos Socioantropologicos e Direitos humanos e Cidadania, sendo que a ultima
contempla também a educacdo em direitos humanos, além das diversas atividades

desenvolvidas ao longo do curso por meio das atividades complementares.

Em atendimento ao dispositivo legal das Politicas de Educacdo Ambiental (Lei 9.795
de 27 de abril de 1999 e Decreto 4281 de 25 de junho de 2002), o Curso de Engenharia de
software tem em seu conteudo curricular o compromisso com a educac¢do ambiental de
forma disciplinar e interdisciplinar em Responsabilidade Socioambiental, Tecnologia e
Sociedade, Praticas extensionistas integradoras de | ao VI e Projeto final de Engenharia de
software integrado | e Il, tal enfoque se da de forma tematica, além das atividades

complementares ao longo do curso.

Periodicamente o NDE e Colegiado de Curso avaliam as ementas e bibliografias de

modo a fazer os ajustes necessarios nos contetdos das disciplinas.

Abaixo segue a relacdo de componentes em cada nucleo com a proporcao de Carga

horéria com o total da matriz curricular:
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Nucleos/Componentes Curriculares Carga
Horaria

Nucleo de Contexto Social 160 4,93
Nucleo de Matematica 460 14,20
Nucleo Fundamentos da Computagédo 460 14,20
Nucleo Infraestrutura e Tecnologia da Computagao 420 12,96
Ndcleo de Gestdo e Desenvolvimento do Sistemas 760 23,46
de Informagao
Nucleo Inovagdo e Empreendedorismo 220 6,79
Nucleo das Extensionistas 360 11,11
Nucleo de Optativas 40 1,23
Atividades Complementares 120 3,70
Estégio supervisionado 120 3,70
Trabalho de concluséo de curso (TCC) 80 2,47

Carga Horéria Total 3240 100

3.21 Educagéo das Relagdes Etnico-raciais

Em atendimento a Lei 11.645 de 10/08/2008 e a Resolucdo CNE/CP n° 1 de 17 de
junho de 2004 o Centro Universitario de Barra Mansa - UBM estabelece politicas gerais para o

ensino da Historia e Cultura Afro-brasileira e Indigena, visando a que a educacao das relacoes
étnico raciais sejam desenvolvidas ndo s6 no conteudo das disciplinas, mas também por meio
de atividades dentro e fora das salas de aula, no desenvolvimento de projetos, integrando
ensino, pesquisa e extensao.
Sdo politicas norteadoras do UBM para o desenvolvimento de uma educacdo que
reconheca e valorize a diversidade cultural:
— contribuir para a constru¢cdo de uma visdo reflexiva sobre os elementos que
caracterizam a formacao cultural brasileira; e
— desenvolver a visdo critica em relacdo as singularidades concernentes aos elementos
culturais dos povos afro-brasileiros e indigenas.
O UBM oferece nas disciplinas de formacdo geral: Estudos Socioantropoldgicos,
Direitos Humanos e Cidadania, contetidos relacionados & Educagéo Etnico-Raciais bem como
o tratamento de questdes e tematicas que dizem respeito aos afrodescendentes e indigenas.
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Para assumir o compromisso sociocultural da instituicdo e da comunidade em que esta

inserida, 0 UBM, por meio de a¢des da Coordenadoria de Extensdo e Educacdo Continuada,
realiza projetos e iniciativas com vistas a divulgacao e ao estudo da participacao de pessoas de
origem africana e seus descendentes em atividades da historia do Brasil. Podemos citar as
seguintes iniciativas desenvolvidos:

— Projeto NUFAC — Em parceria com Fundacdo Cultural Palmares (FCP), vinculada
ao Ministério da Cultura, teve por finalidade ministrar cursos na modalidade
presencial para estudantes negros e negras do Ensino Fundamental e Médio da rede
publica de ensino, em situacdo de vulnerabilidade social. Teve a carga horaria de
200 hora/aula por curso e a duragdo de 10 meses. Foram formados 200 agentes
culturais nos bairros Getulio Vargas, Paraiso de Cima e Vista Alegre, no municipio
de B. Mansa/RJ. As seguintes disciplinas foram ministradas: Histdria da Africa e
Afrodescendentes, Etica e Cidadania, entre outras. Em outubro de 2013, este
convénio foi prorrogado e o projeto aconteceu no municipio de Volta Redonda/RJ.
A execucéo foi em parceria com a ONG Amigos na Cultura;

- Projeto “Ciclo de Palestras sobre Diversidade Etnica”

Comunidade Académica — Sdo realizadas anualmente palestras especificas sobre
cultura afro-brasileira e indigena e relagdes étnico-raciais para estudantes, profissionais de
educacdo e funcionarios administrativos com a presenca de individuos e/ou coletivos da

comunidade regional e nacional.

Comunidade Externa — Promocéo, participagdo e organizacao de cursos, palestras,
mesas-redondas e atividades afins, tendo como temas:

- Cidadania, Identidade e Memoria Afro-Brasileira;

— A Escola como espaco de circulacao e producdo da diversidade cultural brasileira;

— Promocao e Preservacdo do patriménio histérico da Memoria Afro-Brasileira

— Cultura Urbana, vivéncia e territério.

Eventos Académicos — Constam do Calendario Anual de Eventos de Extenséo
Universitéria, e tem a participacdo integrada da comunidade académica e a sociedade regional:
- Arte e Etnicidade — Apresentacdo sobre cultura e diversidade étnica e social, por

meio de diferentes formas de manifestaces artisticas;
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Encontro sobre Consciéncia Negra: Direitos Humanos, Saude e Etnia —
Debates e mesa-redonda com a participacao de estudantes e profissionais das areas
juridica e saude;

- Encontro Amerindiafricanidade: Saberes Indigenas — palestras e oficinas com
temas especificos sobre a cultura, direito, historia e preservacdo da memoria
indigena;

— Curso de Extensdo — A Lei 10639/03 e a Educacéo das Relagdes Etnicas e
Raciais: uma pratica pedagodgica — curso livre e de curta-duragdo para académicos
e profissionais da educagéo.

— Conselho Municipal de Politicas de Promocdo da Igualdade Racial — Co-
criacdo e assento permanente no COMUPIR.

Assim sendo, o Curso desenvolve essas tematicas de forma disciplinar e por meio de

Atividades Complementares, na modalidade Extensdo, em parceria com a Coordenadoria de

Extensdo e Educacdo Continuada.

3.2.2  Educagdo Ambiental e Educagdo em Direitos Humanos

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei 9.394/96) no seu Capitulo IV,
que trata da Educacdo Superior, ao se referir as suas finalidades, preceitua a importancia desta
para a criacdo e difusdo da cultura como forma de desenvolvimento do pensamento reflexivo,
além de fazer com que o homem procure entender sua condicdo de cidadao e também o papel
gue desenvolve dentro da sociedade.

Pautando-se também nos resultados da reflexdo feita na Conferéncia Mundial sobre a
Educacdo Superior, realizada em 1988 pela UNESCO, o UBM considera que é papel da
educacdo superior desenvolver acbes em conformidade com os direitos fundamentais
universais, presentes nos Direitos do Homem, Direitos da Crianca, Direitos ligados ao respeito
a natureza e de dispor de um meio ambiente de qualidade.

Os valores estabelecidos pelo UBM s&o expressos por meio do didlogo e participagéo;
no compromisso com o social; no espirito empreendedor; no comprometimento e na
Identificacdo; na busca pela qualidade e exceléncia e no respeito ao meio ambiente.

Em seu Projeto Pedagdgico Institucional (PPI), o UBM entende que o homem e o
mundo estdo em permanente construcdo, logo, concebe a educagdo como um processo de

humanizacdo, que possibilita o desenvolvimento da pessoa em suas multiplas dimensGes,
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voltando sua atencdo para a inser¢do do homem na sociedade contemporanea, rica em avangos

civilizatorios, embora seja percebido crises de valores e desigualdade sociocultural e
econdmica.

A educacdo, nessa perspectiva, tem como tarefa contribuir para a formacdo desse
sujeito historicamente situado, possibilitando-lhe a apropriacdo do instrumental cientifico,
técnico, cultural, tecnoldgico e do pensamento politico-social e econémico, tornando-o capaz
de responder aos desafios produzidos pelos diferentes contextos, portanto, apto para refletir de
forma critica e se posicionar com consciéncia ética e filosofica em face ao surgimento de um
modelo social diverso dos valores da coletividade, da solidariedade e do respeito ao ser humano
e a natureza.

Assim, a integracdo de iniciativas indissociaveis por meio do Ensino, Pesquisa e
Extensdo, estimulam a formacdo de um cidaddo apto a conviver com as diversidades com
respeito e ética.

Para complementar essa formacdo cidadd, estdo estruturados seis programas de
extensdo universitaria, fundamentados em eixos tematicos, onde sdo situados os diferentes
projetos de extensao, sao eles:

1. Programa UBM de Preservagdo Ambiental

Eixo Tematico: Educacdo ambiental e preservacdo do meio ambiente.

2. Programa UBM Qualidade de Vida

Eixo Tematico: Promocao da salde humana e animal e qualidade de vida.

3. Programa UBM Cultural

Eixo Tematico: Preservacdo do patrimonio historico e cultural e difusao da cultura.

4. Programa UBM de Educacio Continuada

Eixo temético: Promog&o da educacgdo, capacitacdo e treinamento.

5. Programa UBM Cidadania e Direitos Humanos

Eixo tematico: Valores Humanos, cidadania e justica.

6. Programa UBM de Inovacéo, Tecnologia e Trabalho

Eixo tematico: Promoc&o da inovacdo, da ciéncia, da tecnologia e do trabalho.

3.3 METODOLOGIA DE ENSINO
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A metodologia de ensino é elemento fundamental para o desenvolvimento da acdo
pedagogica. O Curso de Engenharia de Software do UBM, em consonancia com a proposta
pedagdgica institucional, preconiza a formagdo de um aluno auténomo, criativo, seguro,
organizado, que seja capaz de aprender a aprender, sempre. Para isso, a metodologia de ensino
do curso configura-se dindmica e ajustavel, capaz de levar o aluno a aprender usando para isso
todos os sentidos a fim de percebendo a realidade, colocar em pratica tudo que foi desenvolvido
por meio de aulas tedrico-praticas, reflexivas e criticas, potencializando gradativamente a
intervencao didatico-pedagdgica e cientifica do futuro profissional. Adota, além das exposicdes
tedricas, debates em sala de aula, estudos de casos, estudos dirigidos, projetos, aulas préticas,
seminérios, acompanhamento de casos reais, visando desenvolver no aluno as competéncias e
habilidades estabelecidas em cada disciplina e no perfil do egresso.

Dentre as estratégias inovadoras adotadas estd a pratica de Atividade Pratica

Supervisionada, regulamentada pela Resolucdo CONSEPE N°046/2019. Em todos os periodos

do curso sdo desenvolvidas Atividades Praticas Supervisionadas (APS) elencadas pelo NDE,
podendo envolver todas ou somente algumas disciplinas do periodo, de acordo com as
atividades desenvolvidas. Os objetivos da APS sdo desenvolver autonomia no aluno, estimular
trabalho em equipe, integrar as disciplinas, além de desenvolver habilidades e competéncias
previstas no perfil do ingresso do aluno.

O trabalho é realizado com orientacdo de um professor, que propde um tema para ser
desenvolvido, trazendo conhecimento para os alunos e o professor. Essa atividade compde a
avalicdo do aluno no semestre

Além do exposto, busca-se estabelecer também uma relacdo dialégica entre quem
ensina e quem aprende, em que o professor se torna um mediador do conhecimento. Espera-se
que o0 egresso do curso saiba usar, com competéncia, 0s instrumentos para apreender e produzir
0 conhecimento; desenvolver uma visao interdisciplinar do conhecimento; desenvolver uma
visdo critica da realidade; aprender a aprender; aprender a avaliar e a avaliar-se; articular teoria
e pratica; aplicar as regras basicas do método cientifico. Por essa razéo, a aprendizagem engloba
ndo sO 0s aspectos cognitivos, mas também o desenvolvimento de habilidades e competéncias
que levam o aluno a construg¢do do conhecimento.

Nas disciplinas oferecidas na modalidade a distdncia, a metodologia envolve
mediacdo, leitura, dialogo, comunicacédo, discussdo, orientacdo e informacao vivenciada no

ambiente virtual de aprendizagem. Aos académicos € disponibilizada capacitagdo presencial
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para uso das ferramentas do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e laboratorios com

computadores dedicados as disciplinas. Entre as ferramentas utilizadas no Portal podemos
destacar: Foruns de Debates, Foruns de Davidas, videoaulas, lista de exercicios, dentre outras.
Considerando que a metodologia proposta deve enfatizar o aprender a aprender, podemos
destacar como principio pedagdgico a problematizacdo como um elemento nuclear na
metodologia de trabalho em sala de aula, pois questdes elaboradas pelo professor devem
provocar e direcionar, de forma significativa e participativa, o processo de construcdo de
conhecimento por parte do estudante. Essa concepgéo assinala para a essencialidade de uma
relacdo dialdgica entre quem ensina e quem aprende, que instiga o aluno a desenvolver e a
mobilizar conhecimentos, habilidades e atitudes necessarias para o alcance do perfil do egresso
desejado.

As disciplinas presenciais e em EaD sdo permeadas pelo uso da tecnologia para
construcdo do conhecimento, tendo como apoio ao ensino a plataforma Moodle, onde esta

estruturado o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). A plataforma possibilita o uso de

diferentes recursos, configurando-se de forma dinamica, capaz de estimular no aluno o
pensamento critico e a reflexdo, levados pela adocdo de uma metodologia ativa que tem como
premissas 0 ensino centrado no aluno e a aprendizagem colaborativa e participativa.

Para garantir a eficacia pedagogica, o curso conta com diretrizes emanadas da
Assessoria Pedagogica e do Nucleo de Acessibilidade do UBM, que fardo o acompanhamento
da proposta desenvolvida pelo curso e que também apontard os ajustes necessarios na

implementacdo da mesma.

3.3.1  Atividades Extraclasse

As atividades extraclasse sdo também meios legitimos para o aprofundamento
tematico, com vistas ao desenvolvimento da capacidade de aprender a aprender, e a
integralizacdo da carga horéria de cada disciplina. A carga horéria expressa na matriz curricular,
destinada as disciplinas e atividades académicas, € composta por questdes teoricas e praticas,
conforme Resolugédo CNE 03/2007.

Essas atividades constam nos planos de ensino e sdo registradas nos diérios de classe
e objetivam, além de complementar a hora aula ministrada pelo professor, ser um instrumento

de aprendizagem permitindo o desenvolvimento de competéncias e habilidades no estudo de
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temas transversais discutidos em seminarios, em pesquisas orientadas, estudo de caso e outras

atividades coerentes com a proposta das disciplinas curriculares.

O UBM, por meio da Portaria Reitoria n® 041/2009, estabeleceu para:

— disciplinas de 40 horas: 07 horas de atividades extraclasse;
— disciplinas de 60 horas: 10 horas de atividades extraclasse.
— disciplinas de 80 horas: 14 horas de atividades extraclasse.

— disciplinas de 100 horas: 17 horas de atividades extraclasse.

Essas atividades sdo obrigatorias e estdo previstas no Plano de Ensino de cada uma das
disciplinas do Curso e devera constar no Cronograma, elaborado pelo professor da disciplina.
Apds arealizacdo dessas atividades, elas deverao constar do Diario de Classe de cada disciplina.
Entende-se como atividades extraclasse: a pesquisa na biblioteca, a realizacdo de
seminarios, a confeccdo de exercicios postos em listas pelo professor regente e outras
modalidades de estudo dirigido, a pesquisa bibliografica, a elaboracdo de relatérios de

atividades praticas de laboratério e elaboracéo de seminarios.
A carga horéria destinada as atividades extraclasse sdo definidas pelo Curso, de acordo

com a complexidade de cada atividade.

3.3.2  Atividade Curricular Extensionista

No Curso de Engenharia de Software as Atividades Curriculares Extensionistas, sdo
previstas 360 horas, que corresponde a 11,11% da carga horaria total da matriz oferecida em
2024 (3.240 horas). As Atividades Curriculares Extensionistas séo desenvolvidas do 1° ao 6°
periodo da matriz curricular 2024, perfazendo 360 horas totalizando 60 horas por periodo. Em
cada um destes periodos é elencado 01 professor responsavel para desenvolver estas atividades
junto aos alunos. As atividades realizadas no &mbito do curso respeitam a concepgéo e a pratica
das Diretrizes da Extensdo na Educacao Superior:

I-  ainteracdo dialogica da comunidade académica com a sociedade por meio da

troca de conhecimentos, da participacéo e do contato com as questdes complexas

contemporéneas presentes no contexto social,
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II- aformacéo cidadd dos estudantes, marcada e constituida pela vivéncia dos seus

conhecimentos, que, de modo interprofissional e interdisciplinar, seja valorizada
e integrada a matriz curricular;

Il - aproducdo de mudancas na propria instituicdo superior e nos demais setores da
sociedade, a partir da construcdo e aplicagédo de conhecimentos, bem como por
outras atividades académicas e sociais;

IV - aarticulacdo entre ensino/extensao/pesquisa, ancorada em processo pedagogico
unico, interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico e tecnoldgico.

S&o consideradas atividades de extensdo as intervencdes que envolvam diretamente as

comunidades externas e que estejam vinculadas a formacéo do estudante.

As atividades extensionistas podem ser oferecidas nas seguintes modalidades:

I-  programas;

II-  projetos;

Il - cursos e oficinas;

IV - eventos;

V - prestacao de servigos
As Atividades Curriculares Extensionistas sdo desenvolvidas a partir do 1° ao 6°

periodos do Curso de Engenharia de Software, totalizando 360 horas, que corresponde a 11,11%

da carga horaria (3.240 horas) total da matriz oferecida em 2024.
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Disciplina Periodo Carga Horaria
Pratica extensionistas em empreendedorismo 1° 60
Préaticas extensionistas Integradoras | 2° 60
Préticas extensionistas Integradoras Il 3° 60
Praticas extensionistas Integradoras Il 4° 60
Préticas extensionistas Integradoras IV 5° 60
Praticas extensionistas Integradoras V 6° 60

3.4 ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

O Estagio Curricular é um requisito obrigatorio de acordo com a resolugdo n°2, de 24
de abril de 2019, a formac&o dos académicos, possibilitando que esses apliqguem na pratica, 0s
conhecimentos adquiridos, representando, dessa forma, um importante instrumento de ligacédo
entre os ensinamentos tedricos aprendidos em sala de aula e a sua aplicagdo pratica nos campos
de estagio, visando a consolidacao do perfil do egresso.

No curso de Engenharia de Software, o estagio curricular supervisionado € obrigatario,
composto no minimo de 120 horas, que sdo desenvolvidas do 4° ao 8° periodos do curso,
estabelecida na matriz curricular, seguindo o regulamento geral de Estagio, através da
Resolugdo CONSUP n° 026/2019.

As atividades de estagio supervisionado sdo organizadas e orientadas pelo professor

orientador de estagio, o estagio pode ser feito nos dois ultimos anos do curso, com carga horéaria
prevista na matriz do curso,

O estagio supervisionado pode ser realizado nas dependéncias de empresas
conveniadas com o UBM ou elaboracdo de um projeto a ser executado nas dependéncias dos
laborat6rios do curso de Engenharia de Software sob a supervisao do professor orientador.

O académico que desenvolve estagio profissional, na area do curso apds o quinto
periodo, pode aproveitar cem por cento da carga horéria para estagio supervisionado, mediante
apresentacdo de declaracéo fornecida pela concedente do estagio profissional.

O académico pode estagiar na propria Instituicdo de Ensino, desde que esta ofereca as
condigdes necessarias para o desenvolvimento do plano de atividades do estagio curricular
supervisionado, inclusive disponibilizando um profissional apto a supervisionar as atividades

de estagio. E de responsabilidade da Coordenago, da Coordenagéo de estagio e do professor
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supervisor do curso a andlise de situacdes extraordinarias referentes a execugdo do estagio

supervisionado na instituicdo de ensino.

Ao final do estagio, o aluno devera redigir um relatério em modelo préprio do UBM
descrevendo detalhadamente a rotina desempenhada na empresa.

A avalicdo do estégio é feita pelo cumprimento da carga horéria e pelo desempenho
do aluno. A comprovacao da carga horaria e do desempenho do estagiario € feita por meio de:
ficha de avaliacdo do preceptor ou do professor orientador termo de compromisso de estagio e
relatério das atividades desenvolvidas. Na avaliacdo do cumprimento da carga horéria e do
desempenho séo adotados os seguintes conceitos: Muito Bom, Suficiente ou Insuficiente, se no
final do estagio o estagiario obtiver o conceito insuficiente é considerado reprovado ficando
impedido de colar grau.

A interlocucdo se dé& por meio da analise do formulario de avaliacdo, que visa produzir
insumos para a atualizacdo das praticas de estagio e do PPC.

Para o desenvolvimento do Estagio Curricular, é obrigatorio o acompanhamento de
um Professor Orientador, para cada grupo de académicos, que deve orientar e avaliar suas
atividades no campo de atuagdo. Pode ser realizado nas dependéncias de empresas
conveniadas com o UBM para acompanhamento das rotinas, sistemas, equipamentos e
processos, orientados por professor do UBM e profissional Preceptor ou nas dependéncias
do UBM nos laboratorios do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo sob

supervisdo do Professor Orientador para elaboracdo de um projeto de uma Start-up.

A atividade deve ser executada na area de Engenharia de software e o estudante deve
apresentar relatorio parcial e final das atividades devidamente assinados por ele e seu
preceptor na empresa. Dentre as empresas conveniadas destacam-se CSN (Companhia
Siderdrgica Nacional), GALVASUD, Stellantis Brasil, VWCO (Volkswagen caminhdes e
onibus), Nissan do Brasil, Metalurgica Vulcano em Barra Mansa, MRS Logistica, Amsted
Maxion, Ternium Brasil, IVM Projetos Automotivos, Wiltec Engenharia, ArcellorMittal RJ
(Barra Mansa e Resende) e Civic Inspecdo Veicular (Barra Mansa).

Caso 0 académico exerca em seu trabalho atividades relacionadas a area do curso ou
afim, pode ser dispensado do Estagio Supervisionado. Para tal, deve apresentar uma
descricdo detalhada das atividades desenvolvidas para analise do Professor Orientador e
redigir relatério em modelo proprio descrevendo detalhadamente a rotina desempenhada na

empresa.
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Somente sdo aceitas como atividades de estagio, as atividades descritas abaixo,

qualquer outra atividade deve ser devidamente apresentada e autorizada pelo Professor

Orientador de Estagio:

I Desenvolvimento de sistemas em geral;

Il. Projeto, configuracdo e implementacéo de redes;

I1l. Projeto de Software, desde que sejam utilizados conceitos de Engenharia de
Software e Analise e Projeto de Sistemas apresentados no curso;

IV. Auditorias de Sistemas, desde que apresente a situacdo atual do sistema
auditado, as técnicas empregadas na auditoria e relatério detalhado das
atividades desenvolvidas, assim como, do resultado da auditoria;

V. Atividades que envolvam automacdo industrial ou qualquer outra atividade de
automacao, desde que seja baseada em softwares ou nos contelidos apresentados
no curso;

VI. Levantamento de requisitos, projeto e implementacdo de bancos de dados
complexos constando modelos conceituais e 16gicos consistentes; e

VII. Projeto e implementacdo de atividades relativas a Administracdo de Sistemas

de Informacdo ou Reestruturacdo de areas tecnoldgicas, dentre outras.

O académico que trabalhar em empresa da area do curso ou afim pode substituir o
Termo de Compromisso e a Carga Horaria por Declaracdo de Vinculo Empregaticio em
papel timbrado com a descri¢do das atividades desenvolvidas, assinado e carimbado pelo
responsavel da area, sendo dispensado do cumprimento do Estagio Supervisionado apos a

avaliacdo feita pelo Professor Orientador de Estagio.

A avaliacdo do estagiario é feita pelo cumprimento da carga horaria e pelo seu
desempenho. No Estagio Supervisionado, a comprovacao do cumprimento da carga horaria
e do desempenho do estagiario ¢ feita por meio de: ficha de avaliacdo do Preceptor ou do
Professor Orientador; termo de compromisso de estagio; e relatorio detalhado das atividades
desenvolvidas. O estagiario é avaliado de forma individual, tendo como base 0s critérios e

conceitos estabelecidos no Regulamento Especifico do Curso.

O Professor Orientador realiza a avaliacdo das atividades do Estagio durante e ao seu
término que sera representada pelas expressbes MUITO BOM, SUFICIENTE ou
INSUFICIENTE. O estudante que obtiver o conceito INSUFICIENTE nas avaliagbes ao

83



CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA &‘.S U B M
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE J

final do periodo de Estagio é considerado REPROVADO, tendo a carga horaria deste

periodo desconsiderada, devendo realizar novamente o referido Estagio. A interlocucao
com os ambientes de estagio se da a partir da assinatura do convénio e mensalmente por
meio dos relatorios de estdgio enviados pelo preceptor. Nesse momento, o0 curso tem a
possibilidade de reorientar as praticas de estdgio por meio do Professor Orientador,

qualificando o ensino e o servico.

Ao final do estagio também os estudantes avaliam aspectos como: Se 0 Curso
favoreceu a articulagdo do conhecimento tedrico com atividades praticas, com vistas a
facilitar sua atuacdo enquanto estagiario; se 0 curso propiciou acesso a conhecimentos
atualizados e/ou contemporaneos com vistas a aces inovadoras no campo de estagio; se as
disciplinas cursadas contribuiram para a sua atuacdo integral, como cidadéo e profissional,
dentre outros. De posse desse resultado, o curso avalia o percurso formativo e propde
mudancas, se necessario, gerando insumos para a atualiza¢éo das préaticas do estagio.

3.5 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares possibilitam a flexibiliza¢ao curricular, abrangendo a
pratica de estudos e atividades presenciais e/ou a distdncia, que podem ser de carater
interdisciplinar, buscando promover o relacionamento do académico com a realidade social,
econdmica, cultural e politica.

O contetdo das Atividades Complementares compde-se de grupos e atividades
definidos no @mbito do curso e podem ser realizadas inclusive no periodo de férias escolares.
O Projeto Pedagbgico do curso estabelece o minimo de 120 horas de Atividades
Complementares a serem distribuidas entre os grupos (modalidades) de acordo com o
Regulamento Geral e 0 anexo do Curso, que sdo devidamente aprovados pelo Conselho
Superior — CONSUP. As atividades discentes validadas como Atividades Complementares
podem ser realizadas no ambito interno e externo do UBM.

As atividades internas sdo as oferecidas pelo UBM e as atividades externas sao
realizadas fora do ambiente institucional, promovidas por agentes externos. A carga horaria
decorrente das atividades realizadas pelos discentes é validada pela Central de Atividades

Complementares.
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As Atividades Complementares, desenvolvidas ao longo do curso, contemplam

atividades de Ensino, Pesquisa, Extensdo, em especial aquelas que contribuem para formacéo
pessoal, social, profissional e cidadd. Constituem-se como Atividades Complementares de
Ensino, aquelas extraclasse que contribuem para a ampliacdo, consolidagéo ou construgdo de
conhecimentos condizentes as competéncias e habilidades desenvolvidas pelas diferentes
disciplinas do ambito de cada curso.

As atividades de Pesquisa sdo aquelas desenvolvidas extraclasse relacionadas a
Pesquisa e Investigacdo Cientifica que visam ao desenvolvimento da ciéncia, tecnologia e da
criacdo e difusdo da cultura. As Atividades Complementares de Extensdo s&o atividades
extraclasse, articuladas de forma indissocidavel ao Ensino e a Pesquisa, que proporcionam a
formacéo do cidaddo, interligando a IES com a sociedade.

O Nucleo de Apoio Pedagdgico e Processos Avaliativos, por meio da Central de

Atividades Complementares € responsavel pela orientacdo e controle dessas atividades. Toda
atividade complementar deve ser comprovada pelo estudante, mediante apresentacdo de
certificado, ou declaracdo do 6rgéo promotor do evento, ou pela folha de registro de atividades
académicas complementares (RAC), modelo disponibilizado no Portal de Atividades
Complementares acessado pelo Portal do Aluno, onde todos os documentos comprobat6rios
devem ser disponibilizados e posteriormente postados no Portal do Aluno. A estruturacdo da
Central é uma acdo exitosa e inovadora para a instituicdo, visto o processo adotado para a
postagem e validacdo dos comprovantes, sem necessidade da presencialidade do aluno no setor.
Essas atividades sdo planejadas pelo curso e analisadas pela Central de Atividades
Complementares, responsavel pelo lancamento das cargas horérias pertinentes. Apds essa
etapa, encaminha-se ata a Secretaria Geral, informando a relacdo dos académicos e carga
horaria cumprida. Em paralelo, é enviado um relatorio para o coordenador do curso para
monitoramento das horas cumpridas por seus alunos.

Destaca-se como um mecanismo de gestdo e regulagdo das atividades
complementares, a integracdo do Curso com a Coordenadoria de Extensdo e Educacgdo
Continuada e com a Coordenadoria de Pesquisa na oferta das mesmas e o Nucleo de Apoio
Pedagdgico e Processos Avaliativos na gestdo da carga horaria executada pelos alunos em
consonancia com Matriz Curricular e Regulamento Geral de Atividades Complementares em

documento especifico relativo ao curso.
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As Atividades Complementares sdo desenvolvidas ao longo do curso e buscam a

participacao discente em atividades de extensdo como a participacdo em palestras, congressos,
modulos tematicos e projetos de relevante importancia na formacgédo do Pedagogo.

Dentre as atividades oferecidas aos alunos esta 0 Seminério de Pesquisa e Iniciacdo
Cientifica, realizado anualmente e 0 Seminario de Ensino e Extensdo. As atividades planejadas
e organizadas pelo curso, visam consolidar a formacdo de um profissional, administrador ético
comprometido com a sociedade e com seus deveres, estas praticas envolvem atividades que
estimulam a cooperacgéo, a comunicacao, a lideranca e o desenvolvimento pessoal e profissional

continuo.

3.6 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

O Trabalho de Conclusdo de Curso € um componente curricular de Pesquisa e
Producédo Cientifica previsto na matriz curricular, que consiste huma pesquisa orientada que
aborda uma tematica especifica da formacéo do profissional ou que faca interface com a area

de insercdo do curso, expressamente elaborada na sua estrutura formal, considerando as

disposic¢des estabelecidas pela Instituicdo em documentos proprios e no estrito cumprimento da
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas - ABNT.
No curso de Engenharia de Software o Trabalho de Conclusdo de Curso, componente

curricular obrigatorio de acordo com a Resolucéo n°2, de 24 de abril de 2019 para a conclusdo

do curso, é desenvolvido sob a forma de monografia, seguindo o Regulamento Geral, Resolucdo
CONSUP n° 025/2019, e Especifico.

O Trabalho de Conclusédo de Curso de Engenharia de Software tem as seguintes linhas

de pesquisa:

e Administracdo, desenvolvimento, projeto, manutencdo e instalacao (fisica e/ou
I6gica) de redes de computadores;

e Administragdo, instalacdo, manutencéo de bancos de dados;

e Desenvolvimento de software web, desktop e/ou mobile;

e Dispositivos moveis;

e Geréncia de Tecnologia da Informacao;

e Participacdo em equipes de trabalho em projetos ligados de computacéo;
e Internet das Coisas;
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e Ciéncia de Dados.

No curso de Engenharia de Software do UBM o TCC ¢ entendido como 0 momento em
que o aluno demonstra ter desenvolvido as competéncias que foram trabalhadas durante o curso,
ter adquirido conhecimentos técnicos sélidos, ao mesmo tempo que demonstra ser capaz de

desenvolver e executar um projeto que contemple uma solugéo para um problema real.

No UBM considera-se que o aprendizado somente ocorre na sua plenitude, quando o
estudante desempenha um papel ativo durante esse processo e que seja possivel implementar

experiéncias inovadoras durante seu percurso académico.

Sabe-se que essas experiéncias ndo devem se limitar a tradicional grade curricular de
disciplinas, onde o conteldo € ator principal no processo de ensino e aprendizagem, mas
devendo seu norte ao foco na aprendizagem ativa (discente como centro do processo) e no

desenvolvimento de competéncias.

Para que nao sejam feitas interpretacfes equivocadas, € preciso destacar que nesta visao,
o desenvolvimento de competéncias ndo exclui o conhecimento dos conteddos. Pelo contrério,
qualquer atividade a ser realizada pelos discentes tera sempre como pressuposto um arcabouco

conceitual.

Os conteldos séo as bases fundamentais a partir das quais se desenvolve o conhecimento
e as competéncias e, nessa nova perspectiva, os contetdos sdo mobilizados pelos discentes por
meio de acBes que praticam no processo de ensino e aprendizagem, e ndo mais devendo ser

apenas expostos pelos docentes.

Dessa forma desenvolver projetos que contemplem temas como inovacao, industria 4.0,
empreendedorismo, cidadania, €ética, possibilitando a formacdo de um Engenheiro com sélido
conhecimento técnico, mas também socialmente responsavel e consciente de seu papel na
sociedade, torna-se um dos pilares do processo formativo dos discentes do curso de Engenharia
de Software do UBM.

Neste contexto, espera-se que por disciplinas trabalhadas durante os 8 periodos de solida
formacdo, especialmente no que tange a Unidade Curricular Praticas Extensionistas
Integradoras (1° ao 6° periodo), ter contribuido objetivamente para essa capacidade de

desenvolvimento e execugéo dos projetos.
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Portanto, o TCC no curso de Engenharia de Software do UBM néo pode ser entendido

com uma mera repeticdo ou sobreposi¢do dos conteddos, mas como um momento em que 0
discente ira aprimorar e expandir o alcance das competéncias com 0s quais interagiu até o seu

presente momento de formagéo.

Adicionalmente e de forma interconectada, inclui-se nos dois ultimos periodos da matriz
curricular, as disciplinas: Projeto final de Engenharia de software integrado | e Projeto final de
Engenharia de software integrado Il, que visam o pleno desenvolvimento das competéncias

trabalhadas durante o curso.

Desta forma, durante o desenvolvimento do TCC, os discentes deverdo desenvolver uma
solucdo para um problema real da sociedade e das organizac6es publicas e privadas, devendo

estar contemplado em um dos temas desenvolvidos durante seu percurso formativo.

Os projetos poderao ser desenvolvidos individualmente ou em grupos de até 3 alunos.
Devera ser entregue uma versao escrita do projeto e ser realizada uma apresentacao oral para

uma banca avaliadora.

A nota final serd& composta pela avaliacdo da versdo escrita do projeto e pela
apresentacdo. A versao escrita ira compor 70% do valor da nota e a apresentacao oral, 30%

deste mesmo valor.
A versdo escrita, obrigatoriamente devera apresentar a seguinte estrutura:

1. DESCRICAO DO NEGOCIO
MODELO DE NEGOCIO
3. DESCRIQAO DOS ELEMENTOS DO CANVAS

3.1. Segmento de clientes

3.2. Problema

3.3. Proposta de valor

3.4. Solucéo

3.5. Canais

3.6. Fontes de receita

3.7. Estrutura de custo

3.8. Métricas chave

3.9. Vantagem competitiva

3.10. Infraestrutura e Tecnologia
4. PLANEJAMENTO

4.1. Matriz SWOT

N
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4.2. Andlise Porter
4.3. Visdo
4.4. Misséo
4.5. Valores
4.6. Objetivos, Estratégias e Acoes
4.7. Cronograma
4.8. Plano de Marketing
4.9. Planejamento Financeiro
5. PROJETO TECNICO

A orientacdo realizada pelo Professor Orientador constitui-se em atividade presencial,

registrada em protocolo padronizado, assinado por ambos. A avaliacdo do TCC é realizada pelo

Professor Orientador e por uma Banca composta pelo Professor Orientador e mais 02 (dois)
Professores, escolhidos e convidados pelo Professor Orientador. As bancas sdo organizadas
pelo Coordenador de curso e seu edital € publicado. Somente irdo para a defesa perante a Banca,

os trabalhos aprovados pelo professor orientador. Para aprovagdo final, o Orientando(s)

defende(m) a monografia perante uma Banca seguindo as normas do Regulamento Especifico
do Curso e do Regulamento Geral de TCC do UBM.

Cabe a Banca analisar os trabalhos e emitir parecer quanto a necessidade de
complementacdo ou ndo do trabalho, podendo ainda indicar o trabalho para publicagéo.

O aluno deve entregar a versdo final por meio digital com as correc¢des indicadas pela
Banca e conferidas pelo Professor Orientador que encaminhara a biblioteca, que podera ser

referendado para a publica¢do no Repositorio Institucional.

A avaliacdo do Trabalho de Conclusao de Curso é feita em duas etapas: pelo Professor
Orientador e, por Banca de Avaliacdo de TCC que realiza sugestGes pertinentes a melhoria do
trabalho, ambos devem ser registrados em documento préprio.

O descumprimento de qualquer uma dessas etapas justifica a reprovacéo do aluno.

Os melhores trabalhos serdo disponibilizados no repositorio institucional, acessivel

pela internet.

3.7 APOIO AO DISCENTE

Para dar apoio pedagogico e administrativo aos estudantes, UBM oferece
infraestrutura tecnoldgica, pedagogica e administrativa, corpo social e acessibilidade, visando
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garantir a realizacdo das atividades avaliativas e praticas do curso. O UBM capacita todos 0s

polos para que 0s servicos sejam padronizados.

O UBM implantou o Programa de Apoio ao Académico - PAAC do Centro
Universitario de Barra Mansa, que é um servigo de atendimento e orientacdo aos estudantes
sobre assuntos relacionados a sua vida pessoal e académica, buscando fornecer aos discentes o
apoio necessario para seu desenvolvimento integral. O PAAC esta sob a coordenacdo do Nucleo
de Apoio Pedagdgico e Processos Avaliativos.

Uma das finalidades desse Programa é apoiar o estudante no enfrentamento de
problemas e/ou oportunidades sociais, de aprendizagem, de satde e nas dificuldades de ordem
afetiva, emocional e de relacionamento interpessoal. Destaca-se operacionalmente a execucéo

de suas modalidades.

MODALIDADES DE ATENDIMENTO

AMBITO | - PEDAGOGICO: No dmbito pedagdgico sdo oferecidos:

I. Nivelamento/reforgo: Para o ambito pedagdgico, o PAAC oferece nivelamento ou
reforco na modalidade em EaD, que visa contribuir para o desenvolvimento do processo
cognitivo do académico e, ainda, ampliar sua formacdo profissional como oportunidade para

participar de minicursos.

Il. Capacitacdo e Atualizacdo on-line: Seminarios, palestras, cursos, oficinas e
outras iniciativas afins sdo promovidos, em parceria com a Coordenadoria de Pesquisa, visando
atender as diferentes areas de ensino, oportunizando a ampliacdo de conhecimentos gerais e
especificos dos académicos durante todo ano letivo.

I11. Central de Atividades: A Central € um espaco criado para o atendimento
individualizado ao académico a respeito de questdes relacionadas as Atividades
Complementares, Estagio Supervisionado e Trabalho de Concluséao de Curso.

IV. Acolhimento ao ingressante: Como forma de acolhimento ao ingressante é
realizada uma aula inaugural para apresentacdo da estrutura organizacional do curso e da IES e
disponibilizado o Manual do Aluno, que contempla as principais informacdes relativas aos

procedimentos académicos, aos setores e servicos oferecidos aos discentes, viabilizando sua

90



CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA &‘.S U B M
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE J

integracdo ao meio académico. Para tracar o perfil do discente do curso, é feito uma pesquisa

com 0s ingressantes como instrumento de coleta de dados.

V. Apoio ao Estrangeiro: O UBM possui especial preocupacdo com o acolhimento
do discente estrangeiro que ingressa na instituicdo. Por isso, a Coordenadoria de Extenséo,
integrada com a Reitoria, é responsavel por facilitar o ingresso e a permanéncia de discentes
estrangeiros na instituicao, recebendo, orientando e mediando solugdes para os estrangeiros que

vierem a encontrar alguma dificuldade de permanéncia na universidade.

AMBITO Il - PSICOLOGICO:

O atendimento psicologico estd sob a supervisdo do Curso de Psicologia,
presencialmente. Os coordenadores encaminham os discentes para os diversos atendimentos na
clinica, esta faz o cronograma para a execucdo de atividades de diferentes naturezas, oriundas
dos estudantes.

No ambito psicoldgico sdo oferecidos:

I. Aconselnamento Psicol6gico: Orientacdo pontual em face de uma demanda
circunstancial.

Il. Atendimento Clinico: Intervencdo clinica, oferecendo um suporte aqueles que

apresentam problemas de natureza emocional e/ou relacional.

AMBITO 111 — INCLUSAO:

A inclusdo da pessoa com deficiéncia nas IES representa um direito ao exercicio da
cidadania. Para a melhoria da acessibilidade e, assim, estimulo a igualdade e a participacao
plena de todos no convivio académico e nas relacdes sociais de maneira geral, o UBM criou 0
Nucleo de Acessibilidade, responsavel pela oferta do Atendimento Educacional Especializado,
conforme previsto no Decreto n° 7.611/11 visando eliminar barreiras fisicas, de comunicacéo e
de informagdo que restringem a participagdo e o desenvolvimento académico e social de

estudantes com deficiéncia.

3.7.1  Planejamento e Atendimento de Acessibilidade

Por meio do Nucleo de Acessibilidade e Assessoria Pedagogica do Nucleo de Apoio

Pedagdgico e Processos Avaliativos professores, estudantes e Polo recebem orientacdo e
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acompanhamento oferecendo préaticas inovadoras de acessibilidade metodologica, de modo a

assegurar a educacao como direito de todos.

Mais do que atender a uma legislacdo especifica e vigente, destinada a pessoas com
deficiéncia; o UBM tem pensado, projetado e executado modificagdes, adequando instalacoes,
equipamentos e espacos fisicos; com vistas a oferecer facilidades de acesso, circulacdo e
comunicacdo as pessoas com deficiéncia, altas habilidades/superdotacdo e Transtorno do
Neurodesenvolvimento, inseridas no mundo académico.

Com o objetivo de garantir a independéncia de locomocao e acesso aos seus usuarios,
a Instituicdo vem planejando de acordo com a Associacdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT NBR 9050/2015), intervencdes de pequeno, médio e grande porte, realizadas com
frequéncia, abrangendo o campus e 0s Polos conveniados a partir dessas exigéncias.

O UBM entende que ndo basta ter o acesso fisico, é necessario que os estudantes
participem ativamente de todas as atividades propostas, principalmente as atividades que
envolvam a aprendizagem dos conteudos. Por essa razdo, proporciona acessibilidade para
estudantes com deficiéncia fisica ou mobilidade reduzida, visual e auditiva.

- Acessibilidade para estudantes com deficiéncia fisica ou mobilidade reduzida:
Implantagdo de rampas de acesso; melhoria na inclinagdo/suavidade das rampas ja
existentes; substituicdo sempre que possivel de escadas por rampas de inclinacdo
suave e com corrimédos; adaptacéo de areas para acesso de uso coletivo, como saldes
de exposicao e auditorios; delimitacdo de vagas de estacionamento de uso exclusivo
para deficientes, devidamente sinalizadas e indicadas; rebaixamento de calgadas;
execucdo de passarela ligando blocos; adaptacdo de banheiros, considerando que
exista um banheiro adaptado por pavimento; instalacdo de torneiras com
acionamento automatico; bebedouros adaptados; elevadores; previsao de bancadas
com altura adequada tanto para cadeirantes quanto criangcas e adolescentes;
substituicdo de portas com larguras inferiores a 80cm, desde que nao interfiram ou
prejudiquem o sistema estrutural do préedio.

- Acessibilidade para os estudantes com deficiéncia visual: Criagdo de rota
acessivel com sinalizacdo tatil no piso com funcdo de guiar (piso guia) e alertar
(piso alerta); remocdo e recomposicdo de pisos para atender aos parametros
minimos exigidos para uma superficie transitavel; manutencdo de corredores e
acessos livres de obstaculos que possam impedir ou prejudicar a circulagdo, tais

como cestos de lixo, paineis de propaganda e bancadas; adequacdo da altura com
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linguagem de equipamentos destinados a estudantes e funcionarios com deficiéncia;

controles e botdes nos elevadores; sinalizacao visual e tatil, dispostas de artificios
como o contraste de cores e as diferentes texturas.

- Acessibilidade para estudantes com deficiéncia auditiva: Nos processos
seletivos e aulas sdo disponibilizados intérpretes em Linguagem Brasileira de
Sinais. A Linguagem Brasileira de Sinais (LIBRAS) faz parte da matriz curricular
dos cursos de graduacao: como disciplina obrigatéria para os cursos de licenciatura
e optativa nos bacharelados. O curso de LIBRAS é oferecido regularmente a
funcionérios de setores de atendimento.

No ambito da formacdo do corpo docente e de funcionarios, garante-se a contratacdo
e/ou qualificacdo destes profissionais, de modo que a pessoa com deficiéncia tenha tratamento
indiscriminado e igualitario. Na medida em que o UBM recebe estudantes com deficiéncia e
autistas, ac0es vao sendo planejadas e implementadas para adequar a IES e favorecer a incluséo
desses estudantes.

O Nucleo de Acessibilidade tem por finalidade atender os académicos com deficiéncia,
altas habilidades/superdotacéo, e Transtorno do Neurodesenvolvimento, matriculados no UBM,
assegurando seus direitos no que se refere ao acesso e permanéncia, com qualidade, na
Educacdo Superior. E constituido por uma equipe multiprofissional: Supervisor,
Psicopedagogo, Pedagogo Especialista em Educacdo Especial, Especialista em Surdez
(Professor de Lingua Portuguesa LIBRAS e/ ou LIBRAS); Especialista em Deficiéncia Visual,
Intérpretes de LIBRAS e acompanhante especializado.

A inclusdo é uma das politicas constantes no PPI, portanto, é também dever da
Instituicdo prestar toda assisténcia prevista em lei aos alunos com transtorno do espectro autista
gue ingressam no ensino superior, conforme o disposto na lei 12.764/12. O UBM tem como
politica no PDI oferecer condicdo de inclusdo das pessoas que possuem transtorno de espectro
autista (TEA).

3.7.1.1 Atendimento Educacional Especializado

O atendimento é individualizado e valoriza os conhecimentos prévios dos discentes;
utiliza recursos pedagogicos para adaptacées em provas, assim como adequacdes de tempo e
espaco conforme as necessidades do estudante, de modo a facilitar o acesso ao curriculo

comum.
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Logo, o Atendimento Educacional Especializado (AEE), inserido em setor proprio do

UBM, visa a promocdo da autonomia, que significa mais que dar o acesso a Instituicao, significa
acompanhar o desenvolvimento dos estudantes em todas as suas potencialidades, ou seja, dar
condicdes para que eles se tornem capazes de gerenciar a vida pessoal, académica e profissional.
A Sala de Atendimento Educacional Especializado-AEE estd equipada com
computadores, que possuem o sistema DOSVOX e leitor de tela NVDA; impressora braile;
fone de ouvido; gravador; audio books; DVD; livros em braile; multiplano; wireless; guias de
assinatura; regletes ; puncéo; jogo de réguas para desenho geométrico; prancheta inclinada para
leitura; scanner de voz open book; scanner; materiais tateis (produzidos e doados pelo Instituto
Benjamin Constant); lupas manuais; lupa eletronica; televisdo; teclados adaptados; acionador;
tesoura adaptada; sorobd; bengala; calculadoras sonoras; webcam; materiais produzidos pela
equipe de profissionais do Nucleo; cadeiras adaptadas, mesas plano inclinado e cadeira
escaladora.

As atividades nessa sala tém uma dindmica de trabalho condizente com as
potencialidades e necessidades dos estudantes e dos recursos a serem utilizados. No que se
refere ao processo de inclusdo desses estudantes, acreditamos no AEE para alcancar o objetivo
principal: acompanhar e inserir os jovens no mercado de trabalho para que estes possam atuar

e se beneficiar da vida de forma funcional.

3.7.2 Acessibilidade na Plataforma de Ensino Moodle

O NEAD - Ndcleo de educagdo a distancia do UBM se preocupa e investe na
acessibilidade tecnoldgica para os alunos que utilizam o seu ambiente virtual de aprendizagem
AVA Moodle. O proprio ambiente Moodle conta com inimeras de opgOes de acessibilidade:

- Barra de acessibilidade: Na parte superior da tela, o usuario encontra uma barra
de acessibilidade em que se encontram controles para aumentar e diminuir a fonte de texto da
plataforma, habilitar fonte especifica para usuério disléxico e habilitar modos de alto e baixo
contraste;

- Editor ‘Atto’: O editor padrao do Moodle o ‘Atto’ conta com acesso a um
verificador de acessibilidade que certifica de que o texto digitado esta nos conformes da linhas-
guia WCAG de acessibilidade, garantindo que imagens sejam visiveis e com texto alternativo,
que o contraste da cor do texto digitado e do plano de fundo esteja de acordo com as linhas-

guia da WCAG, a presenca de hEaDers sobre blocos de texto, etc;
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- Plugins de Acessibilidade: O Moodle também pode ser estendido com plugins

de acessibilidade adicionais, expandindo as opcGes de acessibilidade disponiveis na plataforma.
Como repositorio de contetdo ou unidades de aprendizagem, o UBM utiliza 0 SAGAH do
grupo A educagdo. Essas unidades de aprendizagem também possuem recursos de
acessibilidade como:

- Contetdo em texto limpo: para alunos com deficiéncia visual, a Sagah
disponibiliza de solucdo de acessibilidade com conteddo em texto limpo. E o aluno passa a ser
enxergado como um aluno que requer conteddos com acessibilidade. Apos a inserc¢do do aluno
na base, toda a UA, acessada por ele, ja estard no modelo de acessibilidade solicitada. Essa UA
podera ser lida entdo por um software externo de leitura de telas.

- Conteddo com traducédo em libras, aumento de fonte ou cores em alto
contraste: Para alunos que necessitem de um tradutor de libras (haldtalk) imediato, o Sagah
oferece tal op¢éo diretamente na UA bastando para isso que o aluno acesse a unidade, clique
no icone de perfil no topo da tela e no menu "Minha Conta" > Opc¢éo Acessibilidade > Habilitar

0 recuso desejado.

3.7.3 Acessibilidade nos Laboratérios de Informética

Para complementar os recursos de acessibilidade, os laboratorios de informatica do
UBM e o seu nucleo de acessibilidade contam ainda com um software de leitura de telas a
disposicao dos alunos que necessitarem. O UBM optou em usar o NVDA.

— NVDA - Non Visual Desktop Access: E um programa de computador leitor de
tela para Microsoft Windows, que permite usuarios com deficiéncia visual lerem a tela por meio
de uma saida de texto para voz ou um dispositivo braile. O NVDA utiliza eSpeak como
sintetizador de voz integrado. Ele também suporta Microsoft Speech, ETI Eloquence e
sintetizadores SAPI. A entrada para braile é oficialmente disponibilizada a partir da versdo
0.6p3 em diante. Além da funcionalidade geral para Windows, 0 NVDA trabalha com softwares
como outros aplicativos da Microsoft, WordPad, Notepad, Internet Explorer, Google Chrome,
entre outros. Ele suporte as fungdes basicas do Outlook Express, Microsoft Word, Microsoft
PowerPoint e Microsoft Excel. Os programas livres LibreOffice e OpenOffice.org tém suporte
por meio do pacote Java Access Bridge. O NVDA também tem suporte para o0 Mozilla Firefox

a partir da versédo 3 em diante.
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3.8 GESTAO DO CURSO E OS PROCESSOS DE AVALIACAO INTERNA E
EXTERNA

A gestdo do Curso de Engenharia de Software é feita de forma colegiada, com a
participacdo da coordenacdo de Curso, o Nucleo Docente Estruturante, o Colegiado de Curso,
Nucleos de Educacéo a Distancia e de Apoio Pedagdgico e Processos Avaliativos e com 0 apoio
da Comissdo Propria de Avaliagdo. A autoavaliacdo do curso € feita dentro do programa de
avaliacdo institucional com a participacao de docentes e discentes.

A autoavaliacdo do curso é feita dentro do programa de avaliacdo institucional com a
participacdo de docentes e discentes. Os resultados sdo divulgados ao curso pela Comissédo
Propria de Avaliacdo Institucional — CPA, juntamente com a Coordenacao do Curso Engenharia
de Software que, por meio de seu Colegiado de Curso, analisa os resultados e faz propostas de
melhoria.

Os professores sdo avaliados e recebem os resultados de suas avaliagbes para
adequacdes, pelo Coordenador do Curso, ou sdo encaminhados ao Nucleo de Apoio Pedagdgico
e Processos Avaliativos, quando necessario. De acordo com essa avalia¢do, o Nucleo de Apoio
Pedagdgico e Processos Avaliativos orienta-se quanto ao tema da capacitacdo semestral de
professores.

O Curso, como um todo, também é avaliado. O instrumento de coleta de dados é
elaborado pelo Colegiado de Curso, NDE e CPA, aplicado aos estudantes e tem seus resultados
discutidos por toda comunidade académica envolvida.

O coordenador, juntamente com 0 NDE e Colegiado de Curso, elabora um plano de
acao para sanar as possiveis distor¢des no processo.

Além disso, o coordenador se reine com o corpo docente (professores, NDE,
Colegiado de Curso) para promover uma avaliacdo continuada da proposta pedagdgica do
Curso. Dessa autoavaliacdo resulta um replanejamento para atualizar de forma continua o
Projeto Pedagdgico do Curso.

De acordo com o cronograma da CPA, o Estagio e TCC também sédo avaliados pelos
discentes do Curso. Os académicos respondem questionarios que sao tabulados pela CPA e
divulgados aos Coordenadores para tomada de decisoes.

Do mesmo modo, de acordo com o cronograma da CPA, os coordenadores sao
avaliados pelos docentes e discentes. Cabe a CPA reavaliar a tomada de decisdo dos setores

envolvidos. Todos os resultados sdo encaminhados e analisados pela Reitoria.
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A partir das avaliacdes internas realizadas pela CPA no Curso em todos os ambitos,

tais como, Corpo Docente, Projeto Pedagogico do Curso, Coordenacdo e Infraestrutura é que
sdo construidas acOes de aplicacbes corretivas.

Os resultados das avaliagGes internas se transformam em indicadores de gestdo. Ao
receber os resultados, tabulados e tratados estatisticamente pela CPA, o coordenador,
juntamente com o NDE e Colegiado de Curso, analisa os resultados e, apds ampla discusséo,
elabora um plano de acéo para sanar as eventuais distor¢des. Esses planos de acéo subsidiam o
Plano de Acdo Anual de Gestdo do coordenador do curso que contém, além dos resultados das
avaliagOes internas, as demandas emanadas de reunibes realizadas com o corpo docente
(professores, NDE, Colegiado de Curso), com representantes de turma e demais alunos e demais
indicadores institucionais.

Dessa maneira, os resultados das avaliagdes subsidiam o processo permanente de
avaliacdo continuada da proposta pedagdgica do Curso. Esse processo permanente de
autoavaliacdo resulta em um replanejamento para atualizar, de forma continua, o Projeto
Pedagogico do Curso, sendo uma das acOes a realizacdo de reunides a fim de ouvir as
reivindicagdes dos alunos promovendo, com transparéncia, a gestéo do curso.

O mesmo processo é adotado para as avalicBes externas resultantes ou de visita de
comissdo avaliadora, ou de resultados do ENADE e CPC. Assim, os planos de acdo decorrente
das avaliacGes internas e externas sdo encaminhados e discutidos com a Coordenacéo de Ensino
de Graduacéo, com vistas a CPA, resultando em insumos para as tomadas de decisao da Dire¢édo
Académica, com vistas ao planejamento institucional.

Os resultados das avaliacbes internas e externas, apos tabulados e tratados
estatisticamente, sdo discutidos em reunides do NDE, do Colegiado do Curso e com 0s
Representantes de turma, que resultaram nas seguintes agdes: reformulacéo da matriz curricular,
ementas, programas e bibliografias das disciplinas; adequacdo das disciplinas face as novas
legislagBes; introdugdo de temas abordados pelo SINAES; contextualizagdo e anélise minuciosa
da avaliagdo do ENADE, solicitando aos docentes modificaces pontuais nos Planos de Ensino

e reviséo das bibliografias.

3.9 ATIVIDADES DE TUTORIA

Nas disciplinas a disténcia, é essencial a atividade de tutoria, uma vez que realiza a

mediacgdo entre o conhecimento e os alunos. Sua atuacéo se faz pelo Ambiente Virtual de
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Aprendizagem (AVA) ou por outros meios tecnoldgicos de comunicacdo. Dentre suas fungoes,

estd a orientacdo aos trabalhos dos alunos, proporcionando discussdes e redimensionando o
processo ensino-aprendizagem.

Para dar conta de todas as suas atividades, se faz necessério, para o tutor, o
conhecimento da proposta da instituicdo e do projeto pedagdgico do curso e elaboracdo dos
materiais relativos a sua disciplina. Faz também a comunicacdo com os alunos por meio de
forum de davidas, assim como soluciona as possiveis dificuldades dos alunos, pertinentes aos
contetdos, e propde acbes para superar as questfes postas pelos alunos. Estimula o
autoaprendizado e a interacdo de cada um com o grupo. O cumprimento das atividades nos
prazos previstos. O engajamento dos alunos nas diferentes atividades previstas nas unidades
das disciplinas. Conclama os alunos a participacéo nos diversos momentos de avaliacao.

A Comissdo Prépria de Avaliacdo — CPA avalia o0 desempenho docente das atividades
de tutoria para adogdo de medidas de melhorias do percurso, trazendo possiveis correcdes,
buscando outras préaticas pedagogicas que visem impactar formas do aperfeicoamento do

processo ensino-aprendizagem.

3.10 CONHECIMENTOS, HABILIDADES E ATITUDES NECESSARIAS AS
ATIVIDADES DE TUTORIA

O Professor/tutor € um profissional essencial para o ensino a distancia, garantindo aos
alunos um ambiente estimulante de aprendizado. Nesse sentido, torna-se essencial para o0 bom
funcionamento e aprendizado dos alunos.

Algumas competéncias e habilidades sdo necessarias para esse profissional:

— desenvolver habilidades de informética bésica e de usabilidade dos recursos do
Ambiente virtual de Aprendizagem — AVA;

— dominar técnica e pedagogicamente a area do conhecimento em que vai tutorar;

— estabelecer relacionamento interpessoal, interagindo com os alunos ajudando-os a
gerenciar o estudo, fomentando o debate e a discussao entre os integrantes do curso,
de forma orientada e fundamentada;

— elaborar e aplicar planejamentos para a condugdo do curso;

— desenvolver e aplicar estratégias de avaliagdo, de forma a fornecer feedback claro

e com rapidez.
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O professor/tutor € um profissional com formacédo equivalente a disciplina que ira

tutorar; sua contratacdo é feita por convite, ndo passando por processo seletivo interno, sendo
remunerado de acordo com sua formacéo académica.

A politica de capacitagdo e formacdo continuada para o corpo de tutores do Centro
Universitéario de Barra Mansa foi criado pelo Nucleo de Educacdo a Distancia e tem por objetivo
capacitar os professores do UBM para sua atuacdo como tutores de disciplinas e cursos na
modalidade EaD, consoante com o PDI e politicas pedagdgicas da instituicao.

Periodicamente é realizada, pela Comissdo Prépria de Avaliacdo — CPA, a avaliacao
de desempenho docente das atividades de tutoria, visando & melhoria continua e a¢es de novas
praticas. Como pratica criativa e inovadora, para o éxito do processo de ensino e aprendizagem,
é oferecida, de forma sistémica, capacitacdo para os tutores, a partir das avaliagdes do
desempenho docente e discente.

A modalidade a distancia prevé a participacdo de diferentes atores no processo de
ensino-aprendizagem:

1) Professor/Tutor: formado na area de conhecimento da disciplina e selecionado em
processo interno devidamente capacitado para uso das TICs, responde pelo desenvolvimento
do Plano de Ensino da disciplina, a definicdo dos objetivos, ementa, contedidos, procedimentos
tecnoldgicos, recursos (ferramentas do AVA institucional), bibliografia e Mapa de Atividades
para organizacdo das aulas e das estratégias de interagdo. E um profissional com formagéo
equivalente a disciplina em que exerce a funcédo de tutor, devidamente capacitado para uso das
TIC. Sua funcdo é mediar o processo pedagogico por meio do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Séo atribuicdes do tutor: esclarecer davidas pelos féruns de discussdo
do Ambiente Virtual; promover espacos de construcdo coletiva de conhecimento por meio do
Ambiente Virtual de Aprendizagem e sustentar teoricamente os conteudos e realizar as
correcOes das atividades avaliativas.

2) Aluno: o papel do aluno é de cursar a disciplina a distancia com a mesma dedicacao
e esfor¢o de uma disciplina presencial. A formagé&o do aluno depende de habilidades como a
autonomia e a autoria, assim como a responsabilidade pelo cumprimento das atividades de
aprendizagem e avaliacdo que sdo disponibilizadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
Institucional. A presenca dos alunos é computada de acordo com as atividades que ele realiza
no Portal, 0 que exige acesso semanalmente.

Pensando na qualidade do processo de ensino e aprendizagem € aplicada uma
avaliacdo semestral do tutor e dos contetdos, realizada pela CPA, de forma a detectar
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fragilidades/necessidades o que gera um replanejamento quando necessario, supervisado pela

equipe pedagdgica do nucleo de educacdo a distancia.

Esta equipe pedagdgica acompanha sistematicamente os resultados dos discentes e
dialoga com os tutores possibilidades de intervengdo na garantia do aprendizado sempre que
necessario. Assim, o Tutor € o profissional responsavel pela mediacdo pedagdgica junto aos
discentes, tanto nos momentos presenciais e a distancia, bem como pelo acompanhamento dos
discentes no seu processo formativo.

A experiéncia do corpo docente-tutorial permite realizar mediacdo pedagogica junto
aos discentes, demonstrar inequivoca qualidade no relacionamento com os estudantes,
incrementando processos de ensino aprendizagem, e orientar os alunos, sugerindo atividades e
leituras complementares que auxiliam sua formacdo. Todo o corpo de tutores do Centro
Universitario de Barra Mansa além da formacdo na area da disciplina possui experiéncia

comprovada em Educacédo a Distancia.

3.10.1 Politica de Capacitacdo e Formacado Continuada para o Corpo de Tutores

No Plano de Carreia Docente do UBM (PDC), Capitulo X, homologado pela
Superintendéncia Regional do Trabalho e Emprego SRTE/RJ, sob 0 n. 46232.005164/2013-23,
de 28 de marc¢o de 2014, normatiza a forma de investimento na capacita¢do docente.

O UBM acredita na importéancia de ter recursos humanos qualificados, capacitados e
permanentemente atualizados para o bom exercicio da atividade profissional, para tanto adota
as seguintes politicas para capacitagdo do Corpo Docente: apoio para divulgacdo e/ou
publicacdo de artigos e trabalhos académicos ou profissionais, conforme regulamento interno;
programas permanentes de incentivos e desenvolvimento de seu corpo docente, visando ao
alcance dos objetivos plenos do Plano de Capacitacdo Docente, tais como: atualizacéo nas areas
administrativa e académica; cursos de curta duracdo com objetivos especificos nas diversas
areas; Programa de Iniciagdo Cientifica; assessoria e apoio pedagogico ao corpo docente/
tutores; Bolsas de estudo integral para cursos de doutorado, mestrado ou aperfeicoamento;
Bolsas de estudo parcial para 0s mesmos cursos; auxilio para que os seus professores participem
de congressos, seminarios, simposios e eventos similares, em sua area de atuacdo ou em areas
afins.

Apoia ainda a realizacdo de cursos de especializacao lato e stricto sensu, sempre de

acordo com a disponibilidade financeira e interesse das partes.
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Ademais, os docentes/ tutores sdo convidados a participar dos Congressos Cientificos

oferecidos pela IES, bem como das atividades artisticas e culturais (concertos, cantatas, clube
da leitura e exposicdo de artes). Para enriquecer o trabalho de acessibilidade, o UBM
proporciona periodicamente o curso de LIBRAS a toda a comunidade por meio da
Coordenadoria de Extensdo e Relagbes Comunitérias.

No gue tange a EaD, a politica de capacitacdo e formacdo continuada para o corpo de
tutores a distancia do Centro Universitario de Barra Mansa foi criado pelo Nucleo de Educacéo
a Distancia e tem por objetivo capacitar os professores do UBM para sua atuagdo como tutores
de disciplinas e cursos na modalidade EaD, consoante com o PDI e as politicas pedagogicas da
instituicdo. Trata-se de um curso com a carga horaria de 50 horas para os professores que ja
atuam como tutores de disciplinas na modalidade EaD, ou para aqueles que tém interesse em
exercer esta funcdo.

O curso oferecido aos tutores do UBM tem como proposta, além da formacdo, a
atualizacdo dos profissionais que atuam nas disciplinas e nos cursos a distancia, bem como
oportunizar a multiplicacdo dessa formacdo, através dos proprios profissionais que participam
da capacitacéo.

Os objetivos especificos sao:

promover a discussao acerca das especificidades da EaD,;

apresentar a legislacdo da EaD e 0 novo marco regulatorio;

promover a discussao sobre o papel do tutor e da medicao on-line;

refletir sobre aprendizagem autbnoma na EaD e Instrumentalizar para utilizag&o dos recursos
na plataforma virtual que séo utilizados nas disciplinas EaD dos cursos de graduacao.
Periodicamente é realizada pela Comissao Propria de Avaliacdo — CPA, a avaliacéo de
desempenho docente das atividades de tutoria, visando melhoria continua e aces de novas
praticas a partir dos resultados levantados, contemplando as necessidades sinalizadas pelos

alunos, garantindo a qualificacdo sistematica do processo.

3.11  TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO (TIC) NO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

A IES oferece para a operacionalizacdo do curso de Engenharia de Software o
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), a Biblioteca Virtual de forma gratuita a docentes

e discentes.
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As tecnologias da informacéo e comunicacédo (TIC), aplicadas a educacédo, implicam

uma atualizacéo cultural dos atores (professores e alunos) para 0 uso adequado no processo de
ensino-aprendizagem, por essa razao, os docentes tutores passam por capacitacao para uso ds
tecnologias envolvidas no AVA.

No Curso de Engenharia de Software, esses recursos tecnoldgicos séo disponibilizados
com o uso das ferramentas de interacdo e interatividade que permitem o uso de midias e
tecnologias. Para utilizacéo efetiva das TICs, o professor/tutor orienta o aluno onde pesquisar a
informacao, como trata-la e utiliza-la, respeitando os direitos autorais. E importante ressaltar
que as interfaces da plataforma possibilitam experiéncias diferenciadas, ja que, além do Férum
de Discussao dos contetdos, existe o Forum de Duvidas, em que os alunos e tutores interagem,
buscando dirimir as dificuldades e contribuir para efetiva aprendizagem.

A mediacdo se materializara no AVA, ambiente virtual de aprendizagem, por meio de
Aulas interativas; simulados e exercicios; Biblioteca virtual; Ferramentas comunicacionais, de
forma sincrona e assincrona., disponiveis no Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment).

Os meios de comunicacao disponiveis no ambiente virtual de aprendizagem visam o
ensino e a aprendizagem cooperativa. Cabe ao aluno ser agente ativo na construcdo da sua
aprendizagem.

A avaliacdo da aprendizagem sera realizada de modo compativel com o conteudo
ministrado e em quantidade suficiente para avaliar, de forma concreta, toda a aprendizagem
prevista para as disciplinas e atividades do curso.

Cabe ao professor/tutor potencializar essa relacdo, com mediagcdo continua e
sistematica, utilizando métodos de ensino nomeados fundamentados na metodologia ativa, para
proporcionar experiéncias praticas, reflexdo e propostas de intervengdo no cotidiano, sempre
voltados para os valores institucionais de Respeito a diversidade Responsabilidade social e
ambiental; Etica; Transparéncia; Inovacdo; Comprometimento e Pluralidade de ideias. O
professor deve saber orienta-los sobre onde pesquisar a informagéo, como traté-la, como utilizar
a informag&o obtida e respeitar os direitos autorais.

Na construcdo do conhecimento sdo considerados os seguintes métodos: Os temas dos
Féruns envolvem contetdo das disciplinas, contextualizados de forma problematizadora com
questBes da atualidade, nos remetendo a reflexdo, sobre o papel do ensino superior e sobre a
construcdo de um Projeto de Curso que concretize os objetivos da IES como produtora do

conhecimento cientifico, formadora de profissionais criticos e reflexivos.
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E importante ressaltar que as interfaces da plataforma possibilitam experiéncias

diferenciadas, oferecem acessibilidade digital e comunicacional, possibilitam a interatividade
entre docentes e discentes no Forum de Discusséo dos conteudos e no Forum de Duvidas, onde
os alunos e tutores interagem buscando diminuir as dificuldades e contribuir para efetiva
aprendizagem e garantem acesso aos materiais a qualquer hora e lugar, proporcionando
experiéncias diferenciadas de aprendizagem a partir dos diferentes métodos voltados para a
construcdo de conhecimento: Problematizacdo; Discussdo; Exposi¢cdo, e como recursos
didaticos utilizar: Textos basicos e complementares; Multimidia (videos, fotografias etc.);

Forum de Discusséo; Quiz e Seminério Interdisciplinar.

3.12  AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM (AVA)

O Ambiente Virtual de Aprendizagem do UBM proporciona uma comunicagao
interativa, que oferece aos alunos a possibilidade de participarem de atividades que estimulem
a construcdo do saber e contribuam para uma avaliacdo formativa, pontuando assim sua
progressé&o.

Em 2017.2 o UBM iniciou o processo de implantacdo da plataforma Moodle. Por se
tratar de um ambiente virtual de aprendizagem aberto, houve a customizacdo da interface da
plataforma para atender as necessidades técnicas e pedagogicas do UBM.

Os materiais e recursos permitem a cooperagdo entre tutores, discentes e docentes.
Alguns recursos como o férum, questionario, envio de tarefas, acompanhamento do progresso,
mensagens, entre outros, sdo exemplos da interacdo estudante-estudante e estudante-tutor, bem
como demonstram uma versatilidade didatica que viabiliza o uso de metodologias ativas na
EaD.

A versatilidade, capacidade de customizacdo, recursos e plug-ins disponiveis
asseguram total liberdade metodoldgica de modo a permitir inovacao no design educacional das
disciplinas, consoante com as politicas institucionais, projetos pedagogicos e diretrizes
curriculares.

Os encontros presenciais de avaliacdo e as atividades a distancia serdo previamente
agendados. As atividades no Ambiente Virtual Aprendizagem também terdo calendario de

abertura e fechamento por disciplina.
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As orientacOes iniciais estdo descritas no processo de Ambientacdo, guiando o

estudante quanto as caracteristicas da educacdo a distancia e quanto aos direitos, deveres e

normas de estudo a serem adotadas, durante o curso.

3.12.1 Dinéamica de Funcionamento do Ambiente Virtual de Aprendizagem

Para promover o aprendizado dos alunos 0 UBM adota como Tecnologia o0 Moodle
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), espaco virtual caracterizado por
uma interface que reGne diversas ferramentas computacionais que proporcionam a
disponibilizacdo de conteldo, realizacdo de atividades e interacdo entre as pessoas. A
plataforma esta hospedada de forma local em um servidor de Gnica camada, incluindo o banco
de dados html e data. O backup do banco e data é feito toda semana automaticamente. O
ambiente funciona em dois servidores clusterizados, podendo aumentar ou diminuir a
capacidade de processamento da maquina de acordo com a necessidade.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem do UBM proporciona uma comunicagao
interativa sincrona e assincrona, oferecendo aos alunos possibilidade de participarem de
atividades que estimulem a construcdo do saber e contribuam para uma avaliacdo formativa,
pontuando assim sua progressao. Por se tratar de um ambiente virtual de aprendizagem aberto,
houve a customizacdo da interface da prépria plataforma para atender as necessidades técnicas
e pedagogicas enriquecendo o0 processo de ensino-aprendizagem. Alguns recursos como 0
férum, questionario, envio de tarefas, acompanhamento do progresso, mensagens, entre outros,
sdo exemplos da garantia da interacdo estudante-estudante e estudante-tutor, bem como
demonstram uma versatilidade didatica que viabiliza o uso de metodologias ativas. O Moodle
apresenta versatilidade, capacidade de customizacdo, recursos e plug-ins disponiveis, que
asseguram total liberdade metodoldgica de modo a permitir inovacéo no design educacional das
disciplinas, consoante com as politicas institucionais, projetos pedagdgicos e diretrizes
curriculares. Sua estruturacdo ajusta-se a concepgdo de aprendizagem construtivista, pois,
permite dialogos e acBes (diario de bordo, licdo, tarefas e exercicios) e potencializa a
colaboracdo. Embora ndo haja uma empresa responsavel pelo funcionamento Moodle, existem
comunidades na Internet que se propdem a discutir aspectos técnico-operacionais e
metodoldgicos da plataforma Moodle. Por meio dessas comunidades podem ser obtidas,

informagdes importantes sobre o funcionamento de seus recursos.
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As interfaces sdo disponibilizadas pelo administrador da plataforma que por meio de

um painel de controle, que contém todas as func¢Ges importantes do gerenciamento do curso,
libera as interfaces de acordo com o perfil da disciplina. As escalas normais podem atribuir
valores de 1 a 100% em cada atividade (ou nenhuma classificagdo). O Gerenciamento do Curso
se da por meio de Relatérios onde é possivel monitorar quando uma interface foi ativada ou
acessada, por um determinado aluno. Para iniciar o curso e comecar a utilizar o Ambiente
Virtual de Aprendizagem Moodle, o aluno devera acessar a pagina inicial do UBM, clicando

em “Sala Virtual AVA” e depois em “Graduagao”.

3.13 MATERIAL DIDATICO

O material didatico disponibilizado aos discentes elaborado ou validado pela equipe
multidisciplinar, pelo coordenador do curso e docente e docente-tutor, permite desenvolver o
perfil do egresso definido no projeto pedagdgico, considerando sua abrangéncia,
aprofundamento e coeréncia teorica, sua acessibilidade metodoldgica e instrumental e a
adequacgdo da bibliografia as exigéncias da formacdo, e apresenta linguagem inclusiva e
acessivel, com recursos comprovadamente inovadores.

Por material didatico, entende-se todo material disponibilizado no ambiente virtual de
aprendizagem, com o intuito de atender aos objetivos de ensino e aprendizagem.

A producdo e selecdo de material didatico para a EaD tem como norte atender ao
projeto pedagdgico e as Diretrizes Curriculares do Curso. Cabe salientar que existe uma
preocupacdo com a acessibilidade da disponibilizacdo dos materiais didaticos, por meio do
ndcleo de acessibilidade, que viabiliza as ferramentas necessarias para a inclusao do aluno.

A instituicdo adota trés perfis de materiais didaticos a serem utilizados nos cursos de
EaD, a saber: desenvolvimento de material na propria instituicdo, aquisicdo de material e
adaptacdo de material. A escolha do melhor perfil a ser implementado depende da solucao
educacional a ser criada pelo UBM e tal deciséo cabe ao NEaD, ao coordenador do curso, NDE,
a coordenacdo de graduacdo, ao Nucleo de Apoio Pedagogico e Processos Avaliativos. O curso
adota materiais produzidos na propria instituicdo e elaborados por parceiro.

O padrdo utilizado para producdo de material didatico pela IES se configura da
seguinte forma: guia de estudos/textos/apresentacdes/objetos de aprendizagem: material base
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da disciplina, desenvolvido de acordo com a ementa e bibliografias definidas em Projeto

Pedagogico, escrito de forma dialogal e seguindo formato institucional.

Os materiais disponiveis para os estudantes sdo: Guia de estudos / textos /
apresentacdes / objetos de aprendizagem: material base da disciplina, desenvolvido de acordo
com a ementa e bibliografias definidas em Projeto Pedagogico. Escrito de forma dialogal e
seguindo formato institucional; Plano de ensino que informa os objetivos, contetdo
programatico, formato de avaliacdo, metodologia adotada, com modelo definido pela
instituicdo; Mapa de Atividades: informam atividades, cronograma, critérios de avaliacdo,
contetdo que deve ser estudado pelo aluno; Roteiro da aula (quando for caso de video aulas):
descricdo textual com os principais pontos de cada unidade para gravacdo das aulas de
conteddo; Atividades on-line, compostas de questdes discursivas e objetivas; Atividades e
avaliacOes presenciais: atividades e provas presenciais compostas de questfes discursivas e
objetivas.

O curso conta com o suporte de profissionais que compde a equipe multidisciplinar do
NEaD com as seguintes fungoes:

— Coordenador: responsavel pela definicdo das disciplinas envolvidas, dos

professores autores de material e os responsaveis pelas disciplinas;

- Professor autor: responsavel pela elaboracdo de todos os itens propostos do
material didatico;

— Designer educacional: se responsabiliza pelo design educacional e instrucional das
disciplinas, materiais e ambientes virtuais, adotando postura critica sobre a
metodologia, didatica e os aspectos gerais da producéo;

- Revisor ortografico e controle de qualidade: responsavel por realizar a revisao e
as validagcOes necessarias para organizacao e distribuicdo do material didatico;

- Equipe de suporte: composta pelos ndcleos de suporte técnico e de logistica;
comunicacéo; recursos tecnoldgicos.

O UBM apresenta uma importante trajetéria na EaD, iniciando em 2010, com a
plataforma Teleduc. Em 2015 foi implantado o novo portal académico, em 2016, é implantada
0 Google Classroom, e em 2017.2 iniciou o0 processo de implantacédo da plataforma moodle.
Por se tratar de um ambiente virtual de aprendizagem aberto, 0 UBM fez customizagdo da
interface e da propria plataforma para atender as necessidades técnicas e pedagogicas
enriquecendo 0 processo de ensino-aprendizagem. Alguns recursos como o férum,

questionario, envio de tarefas, acompanhamento do progresso, mensagens, entre outros, sdo

106



CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA &‘.S U B M
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE J

exemplos da garantia da interacdo estudante-estudante e estudante-tutor, bem como

demonstram uma versatilidade didatica que viabiliza o uso de metodologias ativas na EaD.

3.14  PROCEDIMENTOS DE ACOMPANHAMENTO E DE AVALIACAO DOS
PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

As resolucbes CONSEPE 001/2016, 038/2016, 015/2017 e PORTARIA 064-B/2017
e aPORTARIAN.°011/2022 aprovam o Sistema de Avaliacdo do Processo de Ensino do Curso

de Engenharia de Software.

O sistema de avaliagdo da aprendizagem dos Cursos de Graduagdo do UBM segue a
proposta pedagdgica institucional em que ha valorizacdo do aprender a aprender, portanto,
acontece durante o processo de ensino aprendizagem. Neste, a avaliacdo é realizada, utilizando-
se de diferentes instrumentos tais como: provas tedricas e praticas, organizacdo de seminarios
ou eventos, estudo de caso, dentre outros, para verificar e redirecionar o ensino de forma a
garantir o desenvolvimento de habilidades e competéncias necessarias a formacdo do
académico.

Assim, a avaliacdo é parte integrante do processo de formacdo, uma vez que permite
oferecer, ao académico, formas de demonstrar seus conhecimentos bem como diagnosticar e
propor mudancas de percurso. E com base nessa concepcao de avaliacdo que o UBM direciona
seus esforgos.

A avaliacdo do desempenho académico é feita por disciplina, tanto presencial quanto
a distancia, por notas de zero a dez. No final de cada semestre, serd considerado aprovado, sem
exame final, o aluno que obtiver somatdrio igual ou superior a sete. O aluno que obtiver
somatorio inferior a sete, ao final de cada semestre, seré submetido a exame final.

A nota do Prova Final tem valor de 10 pontos e para obtengé@o de aprovacao do aluno,
o resultado da soma das avaliacdes 1 (AVI) e 2 (AVII), quando adicionado ao valor obtido na
nota final deve ter média aritmética igual ou superior a 5,0 (cinco) pontos. O aluno sera
reprovado por insuficiéncia de frequéncia (75%) ou de notas e pode obter aprovacao parcial
com dependéncia em até trés disciplinas. A avaliacdo da aprendizagem segue 0 Regimento

Geral do UBM e tem regulamento proprio aprovado pelo CONSUP.

3.15 NUMERO DE VAGAS
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O curso de Engenharia de software do UBM segundo a Portaria CONSUP n° 001 de 15

de janeiro de 2024 que autoriza a oferta de 90 vagas anuais noturnas, observada a infraestrutura

da instituicdo, a capacidade de alunos por sala e capacidade dos laboratérios e a dimenséo do
corpo docente, que possa garantir alto grau de exceléncia na qualidade do ensino e

aprendizagem.

A localizacdo privilegiada do Centro Universitario de Barra Mansa e a proximidade com
as cidades de Volta Redonda, Resende, Itatiaia, Cruzeiro SP, Angra dos Reis e Itaguai, coloca
0 curso no centro dos polos metalmecéanico, petroquimico, metallrgico, automobilistico e

nuclear.

O grande crescimento industrial e populacional previsto para regido nos proximos anos

demandard uma grande oferta de profissionais qualificados na area de Engenharia de software.
A definicdo do nimero de vagas para 0s cursos de graduacédo leva em consideragdo
0 numero de alunos matriculados no Ensino Médio nos municipios limitrofes com Barra
Mansa, os dados do censo para analisar a movimentacao estudantil na regido, o mercado de
trabalho da nossa regido, o histérico de candidatos inscritos nos processo seletivo da
instituicdo, a empregabilidade dos nossos egressos, os relatorios do CAGED e do terceiro
setor do Sul Fluminense, a dimensédo do corpo docente , de modo a assegurar uma relacédo
professor aluno adequada ao ensino e ao atendimento as estudantes, e a infraestrutura fisica

e tecnoldgica para o ensino.

CENARIO SOCIOECONOMICO DA REGIAO

O Estado do Rio de Janeiro é composto por 92 municipios, distribuidos em oito
regides de governo: Metropolitana, Noroeste Fluminense, Norte Fluminense, Serrana,

Baixadas Litoraneas, Médio Paraiba, Centro-Sul Fluminense e Costa Verde.
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Barra Mansa pertence a Regido do Médio Paraiba do Estado do Rio de Janeiro,
composta pelos municipios de: Barra do Pirai, Barra Mansa, Itatiaia, Pinheiral, Pirai, Porto
Real, Quatis, Resende, Rio Claro, Rio das Flores, Valenca e Volta Redonda.

Barra Mansa

Oceano Atlantico

Barra Mansa e Volta Redonda, juntos, exercem influéncia direta sobre grande parte
da Regido do Médio Paraiba, bem como sobre a por¢do meridional do Centro-Sul
fluminense. Devem tal condicdo ao fato de abrigar conurbac@o representada pelas duas
sedes, cujo crescimento esta relacionado a implantacdo da CSN, que desempenhou papel
multiplicador na atividade industrial da regido, com o consequente aumento de Sservigos.

A regido concentra grande atividade industrial, podendo-se destacar dentre as

varias empresas instaladas, a Galvasud S/A, Saint Gobain Canalizacdo S/A, AcerlorMitall
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(Barra Mansa e Resende), Stellantis, VWCO (Volkswagen Caminhdes e Onibus), Guardian

do Brasil (Resende), Nissan do Brasil (Resende), Industrias Nucleares do Brasil (INB),

Land Rover, Hyundai, Michelin, Metaldrgica Vulcano, White Martins.

Os ultimos dados apresentados pelo IBGE em 2021 informam que o municipio

Barra Mansa conta com uma populacéo estimada de aproximadamente 185.237 habitantes.

Barra Mansa ¢ um municipio com uma forte tendéncia histérica industrial, que
vem modificando-se com o passar do tempo e apresentando, atualmente, um vigoroso
crescimento no setor de servicos, notadamente, aqueles que sao voltados para o atendimento

das necessidades surgidas com a industrializacédo recente nas cidades vizinhas.

O cenario socioeconémico da regido, especialmente o do municipio, demanda
profissionais com solida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matematica e Producéo,
visando a criacdo de sistemas de software de alta qualidade de maneira sistematica,
controlada, eficaz e eficiente que levem em consideragdo questdes éticas, sociais, legais e
econdmicas, que sejam capazes de criar solugdes para problemas complexos caracterizados

por relagGes entre dominios de conhecimento e de aplicagao.

CENSO DA EDUCACAO BASICA- ENSINO MEDIO

MUNICIPIO DE BARRA MANSA

W EUIES
no Ensino Médio

Total

1°ano 1.414 1.547 1.280
2° ano 1.454 1.092 1.162
3°ano 1.237 1.019 1.080
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MUNICIPIO DE VOLTA REDONDA

Matriculas

no Ensino Médio
Total
1°ano 2.528 2.854 2.201
2° ano 2.336 1.905 1.962
3%ano 1.995 1.701 1.842

MUNICIPIO DE RESENDE

Matriculas

no Ensino Médio
Total
1° ano 1.437 1.533 1.389
2% ano 1.397 1.149 968
3%ano 1.170 815 931

Nos trés ltimos anos, a microrregido contou com 11.790 alunos concluintes do

Ensino Médio.

3.15.1 Formas de Acesso

Para ingresso no Curso de Engenharia de Software, o candidato podera optar por
uma das formas de acesso abaixo relacionadas:

e Prova Agendada (Analise do Histdrico Escolar do Ensino Médio e Redacao)

e ENEM (30% das vagas)

e Analise do Curriculo da Educagédo Superior

e Aproveitamento de outro Processo Seletivo.
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Tera acesso direto ao curso oferecido, o candidato que comprovar resultado com
aproveitamento superior a 50% (cinquenta por cento) no ENEM, no ato da inscri¢cdo. Seréo
reservadas para 0 acesso direto pelo ENEM, 30% (trinta por cento) das vagas oferecidas, que
serdo preenchidas por ordem de apresentacdo da documentacdo. Apos o termino das matriculas
dos candidatos aprovados e, em havendo vagas para o curso, tera acesso direto o candidato que:
apresentar documentagdo comprobatoria de conclusdo de Curso Superior ou apresentar
comprovante de aprovacdo em Processo Seletivo para o Ensino Superior realizado em outra

IES. Também tera acesso o aluno com transferéncia de outra Instituicéo.

316  ACOMPANHAMENTO DE EGRESSO

O egresso é considerado ator ativo e participante da vida académica da Instituicao,
pois nela recebeu sélida formacéao profissional.

Para assegurar o relacionamento com o0 egresso, 0 curso se propde a manter um canal
de comunicacdo atualizado, fazendo disso uma ferramenta de aprimoramento do PPC do curso.

Faz parte das acdes de acolhimento ao egresso:

convite para relatar suas experiéncias e atividades profissionais em encontros com
os alunos;

— convites para colaboracdo em projetos relacionados a sua area, desenvolvidos pela
Instituicdo;

— convites para participacdo em eventos do curso;

— convites para participar de encontros de turmas;

— desconto em cursos de Graduagdo e Pos-graduacgéo e projetos de Extensdo;

— fazer parte do mailing da instituicéo, recebendo noticias e novidades da comunidade
académica;

— livre acesso a Instituicéo.
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3.17 O PPC E A MISSAO DO UBM

A missdo do UBM de “promover educacdo com foco na empregabilidade, na
acao empreendedora e no bem-estar social” estd implicita nas politicas da instituicao e é
divulgada para toda comunidade académica.

O Curso de Engenharia de Software desenvolve acbes integradas no ensino,
pesquisa e extensdo e procura preparar os estudantes para o cumprimento da misséo
institucional por meio de acbes como:

— oferecimento de Atividades Complementares como palestras e visitas técnicas
que procuram proporcionar ao académico uma atualizagdo no que diz respeito
as ferramentas e tecnologias empregadas no ambiente de trabalho.

- desenvolvimento, em sala de aula e em laboratérios, de dindmicas de grupo e
estudos de casos que desenvolvam a lideranca e o trabalho em equipe.

— realizagdo de congressos e seminarios que procuram trazer profissionais do
mercado e apresentar trabalhos de pesquisa que vao preparar 0s académicos
para entrada no mercado de trabalho;

— composicao do corpo docente com profissionais gabaritados que possam trazer
0 cotidiano do mercado para o interior da academia;

— elaboracédo dos Trabalhos de Concluséo de Curso com temas atuais;

— desenvolvimento de pesquisa Cientifica por meio do grupo de pesquisa do

Observatério da Violéncia.
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ANEXO | - EMENTARIO E BIBLIOGRAFIAS

1° PERIODO

DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO: PLANO DE NEGOCIOS E MODELO
CANVAS

EMENTA:

Empreendedorismo: Processo de desenvolvimento de uma ideia de negécio. Empreendedor: o
ser visionario. Atitudes empreendedoras: criatividade, inovacdo, flexibilidade. A elaboracdo do
Plano de Negocios. Caracteristicas do empreendedor: visdo, obstinacdo, independéncia,
comprometimento, capacidade de deciséo, entusiasmo e lideranga. Conceitos fundamentais de
lideranca e gestdo de pessoas, desenvolvendo seu senso de observacdo, sua capacidade de

comunicacdo, tomada de decisdo e empreendimento pessoal. Modelo de negécios CANVAS.

BIBLIOGRAFIA BASICA: .

1. CHIAVENATO, Ildalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor,
4.ed. Rio de Janeiro: Manole, 2015.

2. FABRETE, Teresa Cristina Lopes. Empreendedorismo. 2.ed. Sdo Paulo: Pearson,
2019. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. SERTEK, Paulo. Empreendedorismo. Curitiba: Intersaberes, 2013. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BRUNING, Camila et al. Comportamento organizacional e
intraempreendedorismo. Curitiba: Intersaberes, 2015. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovacdo e espirito empreendedor
(entrepreneurship): pratica e principios. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2017.

3. EBERSPACHER, Aline Mara gumz. Gestédo empresarial. S&o Paulo: Contentus, 2020.
E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. ORTIZ, Felipe Chibas. Criatividade, inovacdo e empreendedorismo: startups e
empresas digitais na economia criativa. S&0 Paulo - SP: Phorte, 2021. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. SILVA, Marcos Ruiz da. Empreendedorismo. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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DISCIPLINA: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

EMENTA:

Conceito de pensamento computacional, suas defini¢bes, habilidades, competéncias e as
principais metodologias para sua promocdo e desenvolvimento. Introducdo a Logica de
Programacdo. Introducdo a Algoritmos. Fluxo de Controle e Estrutura de Repeticdo. Algoritmos

no APP Inventor. Algoritmos no Scratch. Introducéo ao uso de Planilhas Eletronicos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. MARKENZON. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. [Digite o Local da Editora]:
Grupo GEN, 2010. 978-85-216-2995-5. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2995-5/.

2. DE, C.A.C.P.L.F.; CAROLINA, L.A. Introducdo a Computacdo - Hardware, Software e
Dados. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2016. 9788521633167. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521633167/.

3. LJUBOMIR, P. Introducdo a Computacdo Usando Python - Um Foco no Desenvolvimento
de Aplicacdes. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2016. 9788521630937. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521630937/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. PERKOVIC, Ljubomir. Introducdo a Computacdo Usando Python - Um Foco no
Desenvolvimento de Aplicagoes. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521630937/
2. SOUZA, M.A.F. D., GOMES, M. M., SOARES, M. V., CONCILIO, R. Algoritmos e légica
de programacdo: um texto introdutorio para a engenharia. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522128150/
3. RAUL, W. Introdugdo a Algoritmos e Programagao com Python - Uma Abordagem Dirigida
Por Testes. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2017. 9788595156968. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156968/.
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4. ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com Implementacdes em Pascal e C - 3? edicdo revista

e ampliada. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522126590/
5. SANTOS, dos, M. G. Algoritmos e programacdo. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595023581/

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE MATEMATICA PARA ENGENHARIA

EMENTA:

Estudo de expressdes e operacdes algébricas: Produtos notaveis e regras de fatoracdo. Estudo de
potenciacdo e radiciacdo. Estudo das Equacdes do 1° e 2° graus. Estudo e anélise das funcdes.
Anélise e construcdo dos gréficos de funcBes. Estudos das funcbes logaritmicas e exponencial.

Estudo da trigonometria. Numeros Complexos. Aplicacdes praticas para Engenharia.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
V.1. (Fisico/Virtual)

2. BOULOS, Paulo. Introducéo ao célculo: calculo diferencial: vérias variaveis. 2.ed. 10. reimp.
S&o Paulo: Edgard Blucher, 2013. V.1.

3. LARSON, Ron; EDWARDS, Bruce H. Célculo aplicado. 8.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
(Fisico/Virtual)

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. AVILA, Geraldo. Calculo das funcdes de mdaltiplas variaveis. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
V.1

2. ANTON, Howard; BIVENS, Irl; DAVIS, Stephen L. Calculo. 8.ed. Porto Alegre: Bookman,
2010. V.1. (Fisico/Virtual)

3. MORETTIN, Pedro A.; HAZZAN, Samuel; BUSSAB, Wilton de O. Célculo: funcdes de uma
e varias variaveis. 10.tiragem. Sao Paulo: Saraiva, 2009.

4. WEIR, Maurice; HASS, Joel; GIORDANO, Frank R. Calculo de George B. Thomas. Séo
Paulo: Addison Wesley, 2011. V.1.

5. BOULOS, Paulo. Célculo diferencial e integral. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil,
2013. V.1.
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DISCIPLINA: LEITURA E PRODUCAO DE TEXTOS

EMENTA:
Estudo dos elementos de textualidade. O uso da variante padrdo da lingua portuguesa. A

producdo de diferentes géneros textuais. A estrutura dissertativa. O verbal e o ndo-verbal na

composicdo de textos. Estudo do vocabulério.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BLIKSTEIN, lIzidoro. Técnicas de comunicacao escrita. 1. ed. Sdo Paulo: Contexto,
2016. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 18 dez.
2024.

2. KOCH, Ingedore Grinfeld Villaca; ELIAS, Vanda Maria. Escrever e argumentar. 1. ed.
Séo Paulo: Contexto, 2016. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
Acesso em: 18 dez. 2024.

3. FAULSTICH, E. L. de J. Como ler, entender e redigir um texto. 1. ed. Sdo Paulo: Vozes,
2011. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 18 dez. 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BLIKSTEIN, lIzidoro. Falar em publico e convencer: técnicas e habilidades. Sdo Paulo: Contexto,
2016. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 18 dez. 2024.

2. CHARAUDEAU, Patrick. Linguagem e discurso: modos de organizacdo. 1. ed. S&o Paulo: Contexto,
2008. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 18 dez. 2024.

3. GARCIA, Othon Moacyr. Comunicacdo em prosa moderna: aprenda a escrever, aprendendo a
pensar. 27.ed. Rio de Janeiro: FGV, 2011.

4. MEDEIROS, Jodo Bosco. Redagdo cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 12.ed.
Sao Paulo: Atlas, 2014.

5. VAL, Maria da Gracga Costa. Redacao e textualidade. S&o Paulo: Martins Fontes, 2011.

DISCIPLINA: DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

EMENTA:

Introducdo aos estudos dos Direitos Humanos e da Cidadania. Desenvolvimento do raciocinio
critico com relacéo ao exercicio da cidadania. Relagdo da cidadania com a alteridade, tolerancia
e pluralismo. A cultura da paz como estratégia politica para a transformacao da realidade social.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. COVOLAN, Fernanda Cristina. Historia das Leis Sociais no Brasil. Jundiai: Paco Editorial, 2020.
2. DIAS, Reinaldo. Politica Social. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.
3. MALLMANN, Loivo José; BALESTRIN, Nadia Luzia; SILVA, Rodolfo dos Santos. Estado e politicas

sociais no Brasil: avancos e retrocessos. Curitiba: Intersaberes, 2017.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BRITO, Fausto. O Racismo na Histéria do Brasil. Jundiai: Paco Editorial, 2022.

2. BERAS, Cesar. Democracia, Cidadania e Sociedade Civil. Curitiba: Intersaberes, 2013.

3. GOHN, Maria da Gléria. Participacdo e Democracia no Brasil. Petrdpolis: Vozes, 2019.

4. RIBEIRO, Alessandra Stremel Pesce. Teorias sociologicas feministas: uma breve introducdo. Curitiba:
InterSaberes, 2020.

5. SANTOS, Boaventura de Souza; MARTINS, Bruno Sena (orgs.). O pluriverso dos direitos humanos: a

diversidade das lutas por dignidade. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2019.

DISCIPLINA: ESTUDOS SOCIOANTROPOLOGICOS

EMENTA:

Panorama da historia das Ciéncias Sociais, enfatizando seus principios teéricos e metodoldgicos
propostos. Andlise dos principais focos tematicos e analiticos que atravessam a Sociologia e a
Antropologia, e que tornam possivel refletir criticamente sobre a diversidade da realidade
sociocultural brasileira e as questdes da contemporaneidade. Enfoque das Relagbes Etnico-
raciais. Cultura Afro-Brasileira e Indigena.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BOUDON, Raymond. A Sociologia como Ciéncia. Petropolis: Vozes, 2016.
2. GOMES, Mércio Pereira. Antropologia: ciéncia do homem. Sdo Paulo: Contexto, 2008.

3. SELL, Carlos Eduardo. Sociologia Classica: Marx, Durkheim e Weber. 7. ed. Petrdpolis: Vozes, 2015.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. CUIN, Charles-Henry; GRESLE, Francois. Historia da Sociologia (v. 1 e 2). Petropolis: Vozes, 2017.

2. OLIVEIRA, Allan de Paula. Antropologia: questfes, conceitos e historias. 2. ed. Curitiba: InterSaberes,
2023.

3. REINERT, Regina Paulista Fernandes. Antropologia Juridica. Curitiba: InterSaberes, 2021.

4. STIPPE, Claudia. Aspectos Socioantropologicos. 2. ed. Biblioteca Universitaria Pearson: Sdo Paulo, 2020.

5. ZANCHI, Marco Tulio; ZUGNO, Paulo Luiz. Sociologia da Saude. 3. ed. Caxias do Sul: EDUCS, 2012.
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DISCIPLINA: ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO |
EMENTA:

Fundamentos de algoritmos e légica de programacdo. Apresentacdo das principais técnicas e estruturas
para o desenvolvimento de software. Promover a habilidade e técnicas para versionamento de software
promovendo a colaboragdo simultanea e trabalho em equipe. Modularizacéo e otimizagéo de programas.

Vetores e Matrizes em algoritmos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ADAMI, A. G. Introducéo a construcéo de algoritmos. Porto Alegre: Educs, 2009. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. ARAUJO, Sandro de. Ldgica de programacao e algoritmos. S&o Paulo: Contentus, 2020.
E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. 5.ed. S&o
Paulo: Pioneira, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ALVES, William Pereira. Logica de programacao de computadores: ensino didatico. Sao
Paulo: Editora Erica, 2010.

2. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPQOS, Edilene Aparecida Veneruchi de.
Fundamentos da programacao de computadores: algoritmos, PASCAL, C/C++ e JAVA.
2.ed. S&o Paulo: Pearson, 2007. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br

3. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de
programacao: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2005. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. GUIMARAES, Angelo de Moura.; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Introduco a
ciéncia da computacédo. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

5. SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacao. 11.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2018.

6. GIT — a free open source distributed version control system. Git/Software Freedom Con-
servancy, New York, 2019a. Disponivel em: https://git-scm.com/. Acesso em: 03 jun. 2024.

7. GIT —Getting Started — A Short History of Git. Git/Software Freedom Conservancy, New York,
2019b. Disponivel em: https://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-A-Short--History-of-Git.
Acesso em: 03 jun. 2024
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DISCIPLINA: PRATICAS EXTENSIONISTAS EM EMPREENDEDORISMO

EMENTA:

Disciplina integradora que visa atraves de praticas de engenharia promover a relacdo do aluno com a
sociedade, por meio do desenvolvimento de competéncias e agdes extensionistas planejadas com a
aplicagdo do conhecimento interdisciplinar de empreendedorismo e préticas extensionistas com a
sociedade. Objetivo. Abordagem tedrica acerca de modelos de negdcio. Plano de negocios e modelo
de negdcios CANVAS. Capacitar os alunos a entenderem e definir o escopo de um projeto, utilizar o
Business Model Canvas para estruturar ideias de negécios, e desenvolver um plano de negdcios

completo usando o Canvas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CAUCHICK, P. Metodologia Cientifica para Engenharia. Grupo GEN, 2019. 9788595150805.
Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595150805/.

2. ESPINOSA, C.L. F. Introducdo a Engenharia. Grupo A, 2017. 9788582604182. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604182/.

3. SANMYA, T.; JOANA, R. Inovagdo na préatica. Editora Alta Books, 2020. 9786555201574.

Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555201574/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. CHIAVENATO, I. Fundamentos de Administracdo. Grupo GEN, 2021. 9788597027549. Disponivel

em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597027549/.

2. CLIVE, D.; PATRICK, L.; ELIZABETH, O.; ERIK, S. Introducdo a Engenharia. Grupo A, 2010.
9788577806867. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806867/.
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3. HASHIMOTO, M.; BORGES, C. Empreendedorismo - plano de negécios em 40 ligdes - 2ED.

Editora Saraiva, 2019. 9788571440494, Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788571440494/.

4. JOSE, D.; ADRIANA, B.; GUSTAVO, F.; RAFAELA, U. Plano de Negdcios com o Modelo Canvas

- Guia Prético de Avaliacdo de lIdeias de Negocio a Partir de Exemplos. Grupo GEN, 2015.
978-85-216-2965-8.  Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2965-8/.

5. MARIA, L. E. Metodologia do Trabalho Cientifico. Grupo GEN, 2021. 9788597026559. Disponivel

em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597026559/.

2° PERIODO
DISCIPLINA: INOVACAO E NEGOCIOS ELETRONICOS
EMENTA:

A Internet e a revolucdo digital. O imperativo da inovacdo. Gestdo e Tipos de inovacdo. Evolugdo
historica do sistema de ciéncia e tecnologia e sua relacdo com a inovacgéo. Politicas publicas e elementos
de incentivo a inovacgéo. Perfil do consumidor de negdcios eletronicos no Brasil. Técnicas de marketing
na era digital. Como medir desenvolvimento de novos produtos e servigos. Propriedade intelectual e
transferéncia de tecnologia. Inovagdo aberta. Sistemas de coleta de informagGes. Estudo de variaveis
relevantes para a anélise econdmica da inovagéo tecnoldgica no Brasil. Estudos de caso sobre empresas

e organizac@es inovadoras.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. FERNANDES, Marcelo Eloy (org.) Negdcios eletronicos. 2.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2020.

E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. JENKINS, H. Cultura da convergéncia. Sdo Paulo: Aleph, 2008. (TEM NO BNWEB)
3. MARTINO, Luis Mauro Sa. Teoria das midias digitais. Séo Paulo: Vozes, 2014. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ANGELONI, Maria Terezinha (Org.). Organizag6es do conhecimento: infra-estrutura,
pessoas e tecnologia. S&o Paulo: Saraiva, 2008.
2. CABRAL, Hector Felipe. Estratégias de marketing digital. S&o Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
3. DORNELAS, J. Empreendedorismo: transformando ideias em negocios. Rio de Janeiro:
Elsevier Campus, 2012.
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4. MANCINI, Monica; SOUZA-CONCILIO, llana (org.). Sistemas de informacéo: gestéo e
tecnologia na era digital. Rio de Janeiro: Brasport, 2022. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. REIS, Délcio Roberto dos. Gestédo da inovacéo tecnologica. 2.ed. Barueri, SP: Manole,
2008. (TEM NO BNWEB)

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA

EMENTA: )
Operacdes com Algebra Vetorial. Estudo da Reta e do Plano no R3. Apresentacdo de Topicos
sobre curvas planas e superficie.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BORIN JUNIOR, Airton Monte Serrat. Geometria analitica. [recurso eletrénico] Sdo
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014

2. CAMARGO, Ivan de; BOULOS, Paulo Geometria analitica: um tratamento vetorial.
[recurso eletronico] 3.ed. [rev. e ampl.] S&o Paulo: Prentice Hall, 2005.

3. WINTERLE, Paulo. Vetores e geometria analitica. [recurso eletrénico] Séo Paulo:
Makron Books, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BOULOS, Paulo; CAMARGO, Ivan de. Geometria analitica: um tratamento vetorial. S&o
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

2. CONDE, Antonio. Geometria analitica. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2004.

3. LORETO, Ana Célia da Costa; LORETO JUNIOR, Armando Pereira. Vetores e
geometria analitica. Sdo Paulo: LCTE, 2011.

4. STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, Paulo. Geometria analitica: 82 problemas
resolvidos e 297 problemas propostos. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil, 2006.

5. ZANARDINI, Ricardo Alexandre Deckmann; RODRIGUES, Guilherme Lemermeier;
FONSECA, Fernanda. Geometria analitica e suas relacbes com o mundo. [recurso
eletronico] Curitiba: Intersaberes, 2022.

DISCIPLINA: ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO 11

EMENTA:

Revisdo de tipos de linguagens de programacao e suas caracteristicas. Formulacao de Scripts e
Programas estruturados. 1/0. Arranjos Lineares: Vetores e Matrizes. Técnicas de ordenacao.
Tuplas e Objetos complexos utilizando JSON. Listas Lineares, Listas Encadeadas e seus
Algoritmos. Pilhas e seus Algoritmos. Filas e seus Algoritmos. Arvores Binarias. Arvores
Balanceadas e Multidirecionais.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ADAMI, A. G. Introducéo a construcdo de algoritmos. Porto Alegre: Educs, 2009. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de.
Fundamentos da programacéo de computadores: algoritmos, PASCAL, C/C++ e JAVA.
2.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacdo: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2005. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BALREIRA, Dennis Giovani. Programacao didatica com linguagem C. Jundiai, SP:
Paco e Littera, 2022. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. CATARINO, M. H. Teoria da Computacdo. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2023. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Introducio a
ciéncia da computagéo. Rio de Janeiro: LTC, 2015. (BNWEB 004 G963i 4+ex.)

4. PUGA, Sandra Gavioli; RISSETTI, Gerson. Ldgica de programacao e estruturas de
dados, com aplicacGes em Java. 3.ed. Séo Paulo, SP: Pearson, 2016. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. STALLINGS, William. Redes e sistemas de comunicacéo de dados: teoria e aplicagdes
corporativas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

DISCIPLINA: ARQUITETURA EMPRESARIAL

EMENTA:
Teoria do ambiente organizacional: Teoria geral dos sistemas: sistemas abertos e sistemas

fechados; Estrutura e processos organizacionais e 0s tipos possiveis dessas estruturas; Autoridade
em linha e staff; Area meio e area fim; Estrutura formal e informal; Macroprocessos, processos,
subprocessos, atividades e tarefas; Integracdo de processos de negécios e o uso da Tl para isso;
Organizacdes verticais e horizontais; Organogramas e departamentalizacéo; Valores, misséo, visao
e objetivos; Niveis administrativos: operacional, tatico e estratégico; Estudo de fluxogramas;

Introducdo a Analise e mapeamento de processos BPM,;


https://plataforma.bvirtual.com.br/
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BIBLIOGRAFIA BASICA: &&s U BM

""ARAUJO, Luis César Goncalves de. Organizacao, sistemas e métodos e as tecnologias de gestdao™

organizacional: arquitetura organizacional, benchmarking, empowerment, gestao pela qualidade
total, reengenharia. 3.ed. S&o Paulo: Atlas, 2010.

2. CURY, Antonio. Organizacdo e métodos: uma visao holistica, perspectiva comportamental &
abordagem contingencial. 8.ed. S&o Paulo: Atlas, 2009.

3. FISCHMANN, Adalberto A.; ALMEIDA, Martinho Isnard Ribeiro de. Planejamento estratégico na
pratica. 2.ed. 16.reimp. So Paulo: Atlas, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. COLTRO, Alex. Teoria geral da administracdo. Curitiba: Intersaberes, 2015. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. FONSECA, Valéria Silva da. Introducéo a teoria geral da administracao. Sdo Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. CHIAVENATO, ldalberto. Introducao a teoria geral da administracdo. Rio de Janeiro: Elsevier,
2011.

4. CHIAVENATO, Idalberto. Teoria Geral da Administracdo: Abordagens Descritivas e
Explicativas, Volume |1, 7th edi¢cdo. Manole, 2014. [Biblioteca Virtual].

5. OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de . Teoria geral da administracdo: edi¢cdo compacta, 22
edicdo. Atlas, 2012. [Biblioteca Virtual].
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DISCIPLINA: PRATICAS EXTENSIONISTAS INTEGRADORAS |
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EMENTA:

Elaboracdo de uma proposta de intervencédo através de praticas extensionistas de engenharia de software para

promover a relacdo do aluno com a sociedade, por meio do desenvolvimento de competéncias e acdes

extensionistas planejadas com a aplicacdo do conhecimento interdisciplinar, a partir de uma experiéncia

vivenciada em cenario real de aprendizagem para identificacdo de problemas e situac6es relevantes na area de

Engenharia de software. Articulagdo entre teoria e pratica, relacionando os diversos contelidos abordados no

semestre com a realidade local e regional do discente.

Conhecer os tipos de ciclo de vida de desenvolvimento de software; Escolha de empresas ou entidades sociais

da regido gque possuam necessidades que tenham a viabilidade de serem solucionadas através de conhecimentos

e préticas do curso da area de engenharia de software. Identificacdo do problema. Executar a primeira fase:

analise de requisitos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1.

2.

MAZZAROTTO, Angelo de Sa. Etica e desenvolvimento sustentavel (ODS). S&o Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.
MARINHO, Antonio Lopes (org.). Anélise e modelagem de sistemas. Sdo Paulo: Pearson, 2016. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira. Engenharia de requisitos: software
orientado a0 negdcio. Rio de Janeiro: Brasport, 2016. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

KERR, Eduardo Santos (org.). Gerenciamento de requisitos. Sdo Paulo: Pearson, 2015. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.

MORAIS, lIzabelly Soares de (org.). Engenharia de software.. Sdo Paulo: Pearson, 2017. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. Fundamentos de tecnologia da informacéao e analise de sistemas
para ndo analistas. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2017.E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.

PALETTA, Francisco Carlos; SILVA, Armando Malheiro da (org.). Tecnologia e organizacao da
informacéo: contribui¢bes para a ciéncia da informagdo. S&o Paulo, SP: Blucher, 2020. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.

BARBIERI, José Carlos. Desenvolvimento sustentavel: das origens a agenda 2030. S&o Paulo:
Vozes, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 jul. 2024.
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: 3° PERIODO )
DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA PARA A COMPUTACAO

EMENTA:

Conjuntos e suas aplicacdes em Bancos de Dados. Principios de Logica de Primeira Ordem.
Mecanismos de prova. Relagdes e Funcdes. Relagdes de Recorréncia. NUmeros Primos e suas
aplicagcdes em Criptografia de Chave Publica. Principios de Contagem e Analise Combinatoria.

Principio de Teoria de Grafos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacdo. Rio
de Janeiro: LTC 2017.

2. PETROLI, Thamara. Matematica discreta. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. STEIN, C. S. [et al.] Matematica discreta para ciéncia da computacdo. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2013. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. HUNTER, David J. Fundamentos da Matematica Discreta. Rio de Janeiro: FTD, 2011.

2. LIPSCHUTZ, Seymour. Matematica finita, resumo da teoria, 837 problemas
resolvidos, 400 problemas propostos. Sdo Paulo, McGraw-Hill do Brasil, [1972]

3. LIPSCHUTZ, Seymour. Teoria e problemas de matematica discreta. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

4. MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacao e informatica. 4. ed
Porto Alegre: Bookman, 2004.

5. ROSEN, Kenneth H. Matematica discreta e suas aplicacfes. Sdo Paulo: McGraw-Hill,
2009.

DISCIPLINA: CALCULO |

EMENTA:

Estudo e aplicacdo de limites. Estudo e aplicagdo de derivadas. Estudo de solugdes de
problemas com utilizagéo de derivadas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BOULOS, Paulo. Célculo diferencial e integral. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil,
2013. V1.

2. FLEMMING, Diva Marilia. Célculo A: funcdes, limite, derivacdo, nog¢Ges de integracao.
[recurso eletronico] 3.ed. Florianopolis: Editora UFSC, 1989. (Didatica)

3. GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
V1
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FACCIN, Giovani Manzeppi. Elementos de calculo: diferencial e integral. [recurso
eletronico] Curitiba: InterSaberes, 2015.

2. HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas
aplicagdes. 7.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

3. LARSON, Ron; EDWARDS, Bruce H. Célculo aplicado. 8.ed. Rio de Janeiro: LTC,
2011. V1.

4. MORETTIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton O.; HAZZAN, Samuel. Célculo: fungdes de
uma variavel. S&o Paulo: Atual, 2007.

5. WEIR, Maurice; HASS, Joel; GIORDANO, Frank R. Céalculo de George B. Thomas. Séo
Paulo: Addison Wesley, 2011. V1.

DISCIPLINA: FISICA PARA ENGENHARIA |

EMENTA:

Estudo do centro de Massa e Momento Linear. Estudo da Rotagdo. Estudo de Rolamento,
Torque e Momento Angular. Estudo do Equilibrio e Elasticidade. Estudo da Hidrostatica e
Hidrodindmica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ALONSO, Marcelo; FINN, Edward J. Fisica: um curso universitario: campos e ondas.
[recurso eletronico] Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2015. V.1.

2. HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de fisica:
mecanica. 9.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013. V.1.

3. HIBBELER, Russel C. Mecanica: dinamica. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. KELLER, Frederick J. ; GETTYS , W. Edward ; SKOVE, Malcolm J. Fisica. Sdo Paulo:
Makron Books, 2004.

2. MELCONIAN, Sarkis. Mecanica técnica e resisténcia dos materiais. 18.ed. Sdo Paulo:
Erica, 2012.

3. NUSSENZVEIG, Herch Moyses. Curso de fisica basica 1: mecanica. [recurso eletrénico]
4.ed. Sao Paulo: Blucher, 2018. V.1.

4. SEARS, Francis Weston; ZEMANSKY, Mark W; YOUNG, Hugh D. Fisica 1: mecanica
da particula e dos corpos rigidos. Rio de Janeiro: LTC, 2010. V.1.

5. TIPLER, Paul; MOSCA, Gene. Fisica para cientistas e engenheiros: mecanica,
oscilagdes e ondas, termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 2006. V.1.
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DISCIPLINA: ANALISE E COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS

EMENTA:

Ordens de complexidade. Analise de Algoritmos de Ordenacdo e selecdo. Analise de
Complexidade com multiplas variaveis. Algoritmos iterativos e recursivos. Abordagens para
Resolugdo de Problemas. Recorréncias; Algoritmos de divisdo e conquista; Algoritmos

Gulosos; Problemas NP Completos; Técnicas para tratar problemas Complexos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de
programacdo: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2005. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacao: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados com aplicac6es em Python.
4.ed. S8 Paulo: Grupo A, 2022.E-book. Disponivel em: https://plataforma.
bvirtual.com.br. :

3. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementac¢6es em Pascal e C. S&o Paulo:
Cengage Learning, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BALREIRA, Dennis Giovani. Programacao didatica com linguagem C.  Jundiai, SP:
Paco e Littera, 2022. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br

2. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2014.

3. MORAIS, lIzabelly Soares de (org.). Engenharia de software.  Sdo Paulo: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Analise de imagens digitais: principios,
algoritmos e aplicagdes. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2008.

5. STALLINGS, William. Redes e sistemas de comunicacao de dados: teoria e aplicagdes
corporativas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.
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DISCIPLINA: METODOS AGEIS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

EMENTA:

Métodos Tradicionais e Métodos Ageis de Desenvolvimento de Software. Manifesto Agil.
Técnicas Ageis: Estorias dos Usuérios; Casos de Uso; Test Driven Development (TDD);
Integracdo Continua; Kanban. Modelagem Agil. Métodos Ageis: Scrum, XP, FDD, Crystal,
Lean, DSDM, Agile Unified Process (AUP), Framework de Praticas Ageis. Métodos Ageis e
Usabilidade. Métodos Ageis e Linhas de Produto. Métodos Ageis e Modelos de Maturidade.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANICHE, M. Teste Eficaz de Software: Um Guia do Desenvolvedor. Nova York: Manning
Publications, 2022.

PRIKLADNICKI, R.; WILLI, R.; MILANI, F. Métodos Ageis para Desenvolvimento de Software.
Porto Alegre: Bookman Editora, 2014.

RUBIN, K.S. Scrum Essencial: Um Guia Pratico para o Processo mais Popular e Agil. Rio de Janeiro:
Alta Books Editora, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANICHE, M. Testes Automatizados de Software: Um Guia Prético. S&o Paulo: Casa do Cédigo, 2015.
MUNIZ, A.; GUILHAO, A.; GOMES, C. Jornada Python: Uma Jornada Imersiva na Aplicabilidade
de uma das Mais Poderosas Linguagens de Programacéo do Mundo. Rio de Janeiro: Editora Brasport,
2022.

SUTHERLAND, J. Scrum: A Arte de Fazer o Dobro de Trabalho na Metade do Tempo. Rio de
Janeiro: Editora Sextante, 2019.

DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA

EMENTA:

Introducdo a Andlise Explanatoria de Dados. Fundamentacéo de Medidas de Tendéncia Central
e de Dispersdo. Estudo de Probabilidade. Estudo de Distribuicdo Binomial. Estudo de
Distribuicdo Exponencial. Apresentacdo da Curva Normal.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BONAFINI, Fernanda Cezar (Org.). Probabilidade e estatistica. [recurso eletrénico] S&o
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015. (Colecao Bibliografia Universitaria Pearson)

2. COSTA NETO, Pedro Luiz de Oliveira. Estatistica. 2.ed. [recurso eletrénico] S&o Paulo:
Blucher, 2011.

3. MORETTIN, Pedro A. Estatistica basica. 9.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BOLFARINE, Heleno; BUSSAB, Wilton O. Elementos de amostragem. [recurso
eletronico] S&o Paulo: Blucher, 2005.

2. LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. [recurso eletrénico] Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2016

3. MONTGOMERY, Douglas C; RUNGER, George C. Estatistica aplicada e
probabilidade para engenheiros. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

4. MONTGOMERY, Douglas C; RUNGER, George C. Introducéo ao controle estatistico
da qualidade. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

5. SPIEGEL, Murray R.; STEPHENS, Larry J. Estatistica. 4.ed. Porto Alegre: Bookman,
20009.

DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES E  SISTEMAS
OPERACIONAIS

EMENTA:

Estudo da evolucao e fundamentos dos computadores digitais, abordando arquitetura de PCs,
componentes, processadores, memoérias e barramentos. Exploracdo da relacdo entre sistemas
operacionais e hardware, incluindo gerenciamento de recursos, multitarefa, sistemas de
arquivos e redes. Andlise de sistemas operacionais especialistas, com foco em Linux, Windows

e aplicacOes embarcadas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CORREA, Ana Grasielle Dionisio (org.). Organizacdo e arquitetura de computadores.
Sdo Paulo, SP: Pearson, 2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. MONTEIRO, Mario A. Introducdo a organizacdo de computadores. Rio de Janeiro:
LTC, 2012.

3. DEITEL, H. M. et al. Sistemas operacionais. 3. ed. S&o Paulo, SP: Pearson, 2005. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Introducéo a
ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

2. DENARDIN, Gustavo Weber; BARRIQUELLO, Carlos Henrique. Sistemas operacionais
de tempo real e sua aplicacdo em sistemas embarcados. Sao Paulo: Blucher, 2019. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. MORIMOTO, Carlos E. Hardware I1: o guia definitivo. Porto Alegre: Sul Editores, 2013.

4. PARHAMI, Berhooz. Arquitetura de computadores: de microprocessadores a
supercomputadores. S&o Paulo: McGraw-Hill, 2007.

5. TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 2.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson,
2005. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

DISCIPLINA: PRATICAS EXTENSIONISTAS INTEGRADORAS II

EMENTA:

Elaboragao de uma proposta de intervencao através de praticas extensionistas de engenharia de
software para promover a relagdo do aluno com a sociedade, por meio do desenvolvimento de
competéncias e acles extensionistas planejadas com a aplicagdo do conhecimento
interdisciplinar, a partir de uma experiéncia vivenciada em cenario real de aprendizagem para
identificacdo de problemas e situacdes relevantes na area de Engenharia de software.
Articulacdo entre teoria e préatica, relacionando os diversos conteldos abordados no semestre
com a realidade local e regional do discente. A partir do problema identificado na disciplina de
pratica extensionista integradoras I, executar para a solucéo do problema,a segunda,terceira e
quarta fases do ciclo de vida de desenvolvimento de sistemas: Estudod e Viabilidade; Design;

Codificacdo; Desenvolvimento para web.

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 8. ed. S3o Paulo: McGraw-Hill, 2016.
2. SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 10. ed. Sao Paulo: Pearson,
2019.
3. MCCONNELL, Steve. Code Complete: a practical handbook of software
construction. 2. ed. Redmond: Microsoft Press, 2004.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DUCKETT, Jon. HTML and CSS: Design and Build Websites. 1. ed.
Indianapolis: Wiley, 2011.

2. DUCKETT, Jon. JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web
Development. 1. ed. Indianapolis: Wiley, 2014.

3. MOUNTAIN, Marcus; ALLISON, David. Practical Web Development. 1. ed.
San Francisco: Apress, 2016.

4° PERIODO

DISCIPLINA: CALCULO II

EMENTA:
Estudo dos conceitos de antiderivadas, equacdes diferenciais e areas. Estudo das integrais e
suas técnicas de integracdo. Estudo das aplicacdes de integracdo.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. FLEMMING, Diva Marilia. Célculo A: funcdes, limite, derivacdo, no¢des de integracao.
[recurso eletrdnico] 6.ed. rev. Ampl. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2007. (Didatica)

2. GONCALVES, Mirian Buss; FLEMMING, Diva Marilia. Calculo B: fungdes de varias
vaidveis, integrais maltiplas, integrais curvilineas e de superficie. [recurso eletrénico]
2.ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2007. (Didatica)

3. ZILL, Dennis G; CULLEN, Michael R. Equag0es diferenciais. S&o Paulo: Makron
Books do Brasil, 2012. V.2.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ANTON, Howard; BIVENS, Irl; DAVIS, Stephen L. Célculo. 8.ed. Porto Alegre:
Bookman, 2010. 2v.

2. BOYCE, William E; DIPRIMA, Richard C. Equac6es diferenciais elementares e
problemas de valores de contorno. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

3. GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de célculo. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
2V.

4. HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas
aplicagdes. 7.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

5. ROCHA, Luiz Mauro. Célculo 2. Sdo Paulo: Atlas, 1995.
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DISCIPLINA: FISICA PARA ENGENHARIA 11

EMENTA:

Estudo das Oscilagdes. Estudo das Ondas. Estudo da Temperatura. Definicdo de Calor e
apresentacao da primeira lei da termodinamica. Anélise da teoria Cinética dos Gases. Defini¢édo
de Entropia e analise da segunda lei da termodinamica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de fisica:
gravitagdo, ondas e termodinamica. 8.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012. V.2

2. PI1ZZO, Sandro Megale (org.) Fundamentos de termodinamica. [recurso eletrénico]
Séo Pulo: Pearson Education do Brasil, 2015. (Série Bibliografia Universitaria Pearson)

3. SEARS, Francis Weston. Fisica: Il: termodindmica e ondas. [recurso eletronico]
[reformulado por] Young & Freedman. 8.ed. Rio de Janeiro: A. Wesley, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ALONSO, Marcelo; FINN, Edward J. Fisica: um curso universitario: campos e ondas.
[recurso eletronico] Sao Paulo: Blucher, 2009. V.2.

2. KELLER, Frederick J. ; GETTYS, W. Edward ; SKOVE, Malcolm J. Fisica. Sdo Paulo:
Makron Books, 2004. V.2.

3. SAGUAZZARDI, Monica Midori M. U. (Org.). Fisica geral. [recurso eletrénico] Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil , 2015.

4. SEARS, Francis Weston. Fisica 2: mecanica dos fluidos, calor, movimento ondulatorio.
Rio de Janeiro: LTC, 2000. V.2.

5. TIPLER, Paul; MOSCA, Gene. Fisica para cientistas e engenheiros: mecanica,
oscilagdes e ondas, termodinamica. Rio de Janeiro: LTC, 2006. V.1.

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE REDES DE COMPUTADORES

EMENTA:

Introducédo ao Estudo de Redes de Computadores: Histéria e Principios. Topologias de Redes
de Computadores. Principios de Telematica: Canais de Transmissdo e Empacotamento de
Dados, Perdas em Transmissdo de Dados. Equipamentos em Redes de Computadores.
Protocolos e Camadas de Redes. Camada de Rede: Internet, Intranet e tecnologias associadas a
Redes de Computadores. Camada de Transmissdo: Protocolos TCP e UDP. Camada de
Aplicacéo: Protocolos HTTP e HTTPS; FTP; SMTP e IMAP; DNS. Conex&o Ponto-a-Ponto e

tecnologia de Soquete. Redes Sem Fio e de Telefonia Mdvel.


http://biblioteca.ubm.br/scripts/bnportal/bnportal.exe/index#acao%3Dbusca%26alias%3Dgeral%26exp%5B%5D%3D
http://biblioteca.ubm.br/scripts/bnportal/bnportal.exe/index#acao%3Dbusca%26alias%3Dgeral%26exp%5B%5D%3D
http://biblioteca.ubm.br/scripts/bnportal/bnportal.exe/index#acao%3Dbusca%26alias%3Dgeral%26exp%5B%5D%3D
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BASSO, Douglas Eduardo. Administracdo de Redes de Computadores. Séao Paulo:
Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-
down. 8.ed. S&o Paulo: Grupo A, 2021. E-book. Disponivel em: https://plataforma.
bvirtual.com.br.

3. TANENBAUM, A. S. et al. Redes de computadores. 6. ed. Sdo Paulo: Grupo A, 2021. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 3.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2005. E-book. Disponivel em: https://plataforma.
bvirtual.com.br.

2. SILVA, Cassiana Fagundes da. Projeto estruturado e geréncia de redes. S&o Paulo:
Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores. 8.ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2010. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

DISCIPLINA: RESISTENCIA DOS MATERIAIS

EMENTA:
Estudo de Tensdo e Deformacdo dos Materiais. Estudo das Propriedades Mecanicas dos
Materiais. Estudo de Torcao e Flexdo dos Materiais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. HIBBELER, Russel C. Resisténcia dos materiais. [recurso eletrénico] 7.ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2012.

2. ROSSI, Carlos Henrique (Org.). Resisténcia dos materiais. [recurso eletrénico] Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. (Colecéo Bibliografia Universitéria do Brasil)

3. MELCO}NIAN, Sarkis. Mecanica técnica e resisténcia dos materiais. 18.ed. Sdo Paulo:
Editora Erica, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ARRIVABENE, Vladimir. Resisténcia dos materiais. Sdo Paulo: Makron Books do
Brasil, 1994.

2. ASKELAND, Donald R. Ciéncia e engenharia dos materiais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2008.


https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
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3. BEER, Ferdinand Pierre. Mecanica vetorial para engenheiros: cinematica e dinamica.
Sé&o Paulo: Makron Books do Brasil, 2006.

4. BEER, Ferdinand Pierre; JOHNSTON JR., E. Russell. Mecénica vetorial para
engenheiros: estatica. Sao Paulo: McGraw-Hill do Brasil, 2006. V.1.

5.  NASH, William A. Resisténcia de materiais. 4.ed. Portugal: McGraw-Hill, 2001.

DISCIPLINA: QUIMICA GERAL

EMENTA:
Estudo da Teoria Atdbmica. Ligagdes Quimicas. Apresentacdo das Reagdes Quimicas.
Apresentacdo das SolucGes. Estequiometria. Quimica e impactos ambientais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. AHAN, Bruce M. Quimica: um curso universitario. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

2. CHRISTOFF, Paulo. Quimica geral. [recurso eletrdnico] Curitiba: Intersaberes, 2015

3. MAHAN, Bruce M. MYERS, Rollie J. Quimica: um curso universitario. Sao Paulo:
Blucher, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ATKINS, Peter W. Principios de quimica: questionando a vida moderna e 0 meio
ambiente. Sdo Paulo: Bookman, 2012

2. BRADY, James E. HUMISTON, Gerard E. Quimica geral. Rio de Janeiro: LTC, 2012.
V.1

3. CARVALHO, Geraldo Camargo de. Quimica moderna. Sdo Paulo: Scipione, 2006.

4. KOTZ, John C.; TREICHEL JR., Paul M. Quimica geral e reacGes quimicas. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2009. V.1

5. RUSSELL, John B. Quimica geral. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil, 1994. V1e V.2.
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DISCIPLINA: INTRODUCAO A ECONOMIA

EMENTA:
Introducéo a Ciéncia Econdmica. Estudo das Estruturas e Mecanismos béasicos do Mercado.
Estabelecimento de Relagdes entre Inflacdo e Emprego.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GREMAUD, Amaury Patrick; VASCONCELLOS, Marco Antdnio Sandoval de; TONETO
JUNIOR, Rudinei. Economia brasileira contemporanea. 8.ed. S&o Paulo: Atlas, 2016.
2. MANKIW, N. Gregory. Introducéo a economia. 4.ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2019.

3. ROSSETTI, José Paschoal. Introducao a economia. 21.ed. Séo Paulo: Atlas, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BESANKO, D. A economia da estratégia. 5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2018.
2. BOYES, William; MELVIN, Michael. Introduc&o & economia. S&o Paulo: Atica, 2006.

3. PINHO, Diva Benevides; VASCONCELLQOS, Marco Antonio Sandoval de; TONETO
JUNIOR, Rudinei (org.). Manual de economia: equipe de professores da USP. 7.ed. Séo
Paulo: Saraiva, 2017

4. VASCONCELLOS, Marco Antonio Sandoval de; GARCIA, Manuel Enriquez.
Fundamentos de economia. 6.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2018

5. VICECONTI, Paulo. Introducéo a economia. 12.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

DISCIPLINA: PRATICAS EXTENSIONISTAS INTEGRADORAS |11

EMENTA:
Trata-se de uma disciplina integradora que visa através de praticas de engenharia promover a

relacdo do aluno com a sociedade, por meio do desenvolvimento de competéncias e acoes
extensionistas planejadas com a aplicacdo do conhecimento interdisciplinar. Temas sugeridos
a serem trabalhados: Meio Ambiente e sustentabilidade. Economia circular. Transporte e
Mobilidade Urbana. Salde e Seguranga do trabalho. Novos materiais. Novas tecnologias.
Ensino de Engenharia. Fontes de energia. Direitos humanos. Educacao para a terceira idade.
Educacdo em politicas de género. Educacdo das relacfes étnico-raciais e a historia e cultura
afro-brasileira, africana e indigena. Metodologia cientifica: Coleta, anélise e interpretacdo de

dados.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CAUCHICK, P. Metodologia Cientifica para Engenharia. Grupo GEN, 2019.
9788595150805. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595150805/.

2. ESPINOSA, C.L. F. Introducdo a Engenharia. Grupo A, 2017. 9788582604182.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604182/.

3. SANMYA, T.; JOANA, R. Inovacdo na pratica. Editora Alta Books, 2020.
9786555201574. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555201574/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. CHIAVENATO, |I. Fundamentos de Administragdo. Grupo GEN, 2021.
9788597027549. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597027549/.

2. CLIVE, D.; PATRICK, L.; ELIZABETH, O.; ERIK, S. Introducéo a Engenharia. Grupo
A 2010. 9788577806867. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806867/.

3. HASHIMOTO, M.; BORGES, C. Empreendedorismo - plano de negécios em 40 licBes
- 2ED. Editora Saraiva,  2019. 9788571440494. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788571440494/.

4. JOSE, D.; ADRIANA, B.; GUSTAVO, F.; RAFAELA, U. Plano de Negdcios com o
Modelo Canvas - Guia Pratico de Avaliacdo de Ideias de Negécio a Partir de Exemplos.
Grupo GEN, 2015. 978-85-216-2965-8. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2965-8/.

5. MARIA, L. E. Metodologia do Trabalho Cientifico. Grupo GEN, 2021. 9788597026559.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597026559/.

50 PERIODO

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO WEB E FRONT-END
EMENTA:

Introducéo aos sistemas multimidia; tipos de dados multimidia: texto, imagens, audio, animagao
e video; processamento, transmissdo, armazenamento e compressao de midia discreta e midia
continua; Ferramentas de autoria e de apoio a autoria em Multimidia na Web. Desenvolvimento
de aplicagdes multimidia na Web. Aplicagdes Ricas para Internet.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. KALBACH, James. Design de Navegagdo Web: Otimizando a Experiéncia do
Usuario. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805310/

2. OLIVEIRA, C.L.V.; ZANETTI, H.A.P. JAVASCRIPT DESCOMPLICADO -
PROGRAMAQAO PARA WEB, 10T E DISPOSITIVOS MOVEIS. [Digite o Local da
Editora]: Editora Saraiva, 2020. 9788536533100. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536533100/ .

3. BREITMAN, Koogan, K. Web Semantica - A Internet do Futuro. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1958-1/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FERREIRA, Leal, S. B., NUNES, Rodrigues, R. e-Usabilidade. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1960-4/

2. FILHO, P., Paula, W. D. Multimidia - Conceitos e Aplicacdes, 2% edicdo. [Minha
Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1993-2/
3. ALVES, Pereira, W. Java para Web - Desenvolvimento de Aplicac6es. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519357/

4. KARLINS, David. Adobe Creative Suite 5 Web Premium How-Tos: 100 ténicas
essenciais. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540700499/

5. KALBACH, James. Design de Navegacdo Web: Otimizando a Experiéncia do Usuario.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805310/

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE REQUISITOS E ANALISE DE SISTEMAS

EMENTA:

Bases do Processo de desenvolvimento de Software. Fundamentos de Sistemas. Analise de
Requisitos de Software. Analista e Técnicas de Levantamento de Requisitos. Analise orientada
a objeto e seus diagramas. Introducdo a modelagem de sistemas com UML.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. LOPES, L. C. Andlise e Projeto de Sistemas. Grupo A, 2018. 9788595021792. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595021792/.

2. SHEILA, R. Engenharia de Requisitos. Grupo A, 2020. 9786556900674. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900674/.

3. DENNIS. Analise e Projeto de Sistemas. Grupo GEN, 2014. 978-85-216-2634-3.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2634-3/.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. SCHACH, R., S. Engenharia de Software, 72 edi¢do. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308443/

2. PRESSMAN, Roger, MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580555349/

3. FILHO, P., Paula, W. D. Engenharia de Software - Fundamentos, Métodos e Padrdes,
3? edicao. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1992-5/

4. CRAIG, L. Utilizando UML e Padrdes. Grupo A, 2011. 9788577800476. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577800476/.

5. MARTIN, F. UML Essencial. Grupo A, 2011. 9788560031382. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788560031382/.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO COM USER DESIGN
EXPERIENCE - UX
EMENTA:

Fundamentos de UX: experiéncia do usudrio, design de interacdo, arquitetura de informacéo e
usabilidade. Métodos, Técnicas e Ferramentas de UX Design: design centrado no usuario,
técnicas para pesquisa com usuarios. Validacdo de UX. Métodos ageis focados em UX: Agile
UX, Lean UX e Design Sprint.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana da. Interacdo Humano-
Computador. Séo Paulo: Campus, 2010.

2. JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira
de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

3. ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer; Design de Interacdo: além da
interacdo humano-computador. Porto Alegre: Porto Alegre: Bookman, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DIAS, Claudio. Usabilidade na WEB: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007.

2. LEAO, L. O labirinto da hipermidia: arquitetura e navegacéo no ciberespaco. 3.ed. S&o
Paulo: lluminuras, 2005.

3. MARTINO, Luis Mauro Sa. Teoria das midias digitais. Sdo Paulo: Vozes, 2014. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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4. PAZ, Mobnica. Webdesign. Curitiba: Intersaberes, 2021. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacdo: além da
interacdo humano-computador. Porto Alegre, RS: Bookman, 2013.

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS RELACIONAIS
EMENTA:

Conceitos de Banco de Dados / Tipos de Banco de Dados / Sistemas de Gerenciamento de
Banco de Dados / Projeto de Banco de Dados / Modelo de Entidades e Relacionamentos (MER)
/ Diagrama de Entidade e Relacionamento (DER) / Normalizagdo de Dados / SQL, conceitos e
funcionalidades / Linguagem de definicdo de dados (DDL) - Data Definition Language /
Linguagem de manipulacdo de dados (DML) - Data Manipulation Language / Linguagem de
consultas de Dados (DQL) - Data Query Language / Clausulas e Operadores que servem como
complemento para os comandos da linguagem SQL / Constraints / Consultas Avangadas com
Joins e Subqueries / Linguagem de Controle de Dados (DCL) - Data Control Language /
Linguagem de Transagdo de Dados (TCL) - Transaction Control Language.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CARDOSO, M., V. Sistemas de Banco de Dados, 12 Edicdo. [Minha Biblioteca]. Retirado

de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502162839/

2. DATE, C. Introducdo a Sistemas de Bancos de Dados. [Digite o Local da Editora]: Grupo
GEN, 2004. 9788595154322. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595154322/.

3. LIGHTSTONE, S. Projeto e Modelagem de Banco de Dados. [Digite o Local da Editoral:
Grupo GEN, 2013. 9788595156432. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156432/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BARBOZA, F.F. M., Freitas, P.H. C. Modelagem e desenvolvimento de banco de dados.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595025172/

2. MACHADO, Rodrigues, F. N. Banco de Dados - Projeto e Implementacdo. [Minha
Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518978/

3. HEUSER, Alberto, C. Projeto de Banco de Dados, 62 edi¢cdo. [Minha Biblioteca]. Retirado
de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577804528/

4. MANNINO, V., M. Projeto, Desenvolvimento de Aplicacdes e Administracdo de Banco de
Dados. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580553635/

5. RAMAKRISHNAN, Raghu, GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco de
dados. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308771/


https://plataforma.bvirtual.com.br/
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22ROGERS%2C%20Yvonne%22%2Fautor&page=1&filter
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22SHARP%2C%20Helen%22%2Fautor&page=1&filter
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22PREECE%2C%20Jennifer%22%2Fautor&page=1&filter
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22Bookman%22%2Feditor&page=1&filter
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DISCIPLINA: INTERFACE HUMANO-COMPUTADOR

EMENTA:

Diretrizes para o design de interfaces. Dispositivos de interagdo. Usabilidade. Aplicaces.
Estudo dos fundamentos da interacdo humano-computador. Ergonomia e usabilidade de
hardware e software. Metodologias, técnicas e ferramentas de concepcdo, projeto e
implementacdo de sistemas interativos.

BLIOGRAFIA BASICA:

1. BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana da. Interacdo Humano-
Computador. S&o Paulo: Campus, 2010.

2. JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira
de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

3. ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer; Design de Interacdo: além da
interagcdo humano-computador. Porto Alegre: Porto Alegre: Bookman, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DIAS, Cléaudio. Usabilidade na WEB: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2007.

2. LEAOQ, L. O labirinto da hipermidia: arquitetura e navegacéo no ciberespaco. 3.ed. S30
Paulo: lluminuras, 2005.

3. MARTINO, Luis Mauro Sa. Teoria das midias digitais. Sdo Paulo: VVozes, 2014. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. PAZ, Monica. Webdesign. Curitiba: Intersaberes, 2021. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacdo: além da
interacdo humano-computador. Porto Alegre, RS: Bookman, 2013.

DISCIPLINA: INFRAESTRUTURA DE TI PARA ENGENHARIA DE SOFTWARE

EMENTA:

Conceitos de Infraestrutura Fisica, Elétrica, Comunicagdo, Processamento de Informacdes.
Arquiteturas de Servidores, Cluster e (Virtual)izacdo. Tecnologias de Armazenamento de
Dados. Politicas de Backup, Restore e Archiving. Contingéncia de Dados e Processamento.
Monitoracdo. Transporte fisico de dados e politicas de impressédo. Recuperacdo de Falhas.
Controle de Acesso Fisica, de Dados e de Comunicacéo. Geréncia de Identidades. Analise de
viabilidade de utilizacdo de servicos externos de hospedagem, comunicagdo. Analise do uso de
técnicas de (Virtual)izacdo em infraestrutura de TI.
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CATARINO, M. H. Teoria da Computacdo. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2023. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. GALVAO, Michele da Costa (org.). Fundamentos em seguranca da informagcao. S&o
Paulo: Pearson, 2015. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. STALLINGS, William. Arquitetura e organizacao de computadores. 8.ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2010. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. GUIMARAES, Alexandre Almeida. Eletronica embarcada automotiva. S&o Paulo: Erica,
2007.

2. OGLETREE, Terry William et al. Dominando Microsoft Windows XP.  S&o Paulo:
Pearson, 2002. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. ZANCO, Wagner da Silva. Microcontroladores PIC18 com linguagem C: uma
abordagem prética e objetiva. S&o Paulo: Erica, 2013.

DISCIPLINA: PRATICAS EXTENSIONISTAS INTEGRADORAS IV
EMENTA:

Trata-se de uma disciplina integradora que visa atraves de praticas de engenharia promover a
relacdo do aluno com a sociedade, por meio do desenvolvimento de competéncias e acgoes
extensionistas planejadas com a aplicacdo do conhecimento interdisciplinar. Temas sugeridos
a serem trabalhados: Meio Ambiente e sustentabilidade. Economia Circular. Transporte e
Mobilidade Urbana. Saude e Seguranca do trabalho. Novos materiais. Novas tecnologias.
Ensino de Engenharia. Fontes de energia. Direitos humanos. Educacao para a terceira idade.
Educacdo em politicas de género. Educagdo das relagGes étnico-raciais e a historia e cultura
afro-brasileira, africana e indigena. Normas e regulamentac@es técnicas

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CAUCHICK, P. Metodologia Cientifica para Engenharia. Grupo GEN, 2019.
9788595150805. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595150805/. Acesso em: 08 Apr 2021.
2. ESPINOSA, C.L. F. Introducdo a Engenharia. Grupo A, 2017. 9788582604182. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604182/.

3. SANMYA, T.; JOANA, R. Inovacéo na pratica. Editora Alta Books, 2020. 9786555201574
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555201574/.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. CHIAVENATO, |. Fundamentos de Administracdo. Grupo GEN, 2021. 9788597027549.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597027549/.

2. CLIVE, D.; PATRICK, L.; ELIZABETH, O.; ERIK, S. Introducdo a Engenharia. Grupo A,
2010. 9788577806867. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806867/.

3. HASHIMOTO, M.; BORGES, C. Empreendedorismo - plano de negdcios em 40 li¢Ges -
2ED. Editora Saraiva, 2019. 9788571440494. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788571440494/.

4. JOSE, D.; ADRIANA, B.; GUSTAVO, F.;: RAFAELA, U. Plano de Negécios com o Modelo
Canvas - Guia Prético de Avaliacdo de Ideias de Negocio a Partir de Exemplos. Grupo GEN,
2015. 978-85-216-2965-8. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2965-8/.

5. MARIA, L. E. Metodologia do Trabalho Cientifico. Grupo GEN, 2021. 9788597026559.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597026559/.

6° PERIODO

DISCIPLINA: ESTRUTURAS DE DADOS

EMENTA:

Definicédo de estruturas de dados; Reviséo de vetores, matrizes e registros; Complexidade de
algoritmos; Ordem de funcBes; Andlise tedrica da complexidade; Taxa de crescimento das
funcbes; A notacdo O (Big-Oh); Andlise assintotica das fungdes; Taxa de crescimento das
fungdes; Inducdo matematica; Recursividade; Recorréncias; Pilhas; Filas; Fila linear; Fila
circular; Listas; Lista encadeada; Lista duplamente encadeada

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. EDELWEISS,NINA; RENATA, G. Estruturas de Dados - V18 - UFRGS. Grupo A, 2011.
9788577804504. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577804504/.

2. ESPINDOLA, C.T.; SANTOS, B.J.D.; OLIVEIRA, S.M.D.; ADRI, V. Estrutura de Dados.
Grupo A 2018. 9788595024328. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595024328/.

3. T., G.M.; ROBERTO, T. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Grupo A, 2013.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582600191/.


https://integrada.minhabiblioteca.com.br/%23/books/9788597026559/

CENTRO UNIVERSITARIO DE BARRA MANSA VS U B M
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE J O oA 56 AAMA WA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. PERKOVIC, Ljubomir. Introducdo a Computacdo Usando Python - Um Foco no
Desenvolvimento de Aplicagoes. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521630937/

2. KOFFMAN, B., E., WOLFGANG, T., P. A. Objetos, Abstracdo, Estrutura de Dados e
Projeto Usando C++. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2780-7/

3. CURY, Espindola, T., Barreto, Santos, J. D., Saraiva, Oliveira, M. D., Vettorazzo, Adri.
Estrutura de Dados. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595024328

4. DROZDEK, A. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++ - Traducdo da 42 edi¢do norte-
americana. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522126651/

5. MARKENZON. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. Grupo GEN, 2010. 978-85-216-
2995-5. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2995-
5.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO FRONT END
EMENTA:

Introducdo aos sistemas multimidia; tipos de dados multimidia: texto, imagens, audio, animacéo
e video; processamento, transmissdo, armazenamento e compressao de midia discreta e midia
continua; Ferramentas de autoria e de apoio a autoria em Multimidia na Web. Desenvolvimento
de aplicagdes multimidia na Web. Aplicacfes Ricas para Internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. KALBACH, James. Design de Navegagdo Web: Otimizando a Experiéncia do Usuario.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805310/

2. OLIVEIRA, C.LV.; ZANETTI, H.A.P. JAVASCRIPT DESCOMPLICADO -
PROGRAMACAO PARA WEB, 10T E DISPOSITIVOS MOVEIS. Editora Saraiva, 2020.
9788536533100. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536533100/ .

3. BREITMAN, Koogan, K. Web Semantica - A Internet do Futuro. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1958-1/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FERREIRA, Leal, S. B., NUNES, Rodrigues, R. e-Usabilidade. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1960-4/
2. FILHO, P., Paula, W. D. Multimidia - Conceitos e Aplicagdes, 22 edi¢do. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1993-2/
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3. ALVES, Pereira, W. Java para Web - Desenvolvimento de Aplicagdes. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519357/

4. KARLINS, David. Adobe Creative Suite 5 Web Premium How-Tos: 100 ténicas essenciais.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788540700499/

5. KALBACH, James. Design de Navegacdo Web: Otimizando a Experiéncia do Usuario.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577805310/

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

EMENTA:

Introducdo a orientacdo a objetos. Conceitos basicos e terminologia de Programacao orientada
a objetos. Linguagens tipicas orientadas a objetos. Desenvolvimento de aplicacbes em uma
linguagem orientada a objetos. Conceitos de Classe, Objeto, Instanciacdo, Método e Atributo.
Encapsulamento. Classes Derivadas: Heranca Simples e Heranca Multipla. Polimorfismo.
AssociagOes, Agregacdes e ComposicOes. Classes Abstratas e Interfaces. Diagramas de
Pacotes, Classes e de Objetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2005. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. FELIX, Rafael (org.). Programac&o orientada a objetos. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2016. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. SOUZA, Thiago Hernandes de. Java + Primefaces + Ireport desenvolvendo um CRUD

para web. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ARAUJO, Sandro de. Logica de programagcéo e algoritmos. S&o Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. CATARINO, M. H. Teoria da Computacdo. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2023. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. DEITEL,P.J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 10.ed. S&o Paulo: Pearson, 2017. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. DEITEL,P.J.; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8.ed. S&o Paulo: Pearson, 2010. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. MORAIS, lzabelly Soares de (org.). Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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DISCIPLINA: BANCO DE DADOS NAO RELACIONAIS
EMENTA:

Histdria dos bancos de dados nédo relacionais / Evolugdo de Banco de Dados / Entender as
arquiteturas dos Bancos de Dados Centralizados e Distribuidos / Classificagdo dos bancos de
dados ndo relacionais / Bancos de dados de chave-valor (key-value stores) / Bancos de dados
de familias de colunas (wide column stores) / Bancos de dados de documentos (document
stores) / Bancos de dados de grafo (graph DBMS) / Bancos de dados de RDF (triplestores) /
Bancos de dados de XML nativo (native XML DBMS) / Bancos de dados orientados a contetdo
(content stores) / Motores de busca (search engines) / Modelos alternativos de bancos de dados
ndo relacionais / Necessidades das politicas de manutencdo de banco de dados / MigracGes de
bases relacionais para bases NoSQL / Escolha do banco de dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CARDOSO, M., V. Sistemas de Banco de Dados, 12 Edi¢do. [Minha Biblioteca]. Retirado
de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502162839/

2. Date, C. Introducéo a Sistemas de Bancos de Dados. Grupo GEN, 2004. 9788595154322.

Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595154322/.

3. LIGHTSTONE, S. Projeto e Modelagem de Banco de Dados. Grupo GEN, 2013.
9788595156432. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156432/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BARBOZA, F.F. M., Freitas, P.H. C. Modelagem e desenvolvimento de banco de dados.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595025172/

2. MACHADO, Rodrigues, F. N. Banco de Dados - Projeto e Implementacdo. [Minha
Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518978/

3. HEUSER, Alberto, C. Projeto de Banco de Dados, 62 edicdo. [Minha Biblioteca]. Retirado
de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577804528/

4. MANNINO, V., M. Projeto, Desenvolvimento de Aplicacdes e Administracao de Banco
de Dados. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788580553635/

5. RAMAKRISHNAN, Raghu, GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco
de dados. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788563308771/
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DISCIPLINA: INTERNET DAS COISAS E SISTEMAS EMBARCADOS

EMENTA:

Modelagem e especificagdo de Sistemas Embarcados. Arquiteturas de hardware. Sensores e
atuadores. Classificacdo de sistemas embarcados. Desenvolvimento de projetos embarcados.
Validagdo de sistemas mistos hardware-software. Estimativa e simulagdo de sistemas
embarcados. Internet das Coisas. O impacto da Internet das Coisas no Cotidiano. Aplicactes da
Tecnologia. Tecnologias Envolvidas. Redes de sensores sem fio. Protocolos de comunicagéo:
Zigbee, Bluetooth e IPv6. Seguranca para a Internet das coisas.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GUIMARAES, Alexandre Almeida. Eletrdnica embarcada automotiva. S&o Paulo: Erica,
2007.

2. OLIVEIRA, André Scheneider de; ANDRADE, Fernando Souza de. Sistemas
embarcados: hardware e o fimware na préatica. Sio Paulo: Erica, 2006.

3. MONK, Simon. Internet das Coisas: Uma Introducdo com o Photon - Série Tekne.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604793

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DEITEL, P. J.; DEITEL, H. M. Ajax, rich internet applications e desenvolvimento web
para programadores. Sdo Paulo: Pearson, 2008. E-book. Disponivel em: https://
plataforma.bvirtual.com.br.

2. DENARDIN, Gustavo Weber; BARRIQUELLO, Carlos Henrigue. Sistemas operacionais
de tempo real e sua aplicacdo em sistemas embarcados. Sdo Paulo: Blucher, 2019. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. DUARTE, William. Delphi para Android e iOS: desenvolvendo aplicativos mdveis. Rio
de Janeiro: Brasport, 2015. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. GUERRA, André Roberto. Redes sem Fio. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. WARREN, John-David et al. Arduino para robdtica. S&o Paulo: Blucher, 2019. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMAGCAO FULL STACK E BACK END

EMENTA:

Arquitetura de Software. Integracdo de software. Integracdo front-end com back-end.
Integracdo com bancos de dados. Testes de integracdo. Construgdo de APIs. Construcdo de
WebServices. Padroes REST e RESTful. Ementa: Python e ambientes de desenvolvimento /
Varidveis e tipos de dados em Python / Estruturas condicionais e iterativas em Python / Fungoes
e Classes em Python / Fundamentos de Cole¢cdes em Python / Framework Django / Django
Admin / Integrando o Django ao Visual Studio / Formularios com Django / Integrando Django
com SGBD / Implementacdo de um sistema Web com Django + VS + SGBD / Servigos web
em Django.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. FURGERI, Sérgio Java 8 - ensino didatico : desenvolvimento e implementacdo de
aplicagBes / Sérgio Furgeri. — Sdo0 Paulo : Erica, 2015. 320 p. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519340.

2. ZABOT, Diego. Aplicativos com Bootstrap e Angular: como desenvolver apps
responsivos / Diego Zabot, Ecivaldo Matos. S&o Paulo : Erica, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536533049.

3. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira. JavaScript descomplicado : programacdo para a Web,
IOT e dispositivos moveis / Claudio Luis Vieira Oliveira, Humberto Augusto Piovesana
Zanetti. —~ Sdo Paulo ; Erica, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536533100.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. MANZANO, José Augusto N. G. Programacao de computadores com Java / José Augusto
N. G. Manzano, Roberto Affonso da Costa Junior. — 1. ed. — S&o Paulo : Erica, 2014. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536531137.

2. ALVES, William Pereira Projetos de sistemas web - conceitos, estruturas, criagdo de banco
de dados e ferramentas de desenvolvimento / William Pereira Alves. --1. ed. --S&o Paulo : Erica,
2015. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536532462.

3. ALVES, William Pereira Java para Web : desenvolvimento de aplica¢des / William Pereira
Alves. -  Séo Paulo : Erica, 2015. 384 p. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519357.

4. OLIVEIRA, Diego Bittencourt de [et al.]. Desenvolvimento para dispositivos maveis:
volume 1 / Porto Alegre: SAGAH, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029408.

5. SIMAS, Victor Luiz. Desenvolvimento para dispositivos moéveis: volume 2 / Victor Luiz
Simas... [et al] ; Porto Alegre: SAGAH, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029774.
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DISCIPLINA: PRATICA EXTENSIONISTAS INTEGRADORAS V
EMENTA:

Trata-se de uma disciplina integradora que visa através de praticas de engenharia promover a
relacdo do aluno com a sociedade, por meio do desenvolvimento de competéncias e acgoes
extensionistas planejadas com a aplicacdo do conhecimento interdisciplinar. Temas sugeridos
a serem trabalhados: Meio Ambiente e sustentabilidade. Economia Circular. Transporte e
Mobilidade Urbana. Saude e Seguranca do trabalho. Novos materiais. Novas tecnologias.
Ensino de Engenharia. Fontes de energia. Direitos humanos. Educacdo para a terceira idade.
Educacdo em politicas de género. Educacdo das relacdes étnico-raciais e a histéria e cultura
afro-brasileira, africana e indigena. Metodologia cientifica: Revisdo sistematica de literatura.
Coleta, andlise e interpretacdo de dados. Mapas conceituais

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CAUCHICK, P. Metodologia Cientifica para Engenharia. Grupo GEN, 2019.
9788595150805. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595150805/.

2. ESPINOSA, C.L. F. Introducédo a Engenharia. Grupo A, 2017. 9788582604182. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604182/.

3. SANMYA, T.; JOANA, R. Inovacdo na pratica. Editora Alta Books, 2020.
9786555201574. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555201574/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. CHIAVENATO, I. Fundamentos de Administracdo. Grupo GEN, 2021. 9788597027549.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597027549/.

2. CLIVE, D.; PATRICK, L.; ELIZABETH, O.; ERIK, S. Introducédo a Engenharia. Grupo A,
2010. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788577806867/.

3. HASHIMOTO, M.; BORGES, C. Empreendedorismo - plano de negdcios em 40 licOes -
2ED. Editora Saraiva, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788571440494/.

4. JOSE, D.; ADRIANA, B.; GUSTAVO, F.; RAFAELA, U. Plano de Neg6cios com o Modelo
Canvas - Guia Pratico de Avaliagdo de Ideias de Negocio a Partir de Exemplos. Grupo GEN,
2015. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2965-8/.
5. MARIA, L. E. Metodologia do Trabalho Cientifico. Grupo GEN, 2021. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597026559/.
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DISCIPLINA: METODOS E TECNICAS DE PESQUISA

EMENTA: )
Normas técnicas da ABNT. Principios Eticos da Pesquisa Cientifica. Etapas da elaboragdo de
um trabalho cientifico: projeto de pesquisa. Introducdo a metodologia de trabalhos cientificos

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ENGELMANN, Ademir Antonio; TREVISAN, Fred Carlos. Leitura e producéo de
textos filoséficos. [recurso eletrénico] Curitiba: InterSaberes, 2015.

2. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia
cientifica. 8.ed. Sao Paulo: Atlas, 2017.

3. MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacdo cientifica: a pratica de fichamentos, resumos,
resenhas. Sao Paulo: 2009

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. APPOLINARIO, Fabio. Dicionario de metodologia cientifica: um guia para a producao
do conhecimento cientifico. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

2. GARCIA, Othon M. Comunicac¢do em prosa moderna: aprenda a escrever, aprendendo
a pensar. 14a ed Rio de Janeiro: Editora FGV, 2011.

3. LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia cientifica. 7.ed.
Sédo Paulo: Atlas, 2017.

4. MATENCIO, Maria de Lourdes Meirelles. Leitura, producdo de textos e a escola

reflexdes sobre o processo de letramento. Campinas, SP: Autores Associados, 2007.
5. SILVA, Simone Mota. Leitura e producéo de textos em teoria socioldgica. [recurso
eletronico] Curitiba: Contentus, 2020.

7° PERIODO

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS AVANCADAS
EMENTA:

Anélise de Complexidade Algoritmos. Ordens de complexidade. Anélise de Algoritmos de
Ordenagcdo e selecdo. Anélise de Complexidade com multiplas variaveis. Algoritmos iterativos
e recursivos. Abordagens para Resolugéo de Problemas. Vinculo entre Complexidade e Teoria

da Computacao.


http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22MATENCIO%2C%20Maria%20de%20Lourdes%20Meirelles%22%2Fautor
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22Autores%20Associados%22%2Feditor
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Ldgica de
programacao: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3.ed. S&o Paulo, SP: Pearson,
2005. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de
programacao: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados com aplicacdes em Python.
4.ed. S&o Paulo: Grupo A, 2022. E-book. Disponivel em: https://plataforma. bvirtual.com.br.
3. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. S&o Paulo:
Cengage Learning, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BALREIRA, Dennis Giovani. Programacédo didatica com linguagem C. Jundiai, SP:
Paco e Littera, 2022. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br

2. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2014.

3. MORAIS, lzabelly Soares de (org.). Engenharia de software. S&o Paulo: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William Robson. Andlise de imagens digitais: principios,
algoritmos e aplicagdes. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2008.

5. STALLINGS, William. Redes e sistemas de comunicacdo de dados: teoria e aplicacdes
corporativas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

DISCIPLINA: ARQUITETURA EPROJETO DE SOFTWARE

EMENTA:

Introducdo. Modelos de Ciclo de Vida de Desenvolvimento de Software. Paradigmas de
Desenvolvimento. Analise de Requisitos (Conceitos, Casos de Uso). Projeto de Software.

Diagrama de Classes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. MORAIS, lzabelly Soares de (org.). Engenharia de software. Sé&o Paulo: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2009.

3. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10.ed. S&o Paulo: Pearson, 2018. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.



https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22Pearson%20Makron%20Books%22%2Feditor&filter&page=1
https://plataforma.bvirtual.com.br/
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22Elsevier%22%2Feditor&filter&page=1
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FIORINI, Sceli T.; STAA, Arndt von; BATISTA, Renan M. Engenharia de software com
CMM. Rio de Janeiro: Brasport, 2002.

2. PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Séo
Paulo: Pearson, 2001. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. REZENDE, Dénis A. Engenharia de software e sistemas de informacdes: estratégico,
gerencial e operacional. 2.ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2002.

DISCIPLINA: GESTAO DA QUALIDADE E TESTE DE SOFTWARE

EMENTA

Conceitos de Qualidade. Conceitos de Qualidade do Processo e do Produto de Software.
Modelos de Qualidade. Modelos de Gestao de Projeto. Implantacdo de Modelos de Qualidade.

Verificacdo de Software. Validagdo de Software.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. EMERY, Flavio da Silva et al. Controle de Qualidade (eBook).  Séo Paulo: Atheneu,
2019. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br

2. POLO, Rodrigo Cantl. Validacéo e teste de software. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. ROHLING, Luis Jose. Seguranca de redes de computadores. Sdo Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. GALLOTTI, Giocondo Marino Antonio (org.). Qualidade de software.  S&o Paulo, SP:
Pearson, 2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. LELIS, Eliacy Cavalcanti (org.). Gest3o da qualidade. 2.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. MORAIS, lzabelly Soares de (org.). Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.



https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
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DISCIPLINA: DIREITO EETICANA COMPUTACAO

EMENTA:

Nocdes basicas do Direito. Teoria geral dos contratos: o contrato de prestacdo de servicos e 0s
contratos eletrénicos. Certificacdo e assinatura digital. Direito do consumidor. Contratos de
nivel de servigos. Sancdes penais. Direito Empresarial. LicitagcBes: pregdo eletronico.
Propriedade industrial e intelectual, direitos autorais. Lei do software: copias, licencas e outras
disposicdes importantes. Crimes digitais. Responsabilidade civil e penal sobre a tutela da

informacao. Marco Civil da internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BARRETO, Alessandro Gongalves; BRASIL, Beatriz Silveira. Manual de Investigacio
Cibernética: a luz do marco civil da internet. Rio de Janeiro: Brasport, 2016. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. QUEIROZ, Jodo Quinelato de. Responsabilidade civil na rede, danos a liberdade a luz
do marco civil da internet. Rio de Janeiro: Processo, 2019. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 4.ed.
Sdo Paulo: Pearson, 2008. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FRANCISCO, L. F. C. Comércio eletrénico e midias digitais. Sdo Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. LAMOTTE, Sebastido. Nunes. O Profissional da Informatica: aspectos administrativos e
legais. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 1993.

3. MOLON, Alessandro. Marco civil da internet: seus direitos e deveres em discussao pela
lei n. ©2.126/2011. Brasilia, DF: Centro de Documentagéo e Informagéo: Camara do
Deputados, 2012.

4. PEIXOTO, Ulisses Vieira Moreira. Novo codigo de processo civil comentado artigo por
artigo e aplicado na pratica. Leme, SP: Cronus, 2016.

5. TANENBAUM, A. S. et al. Redes de computadores. 6.ed. Sdo Paulo: Grupo A, 2021. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.



https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
http://biblioteca.ubm.br/bnportal/pt-BR/search?exp=%22Cronus%22%2Feditor&filter&page=1
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DISCIPLINA: SEGURANCA E AUDITORIA DE SOFTWARE

EMENTA:

Aspectos de seguranca e auditoria de sistemas. Problemas que impactam a seguranca fisica e
I6gica de sistemas e redes. Controles fisicos, tecnologicos e humanos de garantia de seguranca.
Plano de contingéncia organizacional. Politica de Seguranca da Informacdo. Auditoria de

sistemas computacionais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GUERRA, André Roberto. Redes sem Fio. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. JOAO, Belmiro do Nascimento (org.). Sistemas de informac&o. Sdo Paulo: Pearson,
2012. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e auditoria em sistemas de informac&o. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ARAUJO, Sandro de. Ferramentas hackers: exploracdo de vulnerabilidades. S&o Paulo:
Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. FORD, Jerry Lee. Manual completo de firewalls pessoais: tudo o que vocé precisa saber
para proteger o seu computador. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2002. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. ROHLING, Luis José. Seguranca de redes de computadores. Sdo Paulo: Contentus, 2020.
E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 6.ed.
S&o Paulo: Pearson, 2015. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE MOBILE |

EMENTA:

Plataformas para Dispositivos Moveis: Sistema Operacionais moéveis. Plataforma Android:
Arquitetura e Ciclo de Vida de Aplicativos. Ferramentas de Construcdo de Aplicativos na
Camada Android: Android Studio. Camada de Exibi¢do: Descricdo de Layout em XML,
Elementos de Layout e Condicdes de Uso. Camada de Controle: Construcéo da Logica e acesso
a recursos e armazenamento de dados utilizando Linguagem Java. Comunicacgdo na Plataforma
Android. Acesso a elementos embarcados: GPS, Giroscopio e Camera, Publicacdo na Play

Store.


https://plataforma.bvirtual.com.br/
https://plataforma.bvirtual.com.br/
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BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. CORREA, Ana Grasielle Dionisio (org.). Programacdo I.  S&o Paulo, SP: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey. Java: como programar. Sdo Paulo: Pearson, 2017.

3. RIBEIRO, Alexsandro. Diagramacéao e layout. S&o Paulo: Contentus, 2020. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. NUCLEO TECNICO E EDITORIAL MAKRON BOOKS. Dreamweaver 4.01. Sdo Paulo:
Pearson, 2001. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. PUGA, Sandra Gavioli; RISSETTI, Gerson. Logica de programacao e estruturas de
dados, com aplicacdes em Java. 3.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2016. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. SILVA, Diego (org.). Desenvolvimento para dispositivos mdveis. Sdo Paulo: Pearson,
2016. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PRATICA DE SOFTWARE INTEGRADO |

EMENTA:

Desenvolvimento de solucdo para um problema real da sociedade e das organizacdes publicas
e privadas, devendo estar contemplado em um dos temas desenvolvidos durante seu percurso
formativo, especialmente pela Unidade Curricular Praticas Extensionistas Integradoras, a saber:
Meio Ambiente e sustentabilidade; Economia circular; Salde e Seguranca do trabalho;
Transporte e Mobilidade Urbana; Novas tecnologias; Novos materiais; Ensino de Engenharia;
Fontes de energia; Direitos humanos; Educacdo para a terceira idade; Educacdo em politica de
género; e por fim, Educacdo das relacBes étnico-raciais e a histéria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. COOPER, Brant, VLASKOVITS, Patrick. Empreendedorismo Enxuto. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597006131/

2. CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo: Dando Asas ao Espirito Empreendedor.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788520438299/

3. TEIXEIRA, Tarcisio, LOPES, (coords.), A. M. Startups e Inovacdo: Direito no
Empreendedorismo  (Entrepeneurship  Law). [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788520453339/


https://plataforma.bvirtual.com.br/
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DORNELAS, José. Introducdo ao empreendedorismo - Desenvolvendo habilidades para
fazer acontecer. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788566103083/

2. DORNELAS, José. Empreendedorismo, transformando ideias em negocios - 72 Edicao.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788566103076/

3. Tajra, Feitosa, S. Empreendedorismo - Conceitos e Préaticas Inovadoras. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536513218/

4. HASHIMOTO, Marcos, BORGES, Candido. Empreendedorismo - Plano de negécios em 40
licdes - 18 edicao. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502220461/

5. DORNELAS, José. Empreendedorismo Corporativo - Como ser Empreendedor, Inovar e
Diferenciar na sua Empresa, 3* edicdo. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-3016-6/

6. DORNELAS, José. Empreendedorismo para Visionarios - Desenvolvendo Negdcios
Inovadores para um Mundo em Transformacdo. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2516-2/

7. LEITE, Emanuel. O Fendmeno do Empreendedorismo - 12 edi¢do. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502144477/

DISCIPLINA: RESPONSABILIDADE SOCIOAMBIENTAL
EMENTA:

A relacdo entre as sociedades humanas e 0 meio ambiente como campo de reflexao critica para
além das ciéncias bioldgicas. As transformac6es enfrentadas pelo mundo moderno e a chamada
crise ambiental. As principais correntes e abordagens sobre a questdo ambiental. A nogéo de
socioambientalismo e as principais implicacdes sobre a responsabilidade socioambiental.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. MENDONCGCA, Francisco; DIAS, Mariana Andreotti. Meio ambiente e sustentabilidade.
[recurso eletrdnico] Curitiba: Intersaberes, 2019. (Série Educa¢do Ambiental)

2. NODARI, Paulo César (Org.); CALGARO, Cleide (Org.); SIVEREs, Luiz (Org.). Etica,
direitos humanos e meio ambiente: reflexdes e pistas para uma educacgao cidada
responsavel e pacifica. [recurso eletronico] Caxias do Sul, RS: Educs, 2017.

3. PEREIRA, Agostinho Oli Koppe (Org.); BORILE, Giovani Orso, ARNOLD, Claudia de
Moraes (Org.). Meio ambiente, novos direitos e a sociedade de consumo [recurso
eletronico]. Caxias do Sul, RS: Educs, 2018.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ALMEIDA, Cecilia M. V. B.; GIANNET]I, Biagid F. Ecologia industrial: conceitos,
ferramentas e aplicagdes. [recurso eletrénico] Sdo Paulo: Blucher, 2015.

2. BANASZESK:I; Célio Luiz. Gestdo da qualidade, meio ambiente e sustentabilidade.
[recurso eletrdnico] Curitiba: Contentus, 2020.

3. CALDAS, Ricardo Melito. Responsabilidade socioambiental. [recurso eletrénico]. 2.ed.
Séo Paulo: Pearson, 2020.


https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502144477/

4. GONCALVEs, Carlos Walter Porto. Os (Des)Caminhos do meio ambiente. [recurso
eletronico] 15.ed. Sdo Paulo: Contexto, 2021. (Série Temas Atuais)

5. KANAANE, Roberto. Comportamento humano nas organizacées. 3.ed. S&o Paulo:
Atlas, 2017.

8° PERIODO

DISCIPLINA: GESTAO DE PROJETOS, GOVERNANCA E ESTIMATIVAS EM TI

EMENTA:

Conceitos relacionados & Governanga em TI. Conformidade regulatoria versus Tecnologia da
Informacdo. ITIL: o gerenciamento de servicos de Tl. O COBIT: conceitos e fundamentos.
Areas de processo e objetivos de controle do COBIT. Outros modelos e normas para a
Governanca em TI. Frameworks de melhores praticas em Tl (COBIT, ITIL, NBR-ISO/IEC
17799 e 27001 etc.). Catalogo de servicos de Tl e acordo de niveis de servi¢o (SLA).

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ANGELONI, Maria Terezinha (Org). Organizag¢des do conhecimento: infra-estrutura,
pessoas e tecnologia. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

2. JOAO, Belmiro do Nascimento (org.). Tecnologia da informacéo gerencial. S&o Paulo,
SP: Pearson, 2016. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. O'BRIEN, James A. Sistemas de informacéo e as decisdes gerenciais na era da internet.
Séo Paulo: Saraiva, 2010.



https://plataforma.bvirtual.com.br/
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. AGUIAR, Michelle. Design de servicos. Curitiba: Intersaberes, 2022. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. FERREIRA, Patricia Carla. Planejamento estratégico. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-
book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. GALVAO, Michele da Costa (org.). Fundamentos em seguranca da informac&o. S&o
Paulo: Pearson, 2015. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. OLIVEIRA, Fatima Bayma de (org.). Tecnologia da Informacéo e da Comunicacéo: a
busca de uma visdo ampla e estruturada. S&o Paulo, SP: Pearson, 2007. E-book. Disponivel
em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. RIBEIRO, André Ricardo Antunes. Ferramentas da informacdo para o gerenciamento
de processos. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.
bvirtual.com.br.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL E MACHINE LEARNING
EMENTA:

Histérico da IA. Defini¢bes para IA. Resolucdo de problemas: problemas e espagos de
problemas. Métodos basicos de solucdo de problemas. Representacdo do conhecimento com o
uso da légica de predicados. Introducdo ao Reconhecimento de Padr@es, Distribuicbes de
Probabilidade, Modelos Lineares para Regressdo, Modelos Lineares para Classificagéo,
Maquinas de Sparse Kernel, Modelos Graficos, Inferéncia Aproximada, Variaveis Latentes
Continuos, Dados Sequenciais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. SILVA, F.M.D.; LENZ, M.L.; FREITAS, P.H.C.; BISPO, S.C. Inteligéncia artificial.
Grupo A 2019. 9788595029392. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029392/.

2. P.N. Inteligéncia Artificial. Grupo GEN, 2013. 9788595156104. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156104/.

3. ANDRE, C. Inteligéncia Artificial - Uma Abordagem de Aprendizado de Méaquina.
Grupo GEN, 2011. 978-85-216-2146-1. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2146-1/.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BEN, C. Inteligéncia Artificial. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2010. 978-85-
216-2936-8. Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-
2936-8/. Acesso em: 16 Jul 2021

2. RUI, F. Trabalho, Educacéo e Inteligéncia Artificial: A Era do Individuo Versétil -
Série Desafios da Educacdo. Grupo A, 2018. 9788584291274. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291274/.

3. GOMES, E.; BRAGA, F. Inteligéncia Competitiva Tempos Big Data. Editora Alta Books,
2017. 9788550804101. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788550804101/.

4. MATARIC, M. J. Introducdo & robotica. Editora Blucher, 2014. 9788521208549.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521208549/.

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE CONTINUA E EXPERIMENTAL

EMENTA:

Pratica de Projeto de Software. Avaliacdo de Ciclo de Vida da Aplicacdo. Pratica de Engenharia
de Requisitos. Préatica de Projeto de Software Baseado em Padrdes: Modelos de Camadas e
Arquitetura da Aplicacdo. Metodologias Ageis: Extreme Programming e SCRUM. Qualidade
de Software. Testes de Software: Teste Caixa Preta e Teste Caixa Branca. Projeto de Testes de

Software. Integracdo de Modulos e Pacotes.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GALLOTTI, Giocondo Marino Antonio (org.). Qualidade de software. Séo Paulo, SP:
Pearson, 2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. MORAIS, lzabelly Soares de (org.). Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson,
2017. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10.ed. S&o Paulo: Pearson, 2018. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. FIORINI, Soeli T.; STAA, Arndt von; BATISTA, Renan M. Engenharia de software com
CMM. Rio de Janeiro: Brasport, 2002.

2. GALLOTTI, Giocondo Marino Antonio (org.). Arquitetura de software. Sdo Paulo:
Pearson, 2016. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao
Paulo: Pearson, 2001. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de software: teoria e préatica. 2.ed. Sao Paulo:
Pearson, 2004. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE MOBILE 11
EMENTA:

Introducdo a dispositivos moveis, comunicacao sem fio, plataformas de hardware, plataforma
de software, ferramentas de desenvolvimento. Ambiente integrado de desenvolvimentos para
desenvolvimento de aplicagdes mdveis e sem fio. Componentes Visuais. Estrutura de um
sistema baseado em formularios. Layouts e organizacao de formularios compactos. Usabilidade
de um sistema. Organizacdo visual de um sistema. Arquitetura Padré&o.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. OLIVEIRA, C.L.V.; ZANETTI, HAP. JAVASCRIPT DESCOMPLICADO -
PROGRAMAQAO PARA WEB, 10T E DISPOSITIVOS MOVEIS. Editora Saraiva, 2020.
9788536533100. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536533100/.

2. LJUBOMIR, P. Introducdo a Computacdo Usando Python - Um Foco no
Desenvolvimento de Aplicagdes. Grupo GEN, 2016. 9788521630937. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521630937/. Acesso em: 14 Jul 2021

3. RAUL, W. Introducéo a Algoritmos e Programacdo com Python - Uma Abordagem
Dirigida Por Testes. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2017. 9788595156968.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156968/.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DEITEL, Paul, DEITEL, Harvey, WALD, Alexander. Android 6 para Programadores: Uma
Abordagem  Baseada em  Aplicativos. [Minha  Biblioteca]. @ Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604120/

2. DEITEL, Harvey, DEITEL, Paul, DEITEL, Abbey. Android: Como programar. [Minha
Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582603482/

3. MONK, Simon. Projetos com Arduino e Android:Use seu Smartphone ou Tablet para
Controlar o Arduino - Série Tekne. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601228/

4. DE, O.D.B.; DA, S.F.M.; CARDOSO, P.U.R.; LUMMER Desenvolvimento para
dispositivos moveis. [Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2019. 9788595029408. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029408/.

5. LUIZ, S. V. Desenvolvimento para dispositivos moveis - Volume 2. Grupo A, 2019.
9788595029774. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029774/.
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DISCIPLINA: STARTUPS, DESIGN THINKING E NEGOCIOS DIGITAIS

EMENTA:

A Internet e a revolucdo digital. O imperativo da inovagdo. Gestdo e Tipos de inovacao.
Evolucdo histérica do sistema de ciéncia e tecnologia e sua relacdo com a inovagao. Politicas
publicas e elementos de incentivo a inovacao. Perfil do consumidor de negocios eletrénicos no
Brasil. Técnicas de marketing na era digital. Como medir desenvolvimento de novos produtos
e servicos. Propriedade intelectual e transferéncia de tecnologia. Inovacédo aberta. Sistemas de
coleta de informagfes. Estudo de varidveis relevantes para a analise econdmica da inovacdo
tecnoldgica no Brasil. Estudos de caso sobre empresas e organiza¢Ges inovadoras. Startups,

incubadoras e aceleradoras.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. FERNANDES, Marcelo Eloy (org.) Negdcios eletronicos. 2.ed. Sdo Paulo, SP: Pearson,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. JENKINS, H. Cultura da convergéncia. Sdo Paulo: Aleph, 2008. (TEM NO BNWEB)
3. MARTINO, Luis Mauro Sa. Teoria das midias digitais. Sao Paulo: Vozes, 2014. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ANGELONI, Maria Terezinha (Org.). Organizagdes do conhecimento: infra-estrutura,
pessoas e tecnologia. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

2. CABRAL, Hector Felipe. Estratégias de marketing digital. Sdo Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. DORNELAS, J. Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. Rio de Janeiro:
Elsevier Campus, 2012.

4. MANCINI, Ménica; SOUZA-CONCILIO, llana (org.). Sistemas de informacao: gestédo e
tecnologia na era digital. Rio de Janeiro: Brasport, 2022. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. REIS, Délcio Roberto dos. Gestdo da inovacao tecnologica. 2.ed. Barueri, SP: Manole,
2008. (TEM NO BNWERB)
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DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO PARA JOGOS DIGITAIS
EMENTA:

Preparando o ambiente de desenvolvimento; Fundamentos; Conhecendo o ambiente e o editor;
Criando um projeto; Importando pacotes; Trabalhando com assets; Conhecendo e trabalhando
com Blue Prints; Inputs; Movimentacdo basica; Blocagem; Meshing; Criando levels; Efeitos
de camera; Inventério; lluminacdo e efeitos; Inteligéncia Artificial; Objetos interativos;
Interface grafica; Projeto de jogo digital 3D

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Pimenta, A. E. Fundamentos para o Desenvolvimento de Jogos Digitais. [Digite o Local
da Editora]: Grupo A, 2014. 9788582601440. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582601440/.

2. Andalg, F. Modelagem e Animacao 2D e 3D para Jogos. [Digite o Local da Editora]:
Editora Saraiva, 2015. 9788536519425. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536519425/.

3. Raul, W. Introducé@o a Algoritmos e Programacgdo com Python - Uma Abordagem
Dirigida Por Testes. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2017. 9788595156968.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595156968/. Acesso
em: 14 Jul 2021 :

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Luciano, M. Ludicidade, Jogos Digitais e Gamificacdo na Aprendizagem. [Digite o
Local da Editora]: Grupo A, 2019. 9788584291748.  Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584291748/.
2. Maciel, F.M.D. B. Python e Django. [Digite o Local da Editora]: Editora Alta Books,
2020. 9786555200973. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786555200973/.
3. SILVA, F.M.D.; LENZ, M.L.; FREITAS, P.H.C.; BISPO, S.C. Inteligéncia artificial.
[Digite o Local da Editora]: Grupo A, 2019. 9788595029392. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029392/.
4. Franga, A.S. D. Games, Web 2.0 e mundos virtuais em educacao. [Digite o Local da
Editora]: Cengage Learning Brasil, 2015. 9788522123872. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522123872/.
5. Schuytema, P. Design de Games: uma abordagem pratica. [Digite o Local da Editora]:
Cengage Learning Brasil, 2008. 9788522127269. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522127269/.
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DISCIPLINA: LABORATORIO DE PRATICA DE SOFTWARE INTEGRADO |1
EMENTA:

Desenvolvimento de solucdo para um problema real da sociedade e das organizacdes publicas
e privadas, devendo estar contemplado em um dos temas desenvolvidos durante seu percurso
formativo, especialmente pela Unidade Curricular Praticas Extensionistas Integradoras, a saber:
Meio Ambiente e sustentabilidade; Economia circular; Salde e Seguranca do trabalho;
Transporte e Mobilidade Urbana; Novas tecnologias; Novos materiais; Ensino de Engenharia;
Fontes de energia; Direitos humanos; Educacdo para a terceira idade; Educacdo em politica de
género; e por fim, Educacdo das relacBes étnico-raciais e a histéria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. COOPER, Brant, VLASKOVITS, Patrick. Empreendedorismo Enxuto. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597006131/

2. CHIAVENATO, lIdalberto. Empreendedorismo: Dando Asas ao Espirito Empreendedor.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788520438299/

3. TEIXEIRA, Tarcisio, LOPES, (coords.), A. M. Startups e Inovagdo: Direito no
Empreendedorismo  (Entrepeneurship  Law). [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788520453339/

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. DORNELAS, Joseé. Introducdo ao empreendedorismo - Desenvolvendo habilidades para
fazer acontecer. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788566103083/

2. DORNELAS, José. Empreendedorismo, transformando ideias em negocios - 72 Edicéo.
[Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788566103076/

3. Tajra, Feitosa, S. Empreendedorismo - Conceitos e Praticas Inovadoras. [Minha
Biblioteca]. Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536513218/

4. HASHIMOTO, Marcos, BORGES, Candido. Empreendedorismo - Plano de negdcios em
40 licOes - 18 edicéo. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502220461/

5. DORNELAS, José. Empreendedorismo Corporativo - Como ser Empreendedor, Inovar e
Diferenciar na sua Empresa, 3 edicdo. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-3016-6/

6. DORNELAS, José. Empreendedorismo para Visionarios - Desenvolvendo Negoécios
Inovadores para um Mundo em Transformacdo. [Minha Biblioteca]. Retirado de
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2516-2/

7. LEITE, Emanuel. O Fenémeno do Empreendedorismo - 12 edi¢cdo. [Minha Biblioteca].
Retirado de https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788502144477/
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DISCIPLINAS OPTATIVAS

DISCIPLINA: LIBRAS

EMENTA:

LIBRAS e educacdo especial: historico, contextualizacdo e o papel politico-pedagdgico da
escola. O papel do professor de LIBRAS. A linguagem e a surdez. Estrutura linguistica da
LIBRAS. Introducéo a Gramatica de LIBRAS.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ALMEIDA, Gabriela. Incluséo, ato de humanidade: politicas e praticas de incluséo na
educacéo brasileira. Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2022.

2. GOES, Maria Cecilia Rafael. Linguagem, surdez e educacéo. 3.ed. Campinas: Autores
Associados, 2002.

3. SACKS, Oliver. Vendo vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Sdo Paulo: Companhia
das Letras, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BARBOZA, Heloisa Helena; MELLO, Ana Claudia P. Teixeira de. O surdo - este
desconhecido: incapacidade absoluta do surdo-mudo. Rio de Janeiro: Folha Carioca
Editora, s/d.

2. BLIKSTEIN, lzidoro. Como falar em puUblico: técnicas de comunicacdo para
apresentagdes. S&o Paulo: Atica, 2010.

3. BRASIL, Diretrizes nacionais para a educacdo especial na educacéo basica. MEC,
2001. (E-book)

4. GARCIA, Othon Moacyr. Comunicacdo em prosa moderna: aprenda a escrever,
aprendendo a pensar. 27.ed. Rio de Janeiro: FGV - Fundagdo Getulio Vargas, 2011.

5. MOURA, Maria C. O surdo: caminhos para uma nova identidade. Rio de Janeiro:
REVINTER, 2000.
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DISCIPLINA: PSICOLOGIA APLICADA A SISTEMAS DE INFORMACAO

EMENTA:
Comunicacéo na psicologia e sua aplicagdo para o0 mundo do trabalho, Comportamento grupal,
trabalho em equipe, motivacdo nas organizacOes, lideranca, poder e influéncia. Mudancas

tecnoldgicas na contemporaneidade e seus efeitos nas relagdes interpessoais.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ALVES, Osnei Francisco. Comportamento Organizacional. Rio de Janeiro: Freitas
Bastos, 2023. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. GUSI, Elisangela Goncalves Branco. Psicologia da educacdo. Sdo Paulo: Contentus,
2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. MORRIS, Charles Gould; MAISTO, Albert Anthony. Introducéo a psicologia. 6.ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2004. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BERGAMINI, Cecilia Whitaker. Psicologia aplicada a administracao de empresas:
psicologia do comportamento organizacional. Sao Paulo: Atlas, 1996.

2. COELHO, Wilson Ferreira (org.). Psicologia da educacdo. Sdo Paulo, SP: Pearson, 2015.
E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. FREITAS, Maria Nivalda de Carvalho et al. Psicologia organizacional e do trabalho:
perspectivas tedrico-praticas. Sdo Paulo: Vetor, 2022. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. LAUDON, Kenneth Craig; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informacao gerenciais.
7.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

5. OLIVEIRA, Celso Luis de; TOLEDO, Fabio de. Seguranca e saude no trabalho
(Psicologia do trabalho - Relagdo com a comunidade - Sistema de Gestdo de Seguranga e
Saude no Trabalho - Redacdo técnica aplicada a SST - Tecnologia da informagdo - Técnicas
de treinamento - Nogdes de meio ambiente). S&o Caetano do Sul: Difusdo, 2016. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.
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DISCIPLINA: GESTAO POR PROCESSOS

EMENTA:

Gestdo de Processos e Gestdo por Processos. Agregar valor em Processos. Classificacdo dos
processos. Cenarios Organizacionais no Brasil. Processos de Negocios. Mapeamento de

processos de negdcios. Modelo de Processos As-Is e To-Be. Notacdo BPMN.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. BARBARA, Saulo (Organizador). Gestdo por processos: fundamentos, técnicas e

modelos de implementacéo: foco no sistema de gestdo de qualidade com base na ISO
9000:2000. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2011.

2. MUNHOZ, Antonio Siemsen et al.; STADLER, Adriano (org.). Gestao de processos com
suporte em ti. Curitiba: Intersaberes, 2013. E-book. Disponivel em: https://plataforma.
bvirtual.com.br.

3. RIBEIRO, Cristiano. Gestdo por Processos e a Integracdo Estratégica. Sdo Paulo:
Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ANDREOLI, Tais Pasquotto; BASTOS, Livia Tiemi. Gestdo da qualidade: melhoria
continua e busca pela exceléncia. Curitiba: Intersaberes, 2017. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

2. CAMPOS, A. L. N. Modelagem de Processos com BPMN. 2.ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2014. E-book. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br.

3. GAYER, Jéssika Alvares Coppi Arruda. Gestdo da Qualidade Total e Melhoria
Continua de Processos. S&o Paulo: Contentus, 2020. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br.

4. MORGAN, James M; LIKER, Jeffrey K. Sistema Toyota de desenvolvimento de
produto: integrando pessoas, processo e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2008.

5. RIBEIRO, André Ricardo Antunes. Ferramentas da informacéo para o gerenciamento
de processos. Sdo Paulo: Contentus, 2020. E-book. Disponivel em: https://plataforma.
bvirtual.com.br.
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DISCIPLINA: ENGENHARIA ECONOMICA
EMENTA:

Conceitos béasicos de Economia, Micro e Macroeconomia. Crescimento e desenvolvimento

econdmico. Crises econémicas, monetérias e financeiras: origens e consequéncias. O valor do
dinheiro no tempo. Valor presente e valor futuro. Montante. Taxa de juros. Juros simples. Juros
compostos. Descontos. Séries uniformes. Métodos de Amortizacdo (PRICE e SAC). Fluxo de
caixa. Planejamento orcamentario: orcamento, avaliacdo e controle. Engenharia Econémica e

aplicagdes. Lucratividade. Rentabilidade. Payback. Ponto de equilibrio.
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